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শিক্ষক সহায়িকাশিক্ষক সহায়িকা

  

ষষ্ঠ শ্রেণিষষ্ঠ শ্রেণি
(পরীক্ষামূলক সংস্করণ)

রচনা ও সম্পাদনারচনা ও সম্পাদনা

ড. মো�ো: আব্দুল হাকিম খান
ড. মো�ো: আব্দুল হালিম
ড. চন্দ্রনাথ পো�োদ্দার
 নওরীন ইয়াসমিন

মো�োহাম্মদ মুনছুর সরকার
সকাল রায়

রতন কান্তি মন্ডল
মো�ো: মো�োখলেস উর রহমান
মো�োছা: নুরুন্নেসা সুলতানা

জাতীয় শিক্ষাক্রম ও পাঠ্যপুস্তক বো�োর্ ্ড, বাংলাদেশ

জাতীয় শিক্ষাক্রম ও পাঠ্যপুস্তক বো�োর্ ্ড কর্তৃক জাতীয় শিক্ষাক্রম- ২০২২ অনুযায়ী প্রণীত 
এবং ২০২৩ শিক্ষাবর্্ষ  থেকে ষষ্ঠ শ্রেণির জন্য নির্ ্ধধারিত শিক্ষক সহায়িকা
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জাতীয় শিক্ষাক্রম ও পাঠ্যপুস্তক বো�োর্ ্ড, বাংলাদেশ
৬৯-৭০, মতিঝিল বাণিজ্্যযিক এলাকা, ঢাকা-১০০০

কর্তৃক প্রকাশিত

গণপ্রজাতন্ত্রী বাংলাদেশ সরকার কর্তৃক বিনামূল্যে বিতরণের জন্য

মুদ্রণে:মুদ্রণে:

[জাতীয় শিক্ষাক্রম ও পাঠ্যপুস্তক বো�োর্ ্ড, বাংলাদেশ কর্তৃক সর্্ব স্বত্ব সংরক্ষিত]

প্রথম প্রকাশ: ডিসেম্বর ২০২২ 

      পুনর্মু দ্রণ:            ২০২3

শিল্পনির্্দদেশ না
মঞ্জুর আহমদ

চিত্রণ
মৌ�ৌমিতা শিকদার

প্রচ্ছদ পরিকল্পনা
মঞ্জুর আহমদ
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নূর-ই-ইলাহী
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মৌ�ৌমিতা শিকদার
আবাবিল যুল জালাল
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প্রসঙ্গ-কথাপ্রসঙ্গ-কথা

 প্রফেসর মো�োঃঃ ফরহাদুল ইসলাম
চেয়ারম্যান

জাতীয় শিক্ষাক্রম ও পাঠ্যপুস্তক বো�োর্ ্ড, বাংলাদেশ

পরিবর্্তনশীল এই বিশ্বে প্রতিনিয়ত বদলে যাচ্ছে জীবন ও জীবিকা। প্রযুক্তির উৎকর্্ষষে র কারণে পরিবর্্তনের গতিও হয়েছে 
অনেক দ্রুত। দ্রুত পরিবর্্তনশীল এই বিশ্বের সঙ্গে আমাদের খাপ খাইয়ে নেওয়ার কো�োনো�ো বিকল্প নেই। কারণ প্রযুক্তির 
উন্নয়ন ইতিহাসের যেকো�োনো�ো সময়ের চেয়ে এগিয়ে চলেছে অভাবনীয় গতিতে। চতুর্্থ  শিল্পবিপ্লব পর্্যযায়ে  কৃত্রিম বুদ্ধিমত্তার 
বিকাশ আমাদের কর্্ম সংস্থান এবং জীবনযাপন প্রণালিতে যে পরিবর্্তন নিয়ে আসছে তার মধ্য দিয়ে মানুষে মানুষে 
সম্পর্্ক আরও নিবিড় হবে। অদূর ভবিষ্যতে অনেক নতুন কাজের সুযো�োগ তৈরি হবে যা এখনও আমরা জানি না। অনাগত 
সেই ভবিষ্যতের সাথে আমরা যেন নিজেদের খাপ খাওয়াতে পারি তার জন্য এখনই প্রস্তুতি গ্রহণ করা প্রয়ো�োজন। 

পৃথিবী জুড়ে অর্্থ নৈতিক প্রবৃদ্ধি ঘটলেও জলবায়ু পরিবর্্তন, বায়ুদূষণ, অভিবাসন এবং জাতিগত সহিংসতার মতো�ো 
সমস্যা আজ অনেক বেশি প্রকট। দেখা দিচ্ছে কো�োভিড ১৯-এর মতো�ো মহামারি যা সারা বিশ্বের স্বাভাবিক জীবনযাত্রা এবং 
অর্্থ নীতিকে থমকে দিয়েছে। আমাদের প্রাত্্যহিক জীবনযাত্রায় সংযো�োজিত হয়েছে ভিন্ন ভিন্ন চ্্যযালেঞ্জ এবং সম্ভাবনা। 

এসব চ্্যযালেঞ্জ ও সম্ভাবনার দ্বারপ্রান্তে দাাঁড়িয়ে তার টেকসই ও কার্্য কর সমাধান এবং আমাদের জনমিতিক সুফলকে 
সম্পদে রূপান্তর করতে হবে। আর এজন্য প্রয়ো�োজন জ্ঞান, দক্ষতা, মূল্যবো�োধ ও ইতিবাচক দৃষ্টিভঙ্গিসম্পন্ন দূরদর্শী, 
সংবেদনশীল, অভিযো�োজন-সক্ষম, মানবিক, বৈশ্বিক এবং দেশপ্রেমিক নাগরিক। এই প্রেক্ষাপটে বাংলাদেশ স্বল্্পপোন্নত 
দেশ থেকে উন্নয়নশীল দেশে উত্তরণ এবং ২০৪১ সালের মধ্যে উন্নত দেশে পদার্্পণে র লক্ষষ্যমাত্রা অর্্জনের প্রচেষ্টা অব্যাহত 
রেখেছে। শিক্ষা হচ্ছে এই লক্ষষ্য অর্্জনের একটি শক্তিশালী মাধ্যম। এজন্য শিক্ষার আধুনিকায়ন ছাড়া উপায় নেই। আর 
এই আধুনিকায়নের উদ্দেশ্যে একটি কার্্য কর যুগো�োপযো�োগী শিক্ষাক্রম প্রণয়নের প্রয়ো�োজনীয়তা দেখা দিয়েছে।

জাতীয় শিক্ষাক্রম ও পাঠ্যপুস্তক বো�োর্্ডডে র একটি নিয়মিত কিন্তু খুবই গুরুত্বপূর্্ণ  কার্্য ক্রম হলো�ো শিক্ষাক্রম উন্নয়ন ও পরিমার্্জন। 
সর্্বশে ষ শিক্ষাক্রম পরিমার্্জন করা হয় ২০১২ সালে। ইতো�োমধ্যে অনেক সময় পার হয়ে গিয়েছে। প্রয়ো�োজনীয়তা দেখা 
দিয়েছে শিক্ষাক্রম পরিমার্্জন ও উন্নয়নের। এই উদ্দেশ্যে শিক্ষার বর্্তমান পরিস্থিতি বিশ্লেষণ এবং শিখন চাহিদা 
নিরূপণের জন্য ২০১৭ থেকে ২০১৯ সালব্যাপী এনসিটিবির আওতায় বিভিন্ন গবেষণা ও কারিগরি অনুশীলন পরিচালিত 
হয়। এসব গবেষণা ও কারিগরি অনুশীলনের ফলাফলের উপর ভিত্তি করে নতুন বিশ্ব পরিস্থিতিতে টিকে থাকার মতো�ো 
যো�োগ্য প্রজন্ম গড়ে তুলতে প্রাক-প্রাথমিক থেকে দ্বাদশ শ্রেণির অবিচ্ছিন্ন যো�োগ্যতাভিত্তিক শিক্ষাক্রম উন্নয়ন করা হয়েছে। 

যো�োগ্যতাভিত্তিক এ শিক্ষাক্রমের সফল বাস্তবায়নের জন্য প্রয়ো�োজন যথো�োপযুক্ত শিখন সামগ্রী। এ শিখন সামগ্রীর মধ্যে 
শিক্ষক সহায়িকার ভূমিকা সবচেয়ে বেশি। যেখানে পাঠ্যপুস্তকের পাশাপাশি প্রয়ো�োজনীয় অন্যান্য শিখন সামগ্রী ব্যবহার 
করে কীভাবে শ্রেণি কার্্য ক্রমকে যৌ�ৌক্তিকভাবে আরও বেশি আনন্দময় এবং শিক্ষার্থীকেন্দ্রিক করা যায় তার উপর জো�োর 
দেওয়া হয়েছে। শ্রেণি কার্্য ক্রমকে শুধু শ্রেণিকক্ষে সীমাবদ্ধ না রেখে এর বাইরেও নিয়ে যাওয়া হয়েছে। সুযো�োগ রাখা হয়েছে 
ডিজিটাল প্রযুক্তি ব্যবহারের। সকল ধারার (সাধারণ, মাদ্রাসা ও কারিগরি) শিক্ষকবৃন্দ এ শিক্ষক সহায়িকা অনুসরণ করে 
শিখন কার্্য ক্রম পরিচালনা করবেন। আশা করা যায়, প্রণীত এ শিক্ষক সহায়িকা আনন্দময় এবং শিক্ষার্থীকেন্দ্রিক শ্রেণি 
কার্্য ক্রম পরিচালনার ক্ষেত্রে সহায়ক ভূমিকা পালন করবে।

শিক্ষক সহায়িকা প্রণয়নে সুবিধাবঞ্চিত ও বিশেষ চাহিদাসম্পন্ন শিক্ষার্থীর বিষয়টি বিশেষভাবে বিবেচনায় নেওয়া 
হয়েছে। এছাড়াও পাঠ্যপুস্তকটি প্রণয়নের ক্ষেত্রে ধর্্ম , বর্্ণ  নির্্ববিশেষে  সকলকে যথাযথ গু্রুত্ব দেওয়া হয়েছে। বানানের 
ক্ষেত্রে বাংলা একাডেমির বানানরীতি অনুসরণ করা হয়েছে। পাঠ্যপুস্তকটি রচনা, সম্পাদনা, পরিমার্্জন, চিত্রাঙ্কন ও 
প্রকাশনার কাজে যাাঁরা মেধা ও শ্রম দিয়েছেন তাাঁদের সবাইকে ধন্যবাদ জ্ঞাপন করছি।

পরীক্ষামূলক এই সংস্করণে কো�োনো�ো ভুল বা অসংগতি কারো�ো চো�োখে পড়লে এবং এর মান উন্নয়নের লক্ষ্যে কো�োনো�ো পরামর্্শ  
থাকলে তা জানানো�োর জন্য সকলের প্রতি বিনীত অনুরো�োধ রইল।
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ভূমিকাভূমিকা
বৈশ্বিক প্রেক্ষাপটে একবিংশ শতাব্দীর চ্্যযালেঞ্জ মো�োকাবিলা করে টেকসই উন্নয়ন 
নিশ্চিত করতে শিক্ষার্থীদের যো�োগ্য ও দক্ষ করে গড়ে তো�োলা প্রয়ো�োজন। কী কী যো�োগ্যতা 
অর্্জন করলে শিক্ষার্থীরা এ সকল চ্্যযালেঞ্জ মো�োকাবিলার উপযুক্ত হয়ে উঠবে সেগুলো�োকে 
বিবেচনার কেন্দ্রে রেখে প্রাক-প্রাথমিক হতে মাধ্যমিক পর্্যযায়  পর্্যন্ত  যো�োগ্যতাভিত্তিক 
শিক্ষাক্রম উন্নয়নের উদ্্যযোগ গ্রহণ করা হয়। এই নতুন শিক্ষাক্রমের আওতায় মাধ্যমিক 
স্তরে ষষ্ঠ শ্রেণির গণিত বিষয়ের জন্য ৮টি যো�োগ্যতা নির্ ্ধধারণ করা হয়েছে। আমরা 
প্রত্্যযাশা রাখি শিক্ষার্থীদের এ যো�োগ্যতাগুলো�ো অর্্জনের জন্য সহযো�োগিতা প্রদান, 
প্রয়ো�োজনীয় শিখন-শেখানো�ো কার্্য ক্রম পরিকল্পনা ও মূল্যায়ন কার্্য ক্রম পরিচালনার ক্ষেত্রে 
এই শিক্ষক সহায়িকাটি  ভূমিকা পালন করবে । সুতরাং, এ শিক্ষাক্রমের আওতায় 
গণিত  শিক্ষণ এর ক্ষেত্রে শিক্ষক কীভাবে শিক্ষার্থীদের নির্ ্ধধারিত যো�োগ্যতাগুলো�ো অর্্জনের 
ক্ষেত্রে সহযো�োগিতা প্রদান করবেন এবং সার্্ববি কভাবে একটি অভিজ্ঞতাভিত্তিক শিখনের 
পরিবেশ তৈরিতে সচেষ্ট হবেন সে সম্পর্্ককে বিস্তারিত আলো�োচনা ও দিক নির্্দদেশ না প্রদান 
করা হয়েছে।  
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আকাইদ

5
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তথ্য অনুসন্ধান ও বিশ্লেষণ



1

প্রাক-কথনপ্রাক-কথন
ভূমিকা

বৈশ্বিক প্রেক্ষাপটে একবিংশ শতাব্দীর চ্্যযালেঞ্জ মো�োকাবিলা করে টেকসই উন্নয়ন নিশ্চিত করতে শিক্ষার্থীদের 
যো�োগ্য ও দক্ষ করে গড়ে তো�োলা প্রয়ো�োজন। কী কী যো�োগ্যতা অর্্জন করলে শিক্ষার্থীরা এ সকল চ্্যযালেঞ্জ মো�োকাবিলার 
উপযুক্ত হয়ে উঠবে সেগুলো�োকে বিবেচনার কেন্দ্রে রেখে প্রাক-প্রাথমিক হতে মাধ্যমিক পর্্যযায়  পর্্যন্ত  যো�োগ্যতাভিত্তিক 
শিক্ষাক্রম উন্নয়নের উদ্্যযোগ গ্রহণ করা হয়। এই নতুন শিক্ষাক্রমের আওতায় মাধ্যমিক স্তরে ষষ্ঠ শ্রেণির গণিত 
বিষয়ের জন্য ৮টি যো�োগ্যতা নির্ ্ধধারণ করা হয়েছে। আমরা প্রত্্যযাশা রাখি শিক্ষার্থীদের এ যো�োগ্যতাগুলো�ো অর্্জনের 
জন্য সহযো�োগিতা প্রদান, প্রয়ো�োজনীয় শিখন-শেখানো�ো কার্্য ক্রম পরিকল্পনা ও মূল্যায়ন কার্্য ক্রম পরিচালনার ক্ষেত্রে 
এই শিক্ষক সহায়িকাটি  ভূমিকা পালন করবে । সুতরাং, এ শিক্ষাক্রমের আওতায় গণিত  শিক্ষণ এর ক্ষেত্রে শিক্ষক 
কীভাবে শিক্ষার্থীদের নির্ ্ধধারিত যো�োগ্যতাগুলো�ো অর্্জনের ক্ষেত্রে সহযো�োগিতা প্রদান করবেন এবং সার্্ববি কভাবে একটি 
অভিজ্ঞতাভিত্তিক শিখনের পরিবেশ তৈরিতে সচেষ্ট হবেন সে সম্পর্্ককে বিস্তারিত আলো�োচনা ও দিক নির্্দদেশ না 
প্রদান করা হয়েছে।

	□�	 বিষয়ভিত্তিক যো�োগ্যতার বিবরণীবিষয়ভিত্তিক যো�োগ্যতার বিবরণী

সংখ্যা, গণনা, জ্্যযামিতি, পরিমাপ ও তথ্য বিশ্লেষণের ধারণা আয়ত্তীকরণ ও ব্যবহারের মাধ্যমে ব্যক্তিগত, 
সামাজিক, জাতীয় ও বৈশ্বিক সমস্যার দ্রুত মূল্যায়ন করে কার্্য কর যো�োগাযো�োগের মাধ্যমে বর্্তমান সমস্যার 
সমাধান ও ভবিষ্যত সমস্যা সম্পর্্ককে করণীয় নির্ ্ধধারণ করতে পারা। এছাড়া গাণিতিক দক্ষতা ব্যবহার করে 
যৌ�ৌক্তিক ও কল্যাণকর সিদ্ধান্ত নিতে পারা এবং উদ্ভাবনী সক্ষমতা প্রদর্্শ ন ও প্রয়ো�োগ করতে পারা।

	□�	 বিষয়ের ধারণায়ন       বিষয়ের ধারণায়ন                     

গণিত এমন একটি চিন্তন প্রক্রিয়া যার মাধ্যমে বিমূর্্ত ধারণাকে 
যৌ�ৌক্তিকভাবে সম্পর্্কযুক্ত করা হয়। তাই গণিতের মূল ভিত্তি 
যুক্তি ও সৃজনশীলতা। জটিল বৈজ্ঞানিক সমস্যা থেকে শুরু করে 
প্রাত্্যহিক হিসাব নিকাশ পর্্যন্ত  গণিতের বিস্তৃতি দৃশ্যমান।

শিক্ষাক্রম রূপরেখা প্রণয়নের ক্ষেত্রে শুধু কিছু সূত্র মুখস্থ করে তার 
সাহায্যে পাঠ্যপুস্তকভিত্তিক সমস্যা সমাধান নয় বরং গণিতের 
প্রকৃতি, যৌ�ৌক্তিক চিন্তন, বাস্তব জীবনে এগুলো�োর প্রয়ো�োগ ইত্্যযাদির 
উপর জো�োর দেওয়া হয়েছে। সেজন্য এই বিষয়ের ধারণায়নের 
কেন্দ্রে রাখা হয়েছে গাণিতিক অনুসন্ধান, যে প্রক্রিয়ায় শিক্ষার্থীরা 
গাণিতিক দক্ষতা ও দৃষ্টিভঙ্গি ব্যবহার করে গণিতের বিভিন্ন ক্ষেত্রে 
সমস্যা সমাধানের যো�োগ্যতা অর্্জন করবে।		
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গণিতের বিভিন্ন ক্ষেত্র সম্পর্্ককে আলো�োচনা করার জন্য চারটি ডাইমেনশন নিধার্্রণ  করা হয়েছে, যেগুলো�ো হল:
•	 সংখ্যা ও পরিমাণ 
•	 গাণিতিক সম্পর্্ক
•	 আকৃতি

•	 সম্ভাব্যতা

এই চারটি ডাইমেনশনে গাণিতিক অনুসন্ধান চচার্্র  মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা যে যো�োগ্যতাসমূহ অর্্জন করবে তা 
সে তার জীবনের বিভিন্ন ক্ষেত্রে প্রয়ো�োগ করতে পারবে। এসকল প্রয়ো�োগ ক্ষেত্রকে চারটি মূল ভাগে ভাগ করা 
হয়েছে; যেমন: দৈনন্দিন জীবনে, সমাজ জীবনে, কর্্ম জগতে এবং গণিতের উচ্চতর শিখন ও গবেষণাসহ 
বিজ্ঞান ও প্রযুক্তির ক্ষেত্রে।

	□�	 অভিজ্ঞতাভিত্তিক শিখনঅভিজ্ঞতাভিত্তিক শিখন

শিক্ষার্থীরা বাস্তব চ্্যযালেঞ্জ মো�োকাবেলার মাধ্যমে ভাসা ভাসা ধারণা (Surface Learning) থেকে প্রকৃত 
শিখনের (Deep Learning) দিকে ধাবিত হবে যা তাদের শিখনকে নির্্দদিষ্ট  প্রেক্ষাপটের বাইরেও 
সাধারণীকরণ করতে সাহায্য করবে। শিখনের এই প্রক্রিয়ায় শিক্ষার্থীদের প্রতিফলনমূলক শিখনে 
(Reflective Learning) আগ্রহী করে তুলতে শিক্ষক সহায়তাকারীর ভূমিকা পালন করবেন।

প্রচলিত ভূমিকার ঊর্ধ্বে গিয়ে শ্রেণিকক্ষে শিক্ষক হয়ে উঠবেন সহ-শিক্ষার্থী। অভিজ্ঞতাভিত্তিক শিখন 
প্রক্রিয়ায় গণিত সংশ্লিষ্ট কো�োন বাস্তব জীবনধর্মী সমস্যা নির্ ্ধধারণ করে তা সমাধানের উপায় নির্ ্ধধারণ এবং 
তা প্রয়ো�োগের অভিজ্ঞতা লাভের মাধ্যমে শিক্ষার্থীর শিখন নিশ্চিত করা যায়।  এর প্রতিটি ধাপেই শিক্ষার্থীর 
জ্ঞান, দক্ষতা এবং দৃষ্টিভঙ্গির বিকাশ চর্্চচা  করা হয়। প্রয়ো�োজন, প্রেক্ষাপট এবং বিষয় অনুযায়ী প্রচলিত 
এক বা একাধিক শিখন কৌ�ৌশল সমন্বিতভাবে অনুসরণ করেও বিষয় (গণিত) এবং  আন্তঃবিষয়ক (বিজ্ঞান 
কিংবা ডিজিটাল প্রযুক্তি) যো�োগ্যতাসমূহ অর্্জন করা যায়।

প্রাক-কথন

প্রেক্ষাপটনির্্ভর
অভিজ্ঞতা

যো�োগ্যতার উপাদান
জ্ঞান

দক্ষতা
দৃষ্টিভঙ্গি
মূল্যবো�োধ

প্রতিফলনমূলক
পর্্যবে ক্ষণ

বিমূর্্ত
ধারণায়ন

শিখন প্রক্রিয়া
অভিজ্ঞতা

পরিবেশের সাথে মিথস্ক্রিয়া
পর্ ্যবেক্ষণ

হাতে কলমে কাজ
দলগত কাজ

পঠন
স্মৃতিতে ধারণ

শিখন কৌ�ৌশল

প্রকল্পভিত্তিক

সদস্য ও চ্্যযালেঞ্জভিত্তিক

অনুুসন্ধানমূলক

সহযো�োগিতামূলক

প্রেক্ষাপটনির্্ভর
সক্রিয়
পরীক্ষণ
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যো�োগ্যতার ধারণাযো�োগ্যতার ধারণা
যো�োগ্যতাভিত্তিক শিক্ষাক্রমের যথাযথ উন্নয়ন ও বাস্তবায়ন নিশ্চিত করতে বাংলাদেশের প্রেক্ষাপটে যো�োগ্যতা-
ভিত্তিক শিক্ষার একটি পরিপূর্্ণ  ধারণায়ন (Conceptualization) বা ধারণা তৈরি করা জরুরি। সাধারণভাবে 
বলা যায়, জ্ঞান, দক্ষতা এবং ইতিবাচক মূল্যবো�োধ ও দৃষ্টিভঙ্গি সমন্বিতভাবে অর্্জজিত হলে শিক্ষার্থীর মাঝে 
যো�োগ্যতা গড়ে উঠে। উদাহরণস্বরূপ, একটি বস্তুর দৈর্্ঘ্্য  ও প্রস্থ কিভাবে পরিমাপ করতে হয় তা যখন বই পড়ে 
বা শুনে বা দেখে একজন শিক্ষার্থী জানতে পারে, তার জ্ঞান অর্্জজিত হয়। ঐ শিক্ষার্থী যদি তার নিজের ঘরের 
দেয়াল এর দৈর্্ঘ্্য  ও প্রস্থ হাতে কলমে পরিমাপ করে দেয়ালের ক্ষেত্রফল নির্্ণয়  করতে পারে, এবং ঐ ঘর রঙ 
করার জন্য কি পরিমাণ রঙ প্রয়ো�োজন তা হিসাব করতে পারে, তবে তার দক্ষতা তৈরি হয়। আর যদি সে ঘর 
রঙ করার পরিকল্পনার ক্ষেত্রে কিভাবে সাশ্রয়ী হওয়া যায় কিভাবে রঙ অপচয় হবে না সে ক্ষেত্রে যদি বস্তুনিষ্ঠতা 
ও যৌ�ৌক্তিক ব্যাখ্যা বিবেচনায় রেখে সিদ্ধান্ত গ্রহণ করার সক্ষমতা অর্্জন করে তবে ঐ শিক্ষার্থীর বাস্তব জীবনের 
পরিমাপের ব্যবহার বিষয়ে যো�োগ্যতা অর্্জজিত হয়। এখানে জ্ঞান, দক্ষতা এবং মূল্যবো�োধ, ও দৃষ্টিভঙ্গি সমন্বিতভা-
বে কাজ করেছে। চারটি  উপাদানের এই সমন্বিত রূপ যো�োগ্যতার (Competency) ধারণাকে পূর্্ববে র শিখনফল 
(Learning Outcome) এর ধারণা থেকে পৃথক করেছে। দলগত  দলগত 

	□�	 গণিত বিষয়ক আটটি যো�োগ্যতার সারসংক্ষেপগণিত বিষয়ক আটটি যো�োগ্যতার সারসংক্ষেপ

ষষ্ঠ শ্রেণির জন্য নিচের আটটি যো�োগ্যতাকে নির্ ্ধধারণ করা হয়েছে। শিক্ষাক্রম রূপরেখায় শ্রেণিভিত্তিক 
যো�োগ্যতার বিবরণী এবং তার শিখন যো�োগ্যতাসমূহ ও ধারণায়ন আরও বিস্তারিতভাবে বিবৃত হয়েছে 

৬.১	 গাণিতিক সমস্যা সমাধানে একাধিক বিকল্প অনুসন্ধান প্রক্রিয়া পরিকল্পনা করা ও বস্তুনিষ্ঠভাবে 	
বিকল্পগুলো�োর উপযো�োগিতা যাচাই করে সিদ্ধান্ত নিতে পারা

৬.২ 	ম ানসাঙ্ক ও লিখিত/পদ্ধতিগত কৌ�ৌশলের সমন্বয়ে গাণিতিক সমস্যার সমাধান করতে প্রাক্কলন ও 
গণনার দক্ষতা ব্যবহার করতে পারা 

৬.৩ 	ব স্তুনিষ্ঠভাবে পরিমাপ করে ফলাফলে উপনীত হওয়া এবং এই পরিমাপ যে সুনিশ্চিত নয় বরং 
কাছাকাছি একটা ফলাফল তা হৃদয়ঙ্গম করতে পারা

৬.৪ 	দ্বিম াত্রিক ও ত্রিমাত্রিক জ্্যযামিতিক আকৃতিসমূহের বৈশিষ্টট্য ও শর্্তসমূহ নির্্ণয়  করতে পারা ও 
নিয়মিত জ্্যযামিতিক আকৃতিসমূহ পরিমাপ করতে পারা

৬.৫ 	 গাণিতিক যুক্তির প্রয়ো�োজনে  সংখ্যার পাশাপাশি বিমূর্্ত রাশি ও প্রক্রিয়া প্রতীকের ব্যবহার অনুধাবন 
করা এবং গাণিতিক যুক্তির ব্যবহারের মাধ্যমে গণিতের সৌ�ৌন্দর্্য  হৃদয়ঙ্গম করতে পারা

৬.৬ 	ব াস্তব সমস্যা সমাধানে গাণিতিক যুক্তি ব্যবহারের ক্ষেত্রে যথো�োপযুক্ত ভাষা, চিত্র, ডায়াগ্রাম ও 
শব্দগুচ্ছ ব্যবহার করতে পারা 

৬.৭ 	 গাণিতিক অনুসন্ধানে প্রাপ্ত তথ্য বিশ্লেষণ করে ফলাফলের যে একাধিক ব্যাখ্যা থাকতে পারে তা 
হৃদয়ঙ্গম করা ও সেগুলো�োর সম্ভাবনা যাচাই করতে পারা

৬.৮ 	 গাণিতিক সূত্র বা নীতিকে অনুপুঙ্খ বিশ্লেষণ করা ও তা ব্যবহার করে বাস্তব ও বিমূর্্ত সমস্যার 
সমাধান করতে পারা
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গণিত বিষয়ের আটটি যো�োগ্যতার  জন্য মো�োট ১২টি শিখন অভিজ্ঞতা পরিকল্পনা করা হয়েছে। এক্ষেত্রে দুইটি 

গুরুত্বপূর্্ণ  বিষয় লক্ষষ্য করা প্রয়ো�োজন। প্রথমত, উল্লেখ্য ৬.১ যো�োগ্যতাটি পরিকল্পিত ১২ টি শিখন অভিজ্ঞতার 

বিভিন্ন কাজে অংশগ্রহণের মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা অর্্জন করতে পারবে। দ্বিতীয়ত, প্রতিটি শিখন অভিজ্ঞতা একটি 

নির্্দদিষ্ট  যো�োগ্যতাকে কেন্দ্র করে তৈরি করা হলেও  শিক্ষার্থীরা একটি শিখন অভিজ্ঞতার কাজের মাধ্যমে একের 

অধিক যো�োগ্যতা আংশিক/সম্পূর্্ণ ভাবে অর্্জন করতে পারবে। উদাহরণস্বরূপ বলা যেতে পারে, “দৈর্্ঘ্্য  মাপি” 

শিখন অভিজ্ঞতাটির কাজ ৬.৩ যো�োগ্যতাকে কেন্দ্র করে তৈরি করা হলেও, এ অভিজ্ঞতাটি শিক্ষার্থীদের ৬.১ 

এবং ৬.৮ যো�োগ্যতাগুলো�ো অর্্জনেও সাহায্য করবে (ছক ১)। 

ছক ১: প্রতিটি শিখন অভিজ্ঞতার জন্য প্রত্্যযাশিত যো�োগ্যতার বণ্টনছক ১: প্রতিটি শিখন অভিজ্ঞতার জন্য প্রত্্যযাশিত যো�োগ্যতার বণ্টন

শিখন অভিজ্ঞতার শিরো�োনাম অভীষ্ট / প্রত্্যযাশিত যো�োগ্যতাসমূহ

সংখ্যার গল্প ৬.২, ৬.১, ৬.৩, ৬.৫, ৬.৬

পূর্্ণ সংখ্যার জগৎ ৬.২, ৬.১

মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গল্প ৬.২, ৬.১

ভগ্্নাাংশের খেলা ৬.২, ৬.১, 

ঐকিক নিয়ম, শতকরা এবং অনুপাত ৬.৬, ৬.২, ৬.১

দৈর্্ঘ্্য  মাপি ৬.৩, ৬.১

বীজগাণিতিক রাশির জগৎ ৬.৫, ৬.২, ৬.১

সরল সমীকরণ ৬.৫, ৬.১

সূত্র খু ুঁজি সূত্র বুঝি  ৬.৮, ৬.১

জ্্যযামিতিক আকৃতির গল্প ৬.৪, ৬.২, ৬.১, ৬.৮

তথ্য অনুসন্ধান ও বিশ্লেষণ ৬.৭, ৬.২, ৬.১

	□�	 শিক্ষক সহায়িকার ব্যবহার : সাধারণ নির্্দদেশ াবলী  শিক্ষক সহায়িকার ব্যবহার : সাধারণ নির্্দদেশ াবলী  
	 শিক্ষক যো�োগ্যতাভিত্তিক শিক্ষাক্রমের আওতায় গণিত বিষয়ের প্রতিটি যো�োগ্যতাকে কেন্দ্র করে সকল 

শিখন-শেখানো�ো কার্্য ক্রম পরিচালনা করবেন। এক্ষেত্রে, শিক্ষক  গণিত এর প্রতিটি যো�োগ্যতার ৪টি 

প্রধান উপাদান (জ্ঞান, দক্ষতা, দৃষ্টিভঙ্গি ও মূল্যবো�োধ) স্পষ্টরূপে চিহ্নিত ও অনুধাবন করবেন।

	যো�ো গ্যতার উপাদানগুলো�োর সাথে বাস্তব অভিজ্ঞতার সমন্বয় ঘটানো�োর মাধ্যমে সকল শিখন-শেখানো�ো 

কার্্য ক্রম পরিচালনা করবেন। গণিত বিষয়ের প্রতিটি যো�োগ্যতার  জন্য প্রদত্ত প্রাসঙ্গিক অভিজ্ঞতার 

প্রাক-কথন
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নমুনা অনুসরণ করবেন।  একই সাথে নতুন অভিজ্ঞতা তৈরিতে সচেষ্ট হবেন। অভিজ্ঞতা ভিত্তিক 

শিখনের মাধ্যমে যে প্রক্রিয়াগুলো�োর চর্্চচা র সুযো�োগ রাখা হয়েছে সেগুলো�ো হলো�ো: আনন্দময় শিখন, পঞ্চ-

ইন্দ্রিয়ের সমন্বিত ব্যবহারের মাধ্যমে ও কাজভিত্তিক বা হাতে কলমে শিখন, অভিজ্ঞতাভিত্তিক শিখন, 

প্রজেক্টভিত্তিক, সমস্যাভিত্তিক এবং চ্্যযালেঞ্জভিত্তিক শিখন, সহযো�োগিতামূলক শিখন, অনুসন্ধানভিত্তিক 

শিখন, একক, জো�োড়া এবং দলগত কাজসহ স্বপ্রণো�োদিত শিখনের সংমিশ্রণ, বিষয়নির্্ভ র না হয়ে 

প্রক্রিয়া এবং প্রেক্ষাপটনির্্ভর শিখন, অনলাইন শিখনের ব্যবহার ইত্্যযাদি। শিক্ষক নতুন অভিজ্ঞতা 

তৈরির ক্ষেত্রে এ প্রক্রিয়াগুলো�ো বিবেচনা করতে পারেন। 

	 অভিজ্ঞতাভিত্তিক শিখনকে ফলপ্রসূ করতে গণিত শিক্ষক শিক্ষার্থীদের জন্য সহায়তামূলক, একীভূত ও 

অন্তর্ভুক্ তিমূলক শিখন পরিবেশ নিশ্চিত করবেন যাতে শিক্ষার্থীদের মধ্যে শিখনের উদ্দীপনা সৃষ্টি হয়।  

শ্রেণিকক্ষের শিখন পরিবেশ হবে শিক্ষার্থীকেন্দ্রিক, গণতান্ত্রিক ও সহযো�োগিতামূলক। প্রতিটি শিক্ষার্থীর 

সামাজিক ও সাংস্কৃতিক প্রেক্ষাপট, শিখন চাহিদা ও যো�োগ্যতা বিবেচনায় নিয়ে শিখনকার্্য ক্রম আবর্্ততিত 

হবে।

	 গণিত বিষয়ের শিখন-শেখানো�ো প্রক্রিয়ায় ধারাবাহিক (Continuous) ও গাঠনিক 

(Formative) মূল্যায়ন প্রক্রিয়াসমূহের অগ্রাধিকার দেওয়া হয়েছে। কারণ এ ধরণের মূল্যায়ন 

শিক্ষার্থীদের শেখার সর্্ববাধি ক সুযো�োগ প্রদান করে এবং সম্পূর্্ণ রূপে দক্ষতা বিকাশ করার সুযো�োগ দেয়। 

এই শিক্ষক সহায়িকার বিভিন্ন ধাপে যে সকল গাঠনিক মূল্যায়ন প্রক্রিয়ার নমুনা (সতীর্্থ  মূল্যায়ন, 

অভিভাবক মূল্যায়ন, শিক্ষকের আত্মমূল্যায়ন প্রভৃতি) সংযুক্ত করা হয়েছে, আমরা আশা করছি এ 

নমুনাগুলো�ো গণিত বিষয়ের মূল্যায়ন  কার্্য ক্রমকে আরও শক্তিশালী করবে।

	□�	 শিখন ঘণ্টার ধারণায়ন ও বণ্টনশিখন ঘণ্টার ধারণায়ন ও বণ্টন

এই অভিজ্ঞতাভিত্তিক শিখনের ক্ষেত্রে প্রচলিত  ক্লাস/শ্রেণীকক্ষের ধারণা থেকে বের হয়ে এসে শিখন ঘণ্টা 

(Learning Hour) শব্দটি ব্যবহার করা হয়েছে। এ ক্ষেত্রে শিখন ঘণ্টার আওতায়  শ্রেণিকক্ষের 

ভিতরে ও বাইরের  (বাড়িতে , মাঠে কিংবা ফিল্ড ট্রিপ) সকল কাজকে বিবেচনায় আনা হয়েছে। এ শিক্ষক 

সহায়িকায় ক্লাস বা পিরিয়ডের  বদলে সেশন শব্দটি ব্যবহত হয়েছে। প্রতিটি সেশন ৫০ মিনিট। ষষ্ঠ শ্রেণির 

একটি শিক্ষাবর্্ষষে  গণিত বিষয়ের জন্য ১৫৫ শিখন ঘণ্টার শিখন-শেখানো�ো কার্্য ক্রম পরিকল্পনা করা হয়েছে।
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এই শিখন ঘণ্টার প্রেক্ষিতে প্রতিটি শিখন অভিজ্ঞতার বণ্টন নিচের ছকে বর্্ণণি ত হলো�ো এই শিখন ঘণ্টার প্রেক্ষিতে প্রতিটি শিখন অভিজ্ঞতার বণ্টন নিচের ছকে বর্্ণণি ত হলো�ো 

ছক 2: শিখন ঘণ্টা ও সেশনের প্রেক্ষিতে প্রতিটি যো�োগ্যতার জন্য শিখন অভিজ্ঞতার বণ্টনছক 2: শিখন ঘণ্টা ও সেশনের প্রেক্ষিতে প্রতিটি যো�োগ্যতার জন্য শিখন অভিজ্ঞতার বণ্টন

অভিজ্ঞতা
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এখানে বলে রাখা প্রয়ো�োজন যে, বিদ্যালয় ও বিষয় শিক্ষকগণ এই 11 টি শিখন অভিজ্ঞতা এবং অভিজ্ঞতা 
সম্পর্্ককিত কাজগুলো�ো শিক্ষার্থীদের সাথে নিয়ে সম্পন্ন করার জন্য নিজেদের মতো�ো করে পরিকল্পনা করে নিতে 
পারেন। এক্ষেত্রে, মূল লক্ষষ্য হলো�ো বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টার মধ্যে শিক্ষক ও শিক্ষার্থীদের সমন্বয়ে  নির্ ্ধধারিত 
অভিজ্ঞতাগুলো�ো সম্পন্ন করা।  আবার  শ্রেণিকক্ষে প্রতিটি অভিজ্ঞতার জন্য প্রয়ো�োজনীয় শিখন ঘণ্টা কম/বেশি 
হতে পারে। এক্ষেত্রে শিক্ষক নিজের মত করে এক অভিজ্ঞতার বরাদ্দকৃত সময় অন্য অভিজ্ঞতার জন্য বণ্টন 
করে নিতে পারেন। 

	□�	 গণিত বিষয়ের মূল্যায়ন পদ্ধতিসমূহ পরিচালনা এবং ফলাফল সংরক্ষণগণিত বিষয়ের মূল্যায়ন পদ্ধতিসমূহ পরিচালনা এবং ফলাফল সংরক্ষণ

	 গণিত বিষয়ে যো�োগ্যতাগুলো�ো অর্্জনের জন্য প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী কর্তৃক যো�োগ্যতার চারটি উপাদান (জ্ঞান, 

দক্ষতা, দৃষ্টিভঙ্গি এবং মূল্যবো�োধ) অর্্জন নিশ্চিত করা প্রয়ো�োজন। মূল্যায়ন পদ্ধতি নির্্ববা চনের ক্ষেত্রে 

শিক্ষককে অবশ্যই খেয়াল রাখতে হবে যো�োগ্যতার কো�োন উপাদান এবং তা কীভাবে মূল্যায়ন করা হবে।

প্রাক-কথন
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	 শিক্ষার্থীদের যো�োগ্যতা অর্্জন মূল্যায়নের ক্ষেত্রে ষষ্ঠ শ্রেণিতে গণিত বিষয়ে যে সকল মূল্যায়ন প্রক্রিয়া 

পরিচালনা করা হবে, তার মধ্যে শতকরা ৬০ ভাগ মূল্যায়ন হবে গাঠনিক মূল্যায়ন এবং শতকরা ৪০ 

ভাগ সামষ্টিক মূল্যায়ন। পাঠ্যপুস্তকে বিভিন্ন অনুশীলনী/নির্ ্ধধারিত/দলগত/জো�োড়ায়/একক কাজ দেওয়া 

আছে, শিক্ষক মূল্যায়নের ক্ষেত্রে তা ব্যবহার করতে পারবেন। একই সাথে নতুন গাণিতিক সমস্যা 

তৈরি করে মূল্যায়ন র্্ককাযক্রম পরিচালনা করতে পারবেন।

	 গণিত বিষয়ের শিখন-শেখানো�ো প্রক্রিয়ায় ধারাবাহিক (Continuous) ও গাঠনিক (Formative) 
মূল্যায়ন প্রক্রিয়াসমুহের অগ্রাধিকার দেওয়া হয়েছে। কারণ, নম্বর প্রদান করাকে এক্ষেত্রে মূল বিষয় 

হিসাবে গ্রহণ না করে শিক্ষার্থীকে সহায়তা করার ক্ষেত্র চিহ্নিত করা এবং সে অনুযায়ী নিরাময়মূলক 

ব্যবস্থা গ্রহণ করাই গাঠনিক মূল্যায়নের প্রকৃত উদ্দেশ্য। এ ধরণের মূল্যায়ন শিক্ষার্থীদের শিখনে 

সর্্ববাধি ক সহায়তা প্রদান করে এবং দক্ষতা বিকাশ করার সুযো�োগ দেয়।

	 সতীর্্থ  মূল্যায়ন/ অভিভাবক মূল্যায়ন ব্যবহারের ক্ষেত্রে শিক্ষক শিক্ষার্থীদের প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না 

প্রদান করবেন এবং অভিভাবকদের অবহিত করবেন। আমরা আশা করছি শিক্ষক সহায়িকার বিভিন্ন 

ধাপে যে নমুনাগুলো�ো দেওয়া আছে শিক্ষকদের মূল্যায়ন কার্্য ক্রমকে আরও শক্তিশালী করবে। 

	 মূল্যায়নের নিরপেক্ষতা নিশ্চিত করা হলে শিক্ষার্থীর হাতে কলমে কাজ/ কর্্ম প্রতিবেদন/উত্তরপত্র 

অতি বা অবমূল্যায়ন হয়না। এ কারণে গণিত বিষয়ে নির্ ্ধধারিত যো�োগ্যতাসমূহের মূল্যায়ন কার্্যযাব লী 

পরিচালনার ক্ষেত্রে মূল্যায়ন কাঠামো�ো, বিবেচ্্য বিষয়, পদ্ধতি, কৌ�ৌশল/টুলস প্রভৃতি বিষয়সমূহ বিবেচনা 

এবং পূর্্ব  পরিকল্পনা করা অত্্যযাবশ্যক। শিক্ষকের সুবিধার জন্য গণিত বিষয়ের গাঠনিক মূল্যায়নের 

জন্য একটি নমুনা মূল্যায়ন কাঠামো�ো শিক্ষক সহায়িকার পরিশিষ্ট অংশে (পরিশিষ্ট ১) প্রদান করা 

হয়েছে। 

	 শিক্ষক মূল্যায়ন প্রক্রিয়া পরিচালনার পর শিক্ষার্থীদের সম্পর্্ককে প্রাপ্ত তথ্য, ফলাফল এবং প্রয়ো�োজনীয় 

ফলাবর্্তন (Feedback) শিক্ষার্থীর ডায়েরি/খাতায় লিখে দিবেন। একই সাথে নিজে সংরক্ষণ 

করবেন।
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 সংখ্যার গল্প
শিখন অভিজ্ঞতা ০১

১২ শিখন ঘণ্টা
১১টি সেশন

ভূমিকা ভূমিকা 
নতুন শিক্ষাক্রমের আওতায় ষষ্ঠ শ্রেণির গণিত বিষয়ের প্রথম শিখন অভিজ্ঞতাটি হলো�ো সংখ্যার গল্প। এ যো�োগ্যতাটি 
শিক্ষার্থীরা ভালমতো�ো আয়ত্ত করলে তা অন্য যো�োগ্যতাগুলো�ো অর্্জনের ক্ষেত্রে তাদের সহায়তা প্রদান করবে। এ 
কারণে যো�োগ্যতাটিকে শিক্ষাবর্্ষষে র শুরুতেই প্রাধান্য দেওয়া হয়েছে।  এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা  বিভিন্ন 
গাণিতিক সমস্যা সমাধানের ক্ষেত্রে মানসাঙ্ক ও লিখিত/পদ্ধতিগত উভয় কৌ�ৌশলের ব্যবহারে দক্ষতা অর্্জন 
করবে। একই সাথে প্রাক্কলন ও গণনার দক্ষতা প্রয়ো�োগের নতুন ক্ষেত্র উদ্ভাবনে সচেষ্ট হবে। তারা বিভিন্ন ধরণের 
সংখ্যা সম্পর্্ককে পরিচিতি লাভ করে এবং মানসাঙ্কের বিভিন্ন কৌ�ৌশল আয়ত্ত করে  গাণিতিক সমস্যা সমাধানের 
ক্ষেত্রে ব্যবহার করতে পারবে। একই সঙ্গে দৈনন্দিন জীবনে মানসাঙ্ক প্রয়ো�োগ করতে আগ্রহী হবে। শিক্ষক 
হিসেবে শিক্ষার্থীদের মানসাঙ্ক বিভিন্ন কৌ�ৌশল প্রয়ো�োগের দিকে উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। আপনি শিখন-
শেখানো�ো কার্্যযাব লী এবং বিভিন্ন মূল্যায়ন পদ্ধতির প্রয়ো�োগের মাধ্যমে এই যো�োগ্যতা অর্্জনের ক্ষেত্র তৈরি করবেন। 
এই শিখন অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপে সংখ্যা সম্পর্্ককিত বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের স্বতঃস্ফূর্্ত 
অংশগ্রহণ নিশ্চিত করা এবং সরাসরি সমাধান না দিয়ে বরং সমাধানের পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার 
কাজ। 

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ নাশিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না

এ অভিজ্ঞতাটিতে শিক্ষার্থীরা সংখ্যা সম্পর্্ককিত বিভিন্ন খেলা, ম্যাজিক, দলগত ও জো�োড়ায় কাজগুলো�োতে 
অংশগ্রহণের মাধ্যমে খুব সহজে বিভিন্ন ধরনের সংখ্যা সম্পর্্ককে ধারণা লাভ করবে। একই সাথে দৈনন্দিন 
জীবনে বিভিন্ন কাজে সংখ্যার কার্্য করী ব্যবহার সম্পর্্ককে সচেতন হয়ে উঠবে। শিক্ষক হিসেবে এ অভিজ্ঞতার 
প্রতিটি ধাপ সুচারুরূপে করবেন বলে আমরা আশা রাখছি। এ কারণে শিক্ষক হিসেবে আপনার দায়িত্ব থাকবে 
প্রতিটি সেশনের জন্য নির্ ্ধধারিত সময় ব্যবহার করে বিভিন্ন কাজে শিক্ষার্থীদের কার্্য করভাবে অংশগ্রহণ 
করানো�ো এবং মানসাঙ্ক ব্যবহারের প্রতি তাদের আগ্রহ ও কৌ�ৌতূহল সৃষ্টি করা। 

অভিজ্ঞতাটির প্রথম ধাপে শিক্ষার্থীরা বিভিন্ন ধরনের সংখ্যা এবং গণনা পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা লাভ করবে। 
তারা জো�োড়ায় ও দলগত কাজে অংশগ্রহণের মাধ্যমে স্থানীয় মানের বিভিন্ন পদ্ধতি হাতে কলমে শিখবে 
এবং অনুশীলনীর কাজগুলো�ো সঠিকভাবে সম্পন্ন করে মানসাঙ্কের বিভিন্ন কৌ�ৌশল আয়ত্ত করবে। পরবর্তী 
ধাপের প্রথম সেশনে শিক্ষার্থীরা সংখ্যারেখায় যো�োগ, বিয়ো�োগ, গুণ ও ভাগের পদ্ধতি সম্পর্্ককিত বিভিন্ন কাজে 
অংশগ্রহণ করবে। এই ধাপেই শিক্ষার্থীরা বিভাজ্্যতার বিভিন্ন ধারণা ও কৌ�ৌশল সম্পর্্ককে ধারণা লাভ করবে 
এবং বিভিন্ন সংখ্যা দিয়ে বিভাজ্্যতার পদ্ধতিগুলো�ো অনুশীলন করবে। সেশনগুলো�ো সঠিকভাবে পরিচালনার 
জন্য শিক্ষক যদি মনে করেন সময় কম/বেশি করে সমন্বয় করতে পারেন। প্রয়ো�োজনে অধিক সেশন ব্যবহার 
করতে পারেন। 

এ অভিজ্ঞতার শেষ ধাপে শিক্ষার্থীরা বিভিন্ন পাজল ও ম্যাজিক এর মাধ্যমে মানসাঙ্কের কৌ�ৌশল ও 
পদ্ধতিগুলো�োকে কাজে লাগাবে। একই সাথে তারা নিজেরা পাজল ও ম্যাজিক তৈরিতে আগ্রহী হয়ে উঠবে। 
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প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা 

	√  ৬.২ মানসাঙ্ক অ লিখিত/ পদ্ধতিগত কৌ�ৌশলের সমন্বয়ে গাণিতিক সমস্যার সমাধান করতে প্রাক্কলন ও 
গণনার দক্ষতা ব্যবহার করতে পারা। 

	□�	 বিষয়বস্তুর ধারণাবিষয়বস্তুর ধারণা

এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা লাভ 
করবে। 

	বিভিন্ন  ধরনের সংখ্যা এবং গণনা পদ্ধতির ইতিহাস সম্পর্্ককে ধারণা

	 স্থানীয় মান নির্্ণয়ে র পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা 

	 সংখ্যারেখায় গণনা সম্পর্্ককে ধারণা

	বি ভাজ্্যতার ধারণা

	বি ভাজ্্যতা নির্্ণয়ে র বিভিন্ন কৌ�ৌশল সম্পর্্ককে ধারণা

প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী : প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী :  কাগজ, কলম, পেন্সিল, পাঠ্যবই, খাতা, রঙ পেনসিল, স্কেল

মূল্যায়ন

এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালীন সময়ে সংখ্যা গণনা ও প্রাক্কলন সংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাব লীতে (উদাহরণস্বরূপ: 
সংখ্যার পাজল, কাগজের ভাাঁজে লুকানো�ো স্থানীয় মান নির্্ণয়  প্রভৃতি) অংশগ্রহণ করবে। শিক্ষক এই 
কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ এবং বইয়ের বিভিন্ন ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে শিখনকালীন মূল্যায়ন 
পরিচালনা করবেন। পর্্যবে ক্ষণ এর মাধ্যমে মূল্যায়ন করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় রুব্রিক্স এই অধ্যায়ের শেষে 
এবং শিক্ষার্থীদের পাঠ্যবই এর নির্ ্ধধারিত অংশে সংযুক্ত করা রয়েছে, যেগুলো�ো কাজ চলাকালীন সময়ে 
ব্যবহার করতে পারবেন। প্রয়ো�োজনে শিক্ষক নিজে মূল্যায়ন উপকরণ তৈরি করে মূল্যায়ন প্রক্রিয়া পরিচালনা 
করবেন।

শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি 

শ্রেণিকক্ষে বিভিন্ন ধরনের সংখ্যার ছবি/মডেল এবং ম্যাজিকের উপকরণ নিশ্চিত করা। প্রয়ো�োজনে আগে 
থেকে তৈরি করে পাঠ কার্্য ক্রম নিয়ে আসবেন।
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শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : ৫বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : ৫

সেশন ১-2 কার্্য ক্রম-  অনুমানের খেলাসেশন ১-2 কার্্য ক্রম-  অনুমানের খেলা

	□�	 সেশন ১-২ কার্্য ক্রমসেশন ১-২ কার্্য ক্রম

	 দৈনন্দিন জীবনে কো�োন কো�োন ক্ষেত্রে সংখ্যা ব্যবহার হয় তা জেনে নেবেন। ।
তাদের চারপাশে যে বিভিন্ন ধরনের সংখ্যা তারা দেখে থাকে সেগুলো�ো চিহ্নিত করতে বলুন। এক্ষেত্রে  
তারা নিজেদের মধ্যে আলো�োচনা করতে পারে। 
শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে তাদের দেওয়া উত্তরগুলো�োর ছবিসহ তালিকা তৈরি করতে বলবেন। 

	 তালিকায় তৈরি সংখ্যাগুলো�ো কীভাবে বর্্তমান অবস্থায় এসেছে তা বলতে পারবে কী?- এরূপ  
প্রশ্ন করবেন।

	 প্রাচীনকালে মানুষ দাগ কেটে বা পাথর ব্যবহার করে কীভাবে গণনা করত তা গল্পের মাধ্যমে শিক্ষক 
উপস্থাপন করবেন। এক্ষেত্রে শুরুতে উদাহরণসহ আলো�োচনা করে প্রাচীনকালের গণনার পদ্ধতি দেখিয়ে 
দিবেন এবং পরবর্তীতে শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের সংশ্লিষ্ট অংশ সমাধান করতে বলবেন। 

	 এরপর ট্যালির মাধ্যমে কীভাবে আরও সহজে গণনা করা যায় তা আলো�োচনা করবেন এবং শিক্ষার্থীদের 
পাঠ্যপুস্তকের সংশ্লিষ্ট অংশ সমাধান করতে বলবেন। 

	 পরবর্তীতে পাঠ্যপুস্তকের পৃষ্ঠা ১ এর ঘড়িগুলো�োর ছবি দেখিয়ে শিক্ষার্থীদের ঐ ঘড়িতে সময় নির্্ণয়  
করতে বলবেন। (এক্ষেত্রে রো�োমান সংখ্যা পদ্ধতির কথা শুরুতে উল্লেখ করার প্রয়ো�োজন নেই বরং 
১,২,৩,...১২ লেখা ঘড়ির সাথে তুলনা করে তারা সময় নির্্ণয়  করতে পারে কিনা সেটাই মূখ্য)

	 সময় নির্্ণয়ে র পর ১,২,৩,... ১২ কে ঘড়িতে কীভাবে প্রকাশ করা হয়েছে সেটা দেখে জিজ্ঞেস করুন । 
	 এরপর তাদেরকে ঘড়িতে যে পদ্ধতিতে লেখা হয়েছে সেই অনুসারে ১৩ সংখ্যাটি কীভাবে লেখা হবে 

জানতে চাইবেন। অধিকাংশের উত্তর শুনে কেবলমাত্র এই পর্্যযায়ে  তাদের জানাবেন যে 	
ঘড়িতে সংখ্যাগুলো�ো রো�োমান সংখ্যা পদ্ধতিতে লেখা। এরপর রো�োমান সংখ্যা পদ্ধতিতে কীভাবে সংখ্যা 
লেখা হয় বিস্তারিত আলো�োচনা করুন। এক্ষেত্রে পাঠ্যপুস্তকের পৃষ্ঠা ৩ এর রো�োমান সংখ্যা লেখার নিয়ম 
উদাহরণের সাহায্যে ব্যাখ্যা করুন। এরপর পাঠ্যপুস্তকের পৃষ্ঠা ৩ এর একক কাজের ছকটি সমাধান 
করতে বলুন। (পাঠ্যপুস্তকে সারণি ও অনুশীলন সংযুক্ত)

	 শিক্ষার্থীদের  পাঠ্যপুস্তকের পৃষ্ঠা ৪ এর একক কাজ ২  সমাধান করতে বলুন এবং প্রয়ো�োজনে  
সহায়তা করুন।

	 এরপর দশমিক সংখ্যা পদ্ধতিতে কীভাবে ০, ১, ২, ..., ৯ এর ১০ এসেছে, কীভাবে/কেন ৯৯ এর পর 
১০০ লেখা হয় ইত্্যযাদি বিস্তারিত আলো�োচনা করবেন। (পাঠ্যপুস্তকে পৃষ্ঠা ৪-৬)
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সেশন 3সেশন 3--4 :  কাগজের ভাাঁজে লুকানো�ো স্থানীয় মান4 :  কাগজের ভাাঁজে লুকানো�ো স্থানীয় মান

	□�	 সেশন 3- 4 কার্্য ক্রমসেশন 3- 4 কার্্য ক্রম

 	 ৫/৬ জন করে শিক্ষার্থী নিয়ে সকল শিক্ষার্থীদের কয়েকটি দলে ভাগ করে দিন। কয়েকটি সাদা 
এফো�োর (A4) সাইজের কাগজকে চার ভাগ করুন। এরপর প্রতি টুকরো�ো কাগজ একটি করে দলকে 
দিন। নির্্দদেশ না অনুসরণ করতে বলুন। প্রয়ো�োজনে ব্যাখ্যা দিন। 

	 ছবির ন্যায় কাগজে ভাাঁজ করে সংখ্যা বানানো�োর পদ্ধতিটি শিক্ষার্থীদের দেখিয়ে দিন। যেমন: ৭৮ 
সংখ্যাটি কিভাবে তৈরি করা যায় তা ছবির মাধ্যমে দেখানো�ো হলো�ো। 

	 প্রথমে কাগজ ৭০ সংখ্যাটি লিখুন।

 	 প্রথমে ০ এর ডান প্রান্ত থেকে কাগজটি ভাাঁজ করতে হবে এবং পরে বাম থেকে ডানে ভাাঁজ করে ০ 
সংখ্যাটি ঢেকে দিন। (ছবি দ্রষ্টব্য)

 	 এবার ভাাঁজের ডান সাইডের কাগজে ৮ সংখ্যাটি লিখে ৭৮ সংখ্যাটি তৈরি করুন।

 	 কাগজ উঁচু করে শিক্ষার্থীদের সংখ্যাটি দেখান। (নিচের চিত্রের অনুরূপ)

	 আবার ভাাঁজটি আংশিক সরিয়ে ৭ এর স্থানীয় মান কত তা দেখান। (উপরের চিত্রে দেখানো�ো হল)

 	 শিক্ষার্থীরা কাগজের উপর লিখে, কাগজ ভাাঁজ করে সংখ্যা বানাতে চেষ্টা করবে।
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খেয়াল রাখতে হবে যেন, নিচের চিত্রের মত পুরো�ো কাগজটি মেলে শিক্ষার্থীদের প্রদর্্শ ন করবেন না। এতে 
সংখ্যাটি নিয়ে শিক্ষার্থীদের মধ্যে বিভ্রান্তি তৈরি হতে পারে।

	 পরবর্তীতে আরো�ো দীর্্ঘ  কাগজের স্ট্রিপের সাহায্যে আরো�ো বেশি অংকবিশিষ্ট সংখ্যার জন্য সিক্রেট নম্বর 
তৈরি করে দেখাবেন।

 	বো �োর্্ডডে  কয়েকটি সংখ্যা লিখুন। শিক্ষার্থীরা সিক্রেট নম্বর তৈরির মাধ্যমে সংখ্যাগুলো�ো দেখাবে। 
শিক্ষার্থীরা পরস্পরের সিক্রেট নম্বরগুলো�ো যাচাই করবে এবং ভুল হলে একে অপরকে সহায়তা করবে। 

	 এরপর দেশীয় ও আন্তর্্জজাতিক রীতি দেখানো�ো হবে (প্রথমে আলাদা করে এবং পরে একসাথে) উপরের 
পদ্ধতিতে সংখ্যার উপরে লিখে শিক্ষক দেখাবেন। (পাঠ্যপুস্তকে সংযুক্ত)

জো�োড়ায় কাজ : জো�োড়ায় কাজ :  শিক্ষক এবার প্রতি জো�োড়ায় সঠিক ধাপ অনুসরণ করে কাজটি করে দেখাতে বলবেন। 
শিক্ষক এ কাজের সময় জো�োড়া/দল গঠনের ক্ষেত্রে সকল  বৈশিষ্ঠ্যের শিক্ষার্থীর (ছেলে/মেয়ে, বিশেষ চাহিদা 
সম্পন্ন শিশু, সমতল/নৃগো�োষ্ঠী) সামাজিক ও সাংস্কৃতিক প্রেক্ষাপট কিংবা শিখন চাহিদাভেদে অগ্রাধিকার 
দেবেন ও তাদের অংশগ্রহণ নিশ্চিত করবেন। 

ক) 	শিক্ষার্থীরা জো�োড়ায়  ০, ১, ২,..., ৯  অংকগুলি পুনরাবৃত্তিসহ লেখা মো�োট ১৬ টি কাগজের টুকরো�ো 
তৈরি করবে। 

খ) 	লটারির মাধ্যমে জো�োড়ার প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী ৮টি করে কাগজের টুকরো�ো নিবে। 
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গ) 	 এরপর জো�োড়ার প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী লটারীতে প্রাপ্ত ৮টি কাগজের টুকরো�োয় সাজিয়ে সর্্ববে াচ্চ ও সর্্বনি ম্ন 
সংখ্যা তৈরি করে খাতায় লিখবে।

ঘ) 	 আবার জো�োড়ার দুজন শিক্ষার্থীর সর্্ববে াচ্চ সংখ্যা দুটির মধ্যে যার সংখ্যাটি বৃহত্তর হবে সে ১ পয়েন্ট 
পাবে অন্যজন ০ পয়েন্ট পাবে।

ঙ) 	আবার  জো�োড়ার দুজন শিক্ষার্থীর সর্্বনি ম্ন সংখ্যা দুটির মধ্যে যার সংখ্যাটি ক্ষুদ্রতর হবে সে ১ পয়েন্ট 
পাবে অন্যজন ০ পয়েন্ট পাবে।

চ)	 যার মো�োট পয়েন্ট বেশি হবে সে বিজয়ী হবে, পয়েন্ট সমান হলে খেলা ড্র হবে। 

ছ)	 এরপর প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীকে পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত পৃষ্ঠার অনুশীলনীগুলো�ো করে দেখাতে বলবেন 
এবং ফলাবর্্তন নিশ্চিত করবেন। 

সেশন 5-7: সেশন 5-7: সংখ্যারেখায় যো�োগ বিয়ো�োগ গুণ ও ভাগের ধারণাসংখ্যারেখায় যো�োগ বিয়ো�োগ গুণ ও ভাগের ধারণা      

	□�	 সেশন 5-7 কার্্য ক্রম সেশন 5-7 কার্্য ক্রম 

	 পরবর্তী সেশনে অনুশীলনী  সমাধান প্রক্রিয়া ও তার পিছনের যুক্তিগুলো�ো খাতায় লিখে এনে     		
	 উপস্থাপন করতে বলুন। 

	 প্রত্্যযেক দলের উপস্থাপনের সময় শিক্ষার্থীদের  বিভিন্ন প্রশ্ন করতে উৎসাহিত করুন। প্রয়ো�োজনে শিক্ষক 
নিজেও প্রশ্নের মাধ্যমে উপস্থাপনকারীদের যুক্তিগুলো�ো যাচাই করবেন।

	 শিক্ষার্থীদের ২/০ এবং ০/০ এর ধারণা দিন। ২/০ যে অসঙ্গায়িত (undefinend) এবং ০/০ যে  
অনির্্ণণেয়  (indetermined) তা আলাদা করে দেখাবেন। 

 	 পাঠ্যপুস্তকের সহায়তা নিয়ে শিক্ষার্থীদের সংখ্যারেখার মাধ্যমে যো�োগ ও বিয়ো�োগের ধারণা দিবেন। 

 	 পাঠ্যপুস্তকের সহায়তা নিয়ে শিক্ষার্থীদের সংখ্যারেখার মাধ্যমে গুণের ধারণা দিবেন।

 	 পাঠ্যপুস্তকের সহায়তা নিয়ে শিক্ষার্থীদের সংখ্যারেখার মাধ্যমে ভাগের ধারণা দিবেন।

 	 এ সেশনগুলো�ো পরিচালনা করার সময় শিক্ষার্থীদের অনুশীলনের জন্য সংখ্যারেখার যো�োগ, বিয়ো�োগ, গুণ 
ও ভাগের কাজ শিক্ষক নিজ থেকে তৈরি করে দিতে পারেন।
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বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4

সেশন 8 : তিন কার্্ডডে র ম্যাজিক সেশন 8 : তিন কার্্ডডে র ম্যাজিক 

	□�	 সেশন 8 কার্্য ক্রমসেশন 8 কার্্য ক্রম

	 শিক্ষক শ্রেণিকক্ষে প্রবেশ করে নিচের নির্্দদেশ নার সহায়তায় “তিন কার্্ডডে র ম্যাজিক” টি শিক্ষার্থীদের 
প্রদর্্শ ন করবেন।

	 শুরুতে শিক্ষার্থীদেরকে জো�োড়ায় জো�োড়ায় ভাগ করে দিন। প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীকে একটি কাগজকে আট 
টুকরা করতে বলুন।

	 আট টুকরা কাগজ এর 

উপর ১ থেকে ৮ পর্্যন্ত  সংখ্যাগুলো�ো লিখতে বলুন।

 

11

55

22

66

33

77

44

88

 	 এরপর শিক্ষার্থীরা এই আট টুকরা কাগজ থেকে ইচ্ছেমত তিনটি কাগজ নির্্ববা চন করবে। এখানে 
নিচের ছবির মতো�ো ২, ৬, ৩ নেওয়া হলো�ো।  

                         

 22 66 33

 	 প্রতি জো�োড়ায় শিক্ষার্থীরা তিনটি কাগজে যে তিনটি সংখ্যা রয়েছে সেগুলো�ো দিয়ে তিন অঙ্কের সবচেয়ে 
বড় সংখ্যা এবং সবচেয়ে ছো�োট সংখ্যা তৈরি করবে।

 	 এরপর বৃহত্তম সংখ্যা থেকে ক্ষুদ্রতম সংখ্যা বিয়ো�োগ করতে বলুন।

66

22

33

33

22

66

তিন অঙ্কের বৃহত্তম সংখ্যা

তিন অঙ্কের ক্ষুদ্রতম সংখ্যা

33     9 9     66
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	 এবার শুধুমাত্র বিয়ো�োগফলের একক স্থানীয় অঙ্কটি বলতে বলুন।

	চিত্রে  প্রদর্্শশি ত উদাহরণের ক্ষেত্রে একক স্থানীয় অঙ্ক হবে = ৬।

	 এবার, ম্যাজিক দেখানো�োর পালা। নিচে দেখানো�ো মজার কৌ�ৌশলের মাধ্যমে শুধুমাত্র একক স্থানীয় 
সংখ্যাটি জানা থাকলেই বাকি দুইটি অঙ্ক (দশক ও শতক স্থানীয়) বলে দেওয়া সম্ভব। নিচে 
ম্যাজিকের কৌ�ৌশল্টি বর্্ণ না করা হলো�ো। 

	□�	 ম্যাজিকের কৌ�ৌশল ম্যাজিকের কৌ�ৌশল 

ক)	 দশক স্থানীয় অঙ্ক সবসময়েই হবে ৯।

খ)	শ তক স্থানীয় অঙ্ক = ৯ - একক স্থানীয় অঙ্ক

গ)	 উপরের কৌ�ৌশলের সাহায্যে শিক্ষার্থীদের প্রতিটি দলকে দশক ও শতক স্থানের অঙ্ক বলে দেওয়ার 
ম্যাজিকটি দেখান।

ঘ)	 এভাবে আরো�ো কয়েকবার ম্যাজিকটি দেখান। তারপর শিক্ষার্থীদেরকে কীভাবে ম্যাজিকটি কাজ করছে 
সেটি নিয়ে চিন্তা করতে বলুন।

ঙ)	 শুরুতেই ম্যাজিকের কৌ�ৌশল শিক্ষার্থীদের বলে দেওয়া অনুচিত। কেউ সমাধান করতে পারলে তাকে 
ব্যাখ্যা করতে উৎসাহিত করুন এবং সামষ্টিক চিন্তা ও আলো�োচনার সুযো�োগ দিন। 

চ)	 অধিকাংশ শিক্ষার্থীর আলো�োচনায় অংশগ্রহণ নিশ্চিত হলে তবেই কৌ�ৌশল দেখিয়ে দিবেন এবং 
স্থানীয়মানের সাহায্যে গাণিতিক ব্যাখ্যা করবেন।

 	 এরপর প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীকে পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত পৃষ্ঠার অনুশীলনীগুলো�ো করে দেখাতে বলবেন এবং 
ফলাবর্্তন  নিশ্চিত করবেন।

সেশন সেশন 9 : প্রিয় নামের বয়স জানো�ো9 : প্রিয় নামের বয়স জানো�ো

	□�	 সেশন 9 কার্্য ক্রমসেশন 9 কার্্য ক্রম

	 শিক্ষক শ্রেণিকক্ষে প্রবেশ করে নিচের নির্্দদেশ নার সহায়তায় “প্রিয় নামে বয়স জানো�ো” ম্যাজিকটি 
শিক্ষার্থীদের প্রদর্্শ ন করবেন। ( পৃষ্ঠা ১৪ এর অনুশীলনীর ৬ নং কাজ)

	 শিক্ষক এই কাজটি জো�োড়ায় করাবেন। তাই প্রথমেই পুরো�ো ক্লাসে সবাইকে জো�োড়ায় জো�োড়ায় বসতে 
বলবেন।

	 শিক্ষক প্রথমে যে কো�োন একজন শিক্ষার্থীকে নিয়ে খেলাটি খেলবেন। তাকে নিম্্ননোক্ত ধাপ অনুযায়ী 
হিসেব করতে বলবেন। অন্যান্য সবাইকে ধাপগুলো�ো ভালো�োভাবে শুনতে বলবেন। শিক্ষক শিক্ষার্থীকে 
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বলবেন-

	 তুমি তো�োমার বয়সের সাথে মনে মনে ১০ গুণ করো�ো। গুণফল কত হলো�ো কাউকে বলার  
দরকার নেই।

	 এবার তুমি তো�োমার প্রিয় মানুষের নাম কল্পনা করো�ো। প্রিয় মানুষের নামে যে কয়টা অক্ষর বা বর্্ণ  
আছে তার সাথে ৯ দ্বারা গুণ করো�ো। 

	 এবার প্রথম গুণফল থেকে দ্বিতীয় গুণফল বিয়ো�োগ করো�ো। 

	 চূড়ান্ত বিয়ো�োগফলটি আমাকে বলো�ো। তাহলে আমি তো�োমার বয়স বলে দিতে পারব।

 	 ওই শিক্ষার্থী বলল বিয়ো�োগফল হলো�ো ৮২। শিক্ষক বলল, তাহলে তো�োমার বয়স ১০ বছর। শিক্ষার্থী 
বলল, হ্্যাাঁ সঠিক হয়েছে। সবাই অবাক হয়ে জানতে চাইলো�ো কীভাবে করা যায়। 

 	 শিক্ষক বলবেন, যে কো�োনো�ো সংখ্যার ১০ গুণিতক থেকে ৯ গুণিতক যে কো�োনো�ো সংখ্যা বিয়ো�োগ করলে 
বিয়ো�োগফলেই প্রথম সংখ্যা লুকিয়ে থাকে। যদি কারো�ো চূড়ান্ত বিয়ো�োগফল হয় ২৩৪, তাহলে তার বয়স 
হবে ২৭ বছর। নিয়ম হলো�ো একক স্থানীয় অঙ্কটি তার বামে যে সংখ্যা থাকবে তার সাথে যো�োগ হবে। 
এখানে ৪ তার বামের সংখ্যা ২৩ এর সাথে যো�োগ হয়েছে। ২৩ + ৪ = ২৭।

10 × তো�োমার বয়স =

9 × তো�োমার প্রিয় মানুষের নামে বর্্ণ  সংখ্যা =

	 যে শিক্ষার্থী বলল তার চূড়ান্ত বিয়ো�োগফল ৮২, তার ক্ষেত্রে একক স্থানীয় অঙ্ক ২ তার বামের সংখ্যা 
৮ এর সাথে যো�োগ হয়েছে। ৮ + ২ = ১০। অর্্থথা ৎ ওই শিক্ষার্থীর বয়স হলো�ো ১০ বছর।

	 শিক্ষক এবার প্রতি জো�োড়ায় সঠিক ধাপ অনুসরণ করে ম্যাজিকটি দেখাতে বলবেন।

	 এরপর শিক্ষক অনুশীলনীর ৫ নং কাজটি কর্্ম পত্রের মাধ্যমে পরের ক্লাসে উপস্থাপন করতে বলবেন। 
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	 এরপর শিক্ষক অনুশীলনীর ৫ নং কাজটি কর্্ম পত্রের মাধ্যমে পরের ক্লাসে উপস্থাপন করতে বলবেন। 

সেশন সেশন ১0-11 ১0-11 : অনুশীলন : অনুশীলন ও  ও  ফলাবর্্তনফলাবর্্তন

	□�	 সেশন ১0-11 কার্্য ক্রমসেশন ১0-11 কার্্য ক্রম

	সেশ ন 10 এর শুরুতে কয়েকজন শিক্ষার্থীর ৫ নং কাজ উপস্থাপন করতে বলবেন। প্রয়ো�োজনে 
ফলাবর্্তন দিবেন।

এমন হতে পারে যে কিছু শিক্ষার্থী বাক্সের পাজল সমাধান করতে পারেনি, এক্ষেত্রে বাক্সের পাজলটি 
ব্যাখ্যা করে বুঝিয়ে দিবেন।

	 পৃষ্ঠা 10 এর অনুশীলনীর ১-৪ নং কাজ শ্রেণিকক্ষে প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীকে করতে দিন। প্রয়ো�োজনে 
সহায়তা করুন।

	সেশ ন ১1 মূলত এই অভিজ্ঞতার রিভিউ সেশন সেশন হিসেবে ব্যবহার করবেন। কর্্ম পত্র যাচাই করে 
অপেক্ষাকৃত পিছিয়ে পড়া শিক্ষার্থীর শিখন সমস্যাগুলো�ো চিহ্নিত করুন এবং সকল শিক্ষার্থীকে ঐ 
বিষয়গুলো�ো পুনরায় ব্যাখ্যা করে বুঝিয়ে দিন।
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পূর্্ণ সংখ্যার জগৎ
শিখন অভিজ্ঞতা ০২

১০ শিখন ঘণ্টা
১১টি সেশন

ভূমিকা ভূমিকা 

এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা পূর্্ণ সংখ্যা এবং ঋণাত্মক সংখ্যা সম্পর্্ককে পরিচিতি লাভ করে এবং এদের 
যো�োগ ও বিয়ো�োগ নির্্ণয়ে র বিভিন্ন কৌ�ৌশল আয়ত্ত করে গাণিতিক সমস্যা সমাধানের ক্ষেত্রে ব্যবহার করতে পারে। 
একই সঙ্গে দৈনন্দিন জীবনে মানসাঙ্ক প্রয়ো�োগ করতে আগ্রহী হবে। শিক্ষার্থীদের সংখ্যারেখায় পূর্্ণ সংখ্যা এবং 
পূর্্ণ সংখ্যার যো�োগ ও বিয়ো�োগ পদ্ধতি প্রয়ো�োগের দিকে উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। এই শিখন অভিজ্ঞতার 
প্রতিটি ধাপে এ সম্পর্্ককিত বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের স্বতঃস্ফূর্্ত অংশগ্রহণ নিশ্চিত করা এবং 
সরাসরি সমাধান না দিয়ে বরং সমাধানের পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ।

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না 

এ শিখন অভিজ্ঞতাটি এমনভাবে পরিকল্পনা করা হয়েছে যাতে করে শিক্ষার্থীরা বিভিন্ন খেলা, একটিভিটি, 
জো�োড়ায় এবং দলগত কাজের মাধ্যমে পূর্্ণ সংখ্যা এবং ঋণাত্মক সংখ্যা সম্পর্্ককে পরিচিতি লাভ করে।  
পূর্্ণ সংখ্যার যো�োগ ও বিয়ো�োগের বিভিন্ন কৌ�ৌশল আয়ত্ত করে গাণিতিক সমস্যা সমাধানের ক্ষেত্রে ব্যবহার 
করতে পারে। শিক্ষক হিসেবে এ অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপ সুচারুরূপে করবেন বলে আমরা আশা রাখছি। 
এ কারণে শিক্ষক হিসেবে আপনার দায়িত্ব থাকবে প্রতিটি সেশনের জন্য নির্ ্ধধারিত সময় ব্যবহার করে 
বিভিন্ন কাজে শিক্ষার্থীদের কার্্য করভাবে অংশগ্রহণ করানো�ো এবং মানসাঙ্ক ব্যবহারের ক্ষেত্রে ঋণাত্মক 
পূর্্ণ সংখ্যার প্রয়ো�োগের প্রতি তাদের আগ্রহ ও কৌ�ৌতূহল সৃষ্টি করা। 

এ অভিজ্ঞতার প্রথম তিনটি সেশনে শিক্ষার্থীরা বিভিন্ন খেলার মাধ্যমে ঋণাত্মক পূর্্ণ সংখ্যার ধারণা, 
সংখ্যার হ্রাস-বৃদ্ধি বং পূর্্ণ সংখ্যা ও ঋণাত্মক সংখ্যার বিভিন্ন বৈশিষ্টট্য সম্পর্্ককে ধারণা লাভ করবে। তারা 
প্রতিফলনমূলক আলো�োচনা ও একক কাজের মাধ্যমে সংখ্যারেখায় ঋণাত্মক পূর্্ণ সংখ্যা চিহ্নিত করার 
বিভিন্ন পদ্ধতি শিখবে। এ সেশনের ধারাবাহিকতায় পরবর্তী সেশনগুলো�োতে তারা বিভিন্ন পদ্ধতি ব্যবহার 
করে ঋণাত্মক সংখ্যার যো�োগ ও বিয়ো�োগ নির্্ণয়  করতে শিখবে, যা কিনা ষষ্ঠ শ্রেণিতেই তারা প্রথম শিখছে। 
এ কারণে এ সেশনগুলো�োর বিভিন্ন কার্্য ক্রম ও অনুশীলনীর কাজে প্রতিটি শিক্ষার্থীর সক্রিয় অংশগ্রহণ 
নিশ্চিত করা জরুরি। সেশনগুলো�ো সঠিকভাবে পরিচালনার জন্য শিক্ষক যদি মনে করেন সময় কম/বেশি 
করে সমন্বয় করতে পারেন। প্রয়ো�োজনে অধিক সেশন ব্যবহার করতে পারেন।

এ অভিজ্ঞতার শেষ ধাপে এসে শিক্ষার্থীরা তাদের শিখনগুলো�োকে কাজে লাগিয়ে বাস্তব সমস্যা সমাধানে 
ঋণাত্মক সংখ্যা ব্যবহার করবে। একই সাথে তারা দৈনন্দিন জীবনে বিভিন্ন গাণিতিক সমস্যা সমাধানে 
কীভাবে পূর্্ণ সংখ্যা ও ঋণাত্মক সংখ্যা ব্যবহত হয়, তা বুঝতে পারবে এবং পরবর্তীতে ঋণাত্মক পূর্্ণ সংখ্যা 
সংক্রান্ত মানসাঙ্ক প্রয়ো�োগে আগ্রহী হবে।
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	□�	 প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা 

৬.২	ম ানসাঙ্ক ও লিখিত/পদ্ধতিগত কৌ�ৌশলের সমন্বয়ে গাণিতিক সমস্যার সমাধান করতে প্রাক্কলন ও 
গণনার দক্ষতা ব্যবহার করতে পারা 

	□�	 বিষয়বস্তুর ধারণাবিষয়বস্তুর ধারণা

এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা  
লাভ করবে। 

	 ঋণাত্মক পূর্্ণ সংখ্যার ধারণা

	 সংখ্যারেখায় পূর্্ণ সংখ্যার ধারণা 

	 ঋণাত্মক সংখ্যার ব্যবহার সম্পর্্ককে ধারণা

	 পূর্্ণ সংখ্যার যো�োগ ও বিয়ো�োগের বিভিন্ন কৌ�ৌশল সম্পর্্ককে ধারণা ও

	 সংখ্যারেখায় পূর্্ণ সংখ্যার যো�োগ ও বিয়ো�োগে বিনিময় বিধি, সহযো�োজন বিধি সম্পর্্ককে ধারণা

	□�	 প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী 

	 কাগজ, কলম, পেন্সিল, পাঠ্যবই, খাতা, রঙ পেনসিল, রঙিন কাগজ, কাাঁচি

	□�	 শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতিশিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি    

শ্রেণিকক্ষে সংখ্যারেখার খেলা পরিচালনা করার উপকরণ নিশ্চিত করা। প্রয়ো�োজনে ছবির ব্যবস্থা করা।

মূল্যায়নমূল্যায়ন

এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালে শিক্ষার্থীরা পূর্্ণ সংখ্যা সংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাবলিতে  (উদাহরণস্বরূপ: 
পূর্্ণ সংখ্যার খেলা, সংখ্যারেখার হ্রাস-বৃদ্ধি প্রভৃতি) অংশগ্রহণ করবে, সে কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ এবং 
বইয়ের বিভিন্ন ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে শিখনকালীন মূল্যায়ন পরিচালনা করবেন। 
অনুশীলনীর কাজ মূল্যায়ন করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় রুব্রিক্স শিক্ষক সহায়িকার শেষে নির্ ্ধধারিত অংশে 
সংযুক্ত করা রয়েছে, যেগুলো�ো কাজ চলাকালে ব্যবহার করবেন। 
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শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3

সেশন 1-4 : ঋণাত্মক পূর্্ণ সংখ্যাসেশন 1-4 : ঋণাত্মক পূর্্ণ সংখ্যা      

	□�	 সেশন ১-২ কার্্য ক্রমসেশন ১-২ কার্্য ক্রম

 	 ঋণাত্মক পূর্্ণ সংখ্যার ধারণা খেলাটির প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন এবং ঋণাত্মক সংখ্যা কেন প্রয়ো�োজন 
হচ্ছে তা প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে ব্যাখ্যা করবেন।

 	 এবার শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের সংখ্যারেখায় পূর্্ণ সংখ্যার খেলাটি সম্পন্ন করার প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না 
দিবেন। 

একক কাজ:একক কাজ: শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্পন্ন করার নির্্দদেশ না দিবেন।

	□�	 সেশন ৩ কার্্য ক্রমসেশন ৩ কার্্য ক্রম

	 এরপর ‘সংখ্যার হ্রাস ও বৃদ্ধি’ অংশ আলো�োচনা করবেন।

একক কাজ:একক কাজ:   শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্পন্ন করার নির্্দদেশ না দিবেন।

	□�	 সেশন ৪ কার্্য ক্রমসেশন ৪ কার্্য ক্রম

	 শিক্ষার্থীদেরকে পাঠ্যপুস্তকের “বিপরীত শব্দের খেলা” টি সম্পন্ন করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না 
দিবেন।

	 এবার ‘ঋণাত্মক সংখ্যার ব্যবহার’ আলো�োচনা করবেন।

একক কাজ:একক কাজ: শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ করে পরবর্তী ক্লাসে দেখাতে বলবেন।

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3

সেশন 5-8 : সংখ্যারেখায় পূর্্ণ  সংখ্যার যো�োগ ও বিয়ো�োগসেশন 5-8 : সংখ্যারেখায় পূর্্ণ  সংখ্যার যো�োগ ও বিয়ো�োগ

	□�	 সেশন ৫ কার্্য ক্রমসেশন ৫ কার্্য ক্রম

 	 পূর্্ণ সংখ্যা অংশ থেকে ইংরেজি শব্দ সহ পূর্্ণ সংখ্যা, ধনাত্মক পুর্্ণ সংখ্যা, ঋণাত্মক পূর্্ণ সংখ্যা ও 
স্বাভাবিক সংখ্যা , অঋণাত্মক সংখ্যা চিত্রসহ আলো�োচনা করবেন।

পূর্্ণ সংখ্যার জগৎ
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 	 সংখ্যারেখায় পূর্্ণ সংখ্যার স্থাপন আলো�োচনা ও ব্যাখ্যা করবেন।

একক কাজ :একক কাজ :  শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্﻿পন্ন করার নির্্দদেশ না দিবেন।

	□�	 সেশন ৬-৮ কার্্য ক্রমসেশন ৬-৮ কার্্য ক্রম

 	 সংখ্যারেখায় পূর্্ণ সংখ্যার ক্রম আলো�োচনা ও ব্যাখ্যা করবেন। 

 	 শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্পন্ন করার নির্্দদেশ না দিবেন।

 	 সংখ্যারেখায় পূর্্ণ সংখ্যার যো�োগ আলো�োচনা ও ব্যাখ্যা করবেন। 

 	 শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্পন্ন করার নির্্দদেশ না দিবেন।

 	 সংখ্যারেখায় পূর্্ণ সংখ্যার বিয়ো�োগ আলো�োচনা ও ব্যাখ্যা করবেন। 

 	 শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্পন্ন করার নির্্দদেশ না দিবেন।

একক কাজ :একক কাজ :   সেশন ৬-৮ এর সকল একক কাজে শিক্ষার্থীদের অংশগ্রহণ নিশ্চিত করতে হবে।

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 2বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 2

সেশন সেশন ৯-১১ ৯-১১  : একক কাজ অনুশীলন : একক কাজ অনুশীলন

	□�	 সেশন ৯-১০ কার্্য ক্রমসেশন ৯-১০ কার্্য ক্রম

	 সংখ্যারেখায় পূর্্ণ সংখ্যার যো�োগ ও বিয়ো�োগে বিনিময় বিধি, সহযো�োজন বিধি আলো�োচনা ও  
ব্যাখ্যা করবেন।

শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্পন্ন করতে প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন। শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্পন্ন করতে প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন। 

	□�	 সেশন ১১ কার্্য ক্রমসেশন ১১ কার্্য ক্রম

	 এই সেশনে পৃষ্টা ৯৫-৯৬ তে প্রদত্ত অনুশীলনীর কাজগুলো�ো শিক্ষার্থীরা করবে । একই ধরনের কিছু 
কাজ বাড়িতে করার নির্্দদেশ না দেওয়া যেতে পারে। প্রত্্যযেক শিক্ষাত্থী অনুশীলনীর কাজগুলো�ো চর্্চচা  
করছে কিনা শিক্ষক তা নিশ্চিত করবেন। 
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মৌ�ৌলিক উৎপাদকের
 গল্প

শিখন অভিজ্ঞতা ০৩
১2 শিখন ঘণ্টা

১২টি সেশন

ভূমিকাভূমিকা
এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা মৌ�ৌলিক উৎপাদক সম্পর্্ককে পরিচিতি লাভ করে এবং  গসাগু ও লসাগু 
নির্্ণয়ে র বিভিন্ন কৌ�ৌশল আয়ত্ত করে  গাণিতিক সমস্যা সমাধানের ক্ষেত্রে ব্যবহার করতে পারে। একই সঙ্গে 
দৈনন্দিন জীবনে মানসাঙ্ক প্রয়ো�োগ করতে আগ্রহী হবে। শিক্ষক হিসেবে শিক্ষার্থীদের মৌ�ৌলিক উৎপাদক, গসাগু 
ও লসাগু নির্্ণয়ে র বিভিন্ন কৌ�ৌশল প্রয়ো�োগের দিকে উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। এই শিখন অভিজ্ঞতার প্রতিটি 
ধাপে এ সম্পর্্ককিত বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের স্বতঃস্ফূর্্ত অংশগ্রহণ নিশ্চিত করা এবং সরাসরি 
সমাধান না দিয়ে বরং সমাধানের পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ।

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ নাশিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না
এ শিখন অভিজ্ঞতাটি এমনভাবে পরিকল্পনা করা হয়েছে যাতে করে শিক্ষার্থীরা বিভিন্ন খেলা, ড্রয়িং 
একটিভিটি, জো�োড়ায় এবং দলগত কাজের মাধ্যমে মৌ�ৌলিক উৎপাদক ও বিভাজ্্যতা সম্পর্্ককে পরিচিতি 
লাভ করে এবং  গসাগু ও লসাগু নির্্ণয়ে র বিভিন্ন কৌ�ৌশল আয়ত্ত করে  গাণিতিক সমস্যা সমাধানের 
ক্ষেত্রে ব্যবহার করতে পারে। শিক্ষার্থীদের মানসাঙ্ক ব্যবহার করার দক্ষতা এবং আগ্রহ বাড়িয়ে তো�োলাই এ 
অভিজ্ঞতার মূল লক্ষষ্য। শিক্ষক হিসেবে এ অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপ সুচারুরুপে করবেন বলে আমরা আশা 
রাখছি। এ কারণে শিক্ষক হিসেবে আপনার দায়িত্ব থাকবে প্রতিটি সেশনের জন্য নির্ ্ধধারিত সময় ব্যবহার 
করে বিভিন্ন কাজে শিক্ষার্থীদের কার্্য করভাবে অংশগ্রহণ করানো�ো এবং মানসাঙ্ক ব্যবহারের প্রতি তাদের 
আগ্রহ ও কৌ�ৌতূহল সৃষ্টি করা। 

এ অভিজ্ঞতার প্রথম তিনটি সেশনে শিক্ষার্থীরা মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছ তৈরি করবে এবং মৌ�ৌলিক 
উৎপাদকের বিভিন্ন বৈশিষ্টট্য সম্পর্্ককে ধারণা লাভ করবে। তারা প্রতিফলনমূলক আলো�োচনা ও একক কাজের 
মাধ্যমে মৌ�ৌলিক উৎপাদক চিহ্নিত করার বিভিন্ন পদ্ধতি শিখবে। এ সেশনের ধারাবাহিকতায় পরবর্তী 
সেশনগুলো�োতে তারা বিভিন্ন পদ্ধতি ব্যবহার করে গসাগু ও লসাগু নির্্ণয়  করতে শিখবে, যা কিনা ষষ্ঠ 
শ্রেণিতেই তারা প্রথম শিখছে। এ কারণে এ সেশনগুলো�োর বিভিন্ন কার্্য ক্রম ও অনুশীলনীর কাজে প্রতিটি 
শিক্ষার্থীর সক্রিয় অংশগ্রহণ নিশ্চিত করা জরুরি। সেশনগুলো�ো সঠিকভাবে পরিচালনার জন্য শিক্ষক যদি 
মনে করেন সময় কম/বেশি করে সমন্বয় করতে পারেন। প্রয়ো�োজনে অধিক সেশন ব্যবহার করতে পারেন।

এ অভিজ্ঞতার শেষ ধাপে এসে শিক্ষার্থীরা তাদের শিখনগুলো�োকে কাজে লাগিয়ে বাস্তব সমস্যা সমাধানে 
বিভাজ্্যতা, মৌ�ৌলিক উৎপাদক, গসাগু ও লসাগু ব্যবহার করবে। একই সাথে তারা দৈনন্দিন জীবনে বিভিন্ন 
গাণিতিক সমস্যা সমাধানে কীভাবে গসাগু ও লসাগু ব্যবহত হয়, তা বুঝতে পারবে এবং পরবর্তীতে 
নিজেদের কাজে মানসাঙ্ক প্রয়ো�োগে আগ্রহী হবে।
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	□�	 প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতাপ্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা

৬.২ 	ম ানসাঙ্ক ও লিখিত/পদ্ধতিগত কৌ�ৌশলের সমন্বয়ে গাণিতিক সমস্যার সমাধান করতে প্রাক্কলন ও গণনার 
দক্ষতা ব্যবহার করতে পারা।

	□�	 বিষয়বস্তুর ধারণাবিষয়বস্তুর ধারণা

এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা লাভ করবে। 

 	মৌ �ৌলিক উৎপাদক ও বিভাজ্্যতা সম্পর্্ককে ধারণা

 	 গুণনীয়ক ও গুণিতক এর বৈশিষ্টট্য সম্পর্্ককে ধারণা 

 	 গসাগু ও লসাগু সম্পর্্ককে ধারণা

 	 সহমৌ�ৌলিকের ধারণা

 	 গসাগু ও লসাগু নির্্ণয়ে র বিভিন্ন কৌ�ৌশল সম্পর্্ককে ধারণা

	□�	 প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রীপ্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী  
কাগজ, কলম, পেন্সিল, পাঠ্যবই, খাতা, রঙ পেনসিল, রঙিন কাগজ, কাাঁচি

মূল্যায়ন  মূল্যায়ন  

এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালীন সময়ে শিক্ষার্থীরা পরিমাপসংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাবলিতে  (উদাহরণস্বরূপ:  
মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছ তৈরি, একক অনুশীলনীর কাজ, বাক্সের মডেল তৈরি প্রভৃতি) অংশগ্রহণ করবে, সে 
কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ এবং বইয়ের বিভিন্ন ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে শিখনকালীন মূল্যায়ন 
পরিচালনা করবেন। পর্্যবে ক্ষণের মাধ্যমে মূল্যায়ন করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় রুব্রিক্স এই অধ্যায়ের শেষে 
এবং শিক্ষার্থীদের পাঠ্যবই এর নির্ ্ধধারিত অংশে সংযুক্ত করা রয়েছে, যেগুলো�ো কাজ চলাকালীন সময়ে  
ব্যবহার করবেন।

শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি :শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি :  শ্রেণিকক্ষে মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছ বানানো�োর উপকরণ নিশ্চিত করা। প্রয়ো�োজনে 
উৎপাদক গাছের মডেল নিয়ে আসা।
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শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : ৪বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : ৪

সেশন 1-3 : মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছসেশন 1-3 : মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছ

	□�	   সেশন ১-২ কার্্য ক্রম  সেশন ১-২ কার্্য ক্রম  
	 পাঠ্যপুস্তকে প্রদর্্শশি ত উৎপাদকের গাছের মাধ্যমে ধাপে ধাপে মৌ�ৌলিক উৎপাদকে বা গুণনীয়ক 

বিশ্লেষণ করার প্রক্রিয়া দেখাবেন। এক্ষেত্রে ১ কেন মৌ�ৌলিক সংখ্যা নয় এ ব্যাপারে প্রশ্্ননোত্তরের 
মাধ্যমে ধারণা দেবেন।

	 শিক্ষার্থীদের সবাই একত্রে ৯৬ এর জন্য মো�োট কতগুলো�ো ভিন্ন ভিন্ন উৎপাদকের গাছ আঁকা যায় তা 
খু ুঁজে বের করতে বলবেন। 

	 শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে লটারির মাধ্যমে ভিন্ন ভিন্ন স্বাভাবিক সংখ্যা বেছে নিতে বলবেন। 
তারপর পরবর্তী ক্লাসে  ঐ সংখ্যার  উৎপাদকের গাছের মাধ্যমে  উৎপাদকে বিশ্লেষণ করে দেখাতে 
বলবেন। এক্ষেত্রে শিক্ষার্থীরা যেন নিজেদের পছন্দমতো�ো নানারকম গাছ এঁকে আনন্দের সাথে 
উৎপাদকে বিশ্লেষণ প্রক্রিয়া শিখে সে ব্যাপারে শিক্ষক উৎসাহিত করবেন। 

	□�	 সেশন ৩ কার্্য ক্রমসেশন ৩ কার্্য ক্রম

	 এরপর শিক্ষক নিচের ছবির মতো�ো করে ক্লাসের 
সবাইকে তাদের নিজ নিজ উৎপাদকের গাছ  দিয়ে 
‘উৎপাদকের বাগান’ তৈরি করে প্রদর্্শ নী করতে 
বলবেন।

	 এরপর ১২ এর মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছ কেমন 
হবে তা দেখাবেন। এর ধারাবাহিকতায় শিক্ষার্থীরা 
মৌ�ৌলিক উৎপাদক সম্পর্্ককে প্রতিফলনমূলক 
আলো�োচনা করবে।  

সেশন ৪-৭: বিভাজ্্যতাসেশন ৪-৭: বিভাজ্্যতা

	□�	 সেশন ৪-৫ কার্্য ক্রমসেশন ৪-৫ কার্্য ক্রম

	 উদাহরণের সাহায্যে রিসো�োর্্স  বুকের সহায়তায় শিক্ষার্থীদের বিভাজ্্যতার ধারণা প্রদান করবেন।

	 ২ ও ৪ দিয়ে বিভাজ্্যতার নিয়ম প্রদর্্শ ন করবেন এবং পরবর্তীতে স্থানীয়মানের সাহায্যে কারণ ব্যাখ্যা 
করবেন।

 	 এরপর শিক্ষক ৩৫১৬, ৩৫১৭, ৩৫১২ সংখ্যাগুলো�ো ব্যবহার করে ২ ও ৪ দ্বারা বিভাজ্্যতার নিয়ম 
ব্যাখ্যা করবেন(পৃষ্ঠা 37)।  
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	 ৫ দিয়ে বিভাজ্্যতার নিয়ম প্রদর্্শ ন করবেন

দলগত কাজ:দলগত কাজ:  ৮ দিয়ে বিভাজ্্যতার নিয়ম স্থানীয়মানের সাহায্যে ব্যাখ্যা উপস্থাপন করতে বলবেন।

একক কাজ :একক কাজ :  ৫ দিয়ে বিভাজ্্যতার নিয়ম স্থানীয়মানের সাহায্যে ব্যাখ্যা করতে বলবেন

	□�	 সেশন ৬-৭ কার্্য ক্রমসেশন ৬-৭ কার্্য ক্রম

 	 ৩, ৬, ৯ দিয়ে বিভাজ্্যতার নিয়ম প্রদর্্শ ন করবেন এবং পরবর্তীতে স্থানীয়মানের সাহায্যে কারণ 
ব্যাখ্যা করবেন

	 পাঠ্যপুস্তকে প্রদত্ত সারণি থেকে ১১ দিয়ে বিভাজ্্যতার সহজ নিয়ম খু ুঁজে বের করে উপস্থাপন করতে 
বলবেন।	

 	 শিক্ষক এ কাজের সময় দল গঠনের ক্ষেত্রে সকল বৈশিষ্ট্যের শিশুদের (ছেলে/মেয়ে, বিশেষ 
চাহিদাসম্পন্ন শিশু, সমতল/নৃ-গো�োষ্ঠী, কিংবা শিখন চাহিদাভেদে) অগ্রাধিকার দিবেন এবং সকলের 
অংশগ্রহণ নিশ্চিত করবেন। 

	সেশ ন ৭ এর শুরুতে ১২ সংখ্যাটির জন্য 'Tree diagram' তৈরি করে দেখান। এর নাম এরুপ 	  
হওয়ার কারন ব্যাখ্যা করুন। 

দলগত কাজ:দলগত কাজ:  সেশনের এপর্্যযায়ে  শিক্ষার্থীদের দলে ভাগ করতে দিন। 41 পৃষ্ঠার দলগত কাজটি করতে 
দিন। দলগত কাজটি পর্্যবে ক্ষণ করুন এবং প্রয়ো�োজনে তাদের সহায়তা করুন। 

	 42-43 পৃষ্ঠার মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছগুলো�ো পূরণ করতে বলুন ও পর্্যবে ক্ষণ করুন।

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4
সেশন-৮: গুণিতক ও গুণনীয়কের খেলাসেশন-৮: গুণিতক ও গুণনীয়কের খেলা

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তক থেকে গুণিতক ও গুণনীয়কের খেলার নিয়ম আলো�োচনা করে ছকটি 
পূরণ করাবেন।

 	 এবার শিক্ষার্থীদেরকে জো�োড়ায় ভাগ করবেন। এরপর লটারির মাধ্যমে প্রতি জো�োড়ার শিক্ষার্থীদের দুইটি 
সংখ্যা বেছে নিতে বলবেন। এক্ষেত্রে শিক্ষক পূর্্ববে ই প্রয়ো�োজনীয় সংখ্যক লটারির কাগজ নিয়ে আসবেন।

  	এবার শিক্ষার্থীদের লটারিতে পাওয়া সংখ্যা দুটিকে ১ম ও ২য় সংখ্যা হিসাবে নিয়ে প্রতি জো�োড়ায় 
গুণিতক ও গুণনীয়কের খেলাটি খেলতে বলবেন এবং পাঠ্যপুস্তকের অনুরূপ একটি ছক তৈরি করে 
পূরণ করতে বলবেন।

সেশন ৯ : গসাগু’র খেলাসেশন ৯ : গসাগু’র খেলা

	□�	 সেশন ৯ কার্্য ক্রমসেশন ৯ কার্্য ক্রম

	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তক অনুসারে দুইটি সংখ্যার মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছ থেকে গসাগু নির্্ণয়ে র 
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প্রক্রিয়াটি শিক্ষার্থীদের দেখাবেন।

	 উদাহরণের মাধ্যমে শিক্ষার্থীদের সহমৌ�ৌলিক সংখ্যার ধারণা দিবেন।

	 শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্পন্ন করতে বলবেন।

	 শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের 49-50 পৃষ্ঠার অনুশীলনীর সমস্যাগুলো�ো সমাধান করে দেখাতে বলবেন।

 

সেশন ১০: ইউক্লিড পদ্ধতিতে ভাগ প্রক্রিয়ায় গসাগু নির্্ণয় সেশন ১০: ইউক্লিড পদ্ধতিতে ভাগ প্রক্রিয়ায় গসাগু নির্্ণয়

	□�	 সেশন ১০ কার্্য ক্রমসেশন ১০ কার্্য ক্রম

 	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তক অনুসারে ইউক্লিড পদ্ধতিতে গসাগু নির্্ণয়ে র একটিভিটি শিক্ষার্থীদের করাবেন। 

 	 এরপর পাঠ্যপুস্তক ইউক্লিড পদ্ধতিতে গসাগু নির্্ণয়ে র একটিভিটি এবং ভাগ প্রক্রিয়ায় গসাগু নির্্ণয়  
প্রক্রিয়ার  সম্পর্্ক ধাপে ধাপে চিত্রের মাধ্যমে দেখাবেন।

 	 শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্পন্ন করতে প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দেবেন।

 	 শিক্ষার্থীদের লটারির মাধ্যমে দুইটি সংখ্যা বেছে নিতে বলবেন। এক্ষেত্রে পূর্্ব প্রস্তুতি হিসাবে প্রয়ো�োজনীয় 
সংখ্যক লটারীর কাগজ শিক্ষক তৈরি করে আনবেন। শিক্ষার্থীদের সুবিধার জন্য সংখ্যাগুলো�ো ১ থেকে 
৫০ এর মধ্যে যেন হয় সে বিষয়ে লক্ষ রাখবেন। 

 	 শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে লটারিতে পাওয়া সংখ্যা দুইটি দ্বারা কাগজের ব্লক তৈরি করে ইউক্লিড 
পদ্ধতিতে গসাগু নির্্ণয়ে র একটিভিটি এবং তার সাথে ভাগ প্রক্রিয়ায় গসাগু নির্্ণয়ে র প্রক্রিয়ার সম্পর্্ক 
পো�োস্টার কাগজ/পুরানো�ো ক্্যযালেন্ডারে এঁকে ও আঠার সাহায্যে কাগজের ব্লক লাগিয়ে পরবর্তী ক্লাসে 
উপস্থাপন করতে বলবেন। 

	 এরপর পাঠ্যপুস্তকের ছবিতে তিনটি সংখ্যার গসাগু নির্্ণয়  অংশটি সম্পর্্ককে প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে 
শিক্ষার্থীদের  সক্রিয় অংশগ্রহণ নিশ্চিত করবেন।  

 	 শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের অনুশীলনের সমস্যাগুলো�ো সমাধান করে দেখাতে বলবেন। 

 	 শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজটি করে দেখাতে বলবেন। 

একক কাজ : একক কাজ : পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত অংশে অনুশীলনীর কাজ শিক্ষার্থীরা কর্্ম পত্রের মাধ্যমে জমা দিবে।

দলগত কাজ : দলগত কাজ : মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছ এর চিত্র ব্যবহার করে পাঠ্যপুস্তকের দলগত কাহটি করার নির্্দদেশ না 
দিন। এক দলকে আরেক দলের কাজ যাচাই করতে বলুন।  
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বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3

সেশন ১১ : লসাগু’র খেলাসেশন ১১ : লসাগু’র খেলা

	□�	 সেশন ১১ কার্্য ক্রমসেশন ১১ কার্্য ক্রম

 	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের লসাগু গাছ অংশের মাধ্যমে দুইটি সংখ্যার মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছের সাহায্যে 
লসাগু নির্্ণয়ে র বিভিন্ন প্রক্রিয়া শিক্ষার্থীদের দেখাবেন। 

	 এরপর শিক্ষক প্রশ্্ননোত্তর, আলো�োচনা ও উদাহরণের মাধ্যমে শিক্ষার্থীদের ইউক্লিডীয় প্রক্রিয়ায় লসাগু 
নির্্ণয়  এবং মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছের সাহায্যে লসাগু নির্্ণয়  প্রক্রিয়ার সম্পর্্ক ধাপে ধাপে চিত্রের 
মাধ্যমে দেখাবেন। 

	 শিক্ষার্থীদের ভিন্ন ভিন্ন মৌ�ৌলিক উৎপাদকের সর্বো চ্চ সংখ্যা নিয়ে লসাগু নির্্ণয়ে র পদ্ধতি দেখাবেন। 
পাঠ্যপুস্তক অনুসারে মৌ�ৌলিক উৎপাদকের গাছের সাহায্যে ভিন্ন ভিন্ন মৌ�ৌলিক উৎপাদকের সর্বো চ্চ 
সংখ্যা নিয়ে কেন লসাগু পাওয়া যায় তার কারণ ব্যাখ্যা করবেন। 

শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে পাঠ্যপুস্তকের একক কাজ সম্পন্ন করতে প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন।

	□�	 সেশন ১২ কার্্য ক্রমসেশন ১২ কার্্য ক্রম

	 শিক্ষার্থীদের লটারির মাধ্যমে দুইটি সংখ্যা বেছে নিতে বলবেন। এক্ষেত্রে পূর্্ব প্রস্তুতি হিসাবে প্রয়ো�োজনীয় 
সংখ্যক লটারির কাগজ শিক্ষক তৈরি করে আনবেন। শিক্ষার্থীদের সুবিধার জন্য সংখ্যাগুলো�ো ১ থেকে 
৫০ এর মধ্যে যেন হয় সে বিষয়ে লক্ষ রাখবেন। 

	 শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে লটারিতে পাওয়া সংখ্যা দুইটি দ্বারা কাগজের ব্লক তৈরি করতে বলবেন। এ 
ব্লক দিয়ে এই শিখন অভিজ্ঞতার লসাগু’র গাছ অংশে আলো�োচনা করা সবকয়টি পদ্ধতিতে শিক্ষার্থীদের 
লসাগু নির্্ণয়  করতে বলবেন। পো�োস্টার কাগজ/পুরানো�ো ক্্যযালেন্ডারে এঁকে ও আঠার সাহায্যে কাগজের 
ব্লক লাগিয়ে পরবর্তী ক্লাসে উপস্থাপন করতে বলবেন। 

 	 শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের 55-56 পৃষ্ঠার অনুশীলনের সমস্যাগুলো�ো সমাধান করে দেখাতে 
বলবেন। 

 	 শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজটি করে দেখাতে বলবেন।
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1৫ শিখন ঘণ্টা
১৪টি সেশন

ভূমিকা ভূমিকা 
এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষ﻿ার্থীরা সাধারণ ভগ্্নাাংশ ও দশমিক ভগ্্নাাংশ সম্পর্্ককে পরিচিতি লাভ করে;  ভগ্্নাাংশের 
যো�োগ, বিয়ো�োগ, গুণ ও ভাগ নির্্ণয়ে র বিভিন্ন কৌ�ৌশল আয়ত্ত করে গাণিতিক সমস্যা সমাধানের ক্ষেত্রে ব্যবহার 
করতে পারবে। একই সঙ্গে দৈনন্দিন জীবনে মানসাঙ্ক ব্যবহারের ক্ষেত্রে ভগ্্নাাংশ সম্পর্্ককিত কৌ�ৌশল প্রয়ো�োগে 
আগ্রহী হবে। শিক্ষক হিসেবে শিক্ষার্থীদের সাধারণ ভগ্্নাাংশ ও দশমিক ভগ্্নাাংশের যো�োগ, বিয়ো�োগ, গুণ, ভাগের 
বিভিন্ন কৌ�ৌশল প্রয়ো�োগের দিকে উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। এই শিখন অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপে এ সম্পর্্ককিত 
বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের স্বতঃস্ফূর্্ত অংশগ্রহণ নিশ্চিত করা এবং সরাসরি সমাধান না দিয়ে 
বরং সমাধানের পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ।

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ নাশিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না
এ শিখন অভিজ্ঞতাটি এমনভাবে পরিকল্পনা করা হয়েছে যাতে করে শিক্ষার্থীরা বিভিন্ন খেলা, ড্রয়িং 
একটিভিটি, জো�োড়ায় এবং দলগত কাজের মাধ্যমে সাধারণ ভগ্্নাাংশ ও দশমিক ভগ্্নাাংশ সম্পর্্ককে পরিচিতি 
লাভ করবে। এ সকল কাজের সময় তারা ভগ্্নাাংশের বিভিন্ন ধারণা যেমন : মিশ্র ভগ্্নাাংশ, অপ্রকৃত ভগ্্নাাংশ 
প্রভৃতি সম্পর্্ককে প্রতিফলনমূলক আলো�োচনা করবে। সাধারণ ভগ্্নাাংশ ও দশমিক ভগ্্নাাংশের যো�োগ ও বিয়ো�োগ  
এর বিভিন্ন গাণিতিক সমস্যা সমাধানের মাধ্যমে তারা এই দুই প্রকার ভগ্্নাাংশের মধ্যে সম্পর্্ক নির্্ণয়  করতে 
পারবে। এ শিখন অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীদের মানসাঙ্ক প্রয়ো�োগের ক্ষেত্রে ভগ্্নাাংশ ব্যবহার করার 
দক্ষতা এবং আগ্রহ বাড়িয়ে তো�োলাই এ অভিজ্ঞতার মূল লক্ষষ্য। শিক্ষক হিসেবে এ অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপ 
সুচারুরূপে করবেন বলে আমরা আশা রাখছি। আপনার দায়িত্ব থাকবে প্রতিটি সেশনের জন্য নির্ ্ধধারিত সময় 
ব্যবহার করে বিভিন্ন কাজে শিক্ষার্থীদের কার্্য করভাবে অংশগ্রহণ করানো�ো এবং ভগ্্নাাংশ ব্যবহারের প্রতি 
তাদের আগ্রহ ও কৌ�ৌতূহল সৃষ্টি করা।  
এ অভিজ্ঞতার প্রথম দুইটি সেশনে শিক্ষার্থীরা বিভিন্ন ভগ্্নাাংশের বৈশিষ্টট্য সম্পর্্ককে ধারণা লাভ করবে এবং 
যো�োগ ও বিয়ো�োগ পদ্ধতি প্রয়ো�োগ করে সাধারণ ও দশমিক ভগ্্নাাংশের যো�োগ ও বিয়ো�োগ গাণিতিক সমস্যা 
সমাধানের ক্ষেত্রে ব্যবহার করতে পারবে। এ সেশনের ধারাবাহিকতায় পরবর্তী সেশনগুলো�োতে তারা বিভিন্ন 
পদ্ধতি ব্যবহার করে গুণ ও ভাগ নির্্ণয়  করতে শিখবে, যা কিনা ষষ্ঠ শ্রেণিতেই তারা প্রথম শিখছে। এ 
কারণে এ সেশনগুলো�োর বিভিন্ন কার্্য ক্রম ও অনুশীলনীর কাজে প্রতিটি শিক্ষার্থীর সক্রিয় অংশগ্রহণ নিশ্চিত 
করা জরুরি। সেশনগুলো�ো সঠিকভাবে পরিচালনার জন্য শিক্ষক মনে করলে সময় কম/বেশি করে সমন্বয় 
করতে পারেন। প্রয়ো�োজনে অধিক সেশন ব্যবহার করতে পারেন।
এ অভিজ্ঞতার শেষ ধাপে এসে শিক্ষার্থীরা তাদের শিখনগুলো�োকে কাজে লাগিয়ে বাস্তব সমস্যা সমাধানে 
সাধারণ ভগ্্নাাংশ ও দশমিক ভগ্্নাাংশের গুণ ও ভাগ পদ্ধতি ব্যবহার করবে। একই সাথে তারা দৈনন্দিন 
জীবনে বিভিন্ন গাণিতিক সমস্যা সমাধানে কীভাবে ভগ্্নাাংশ ব্যবহত হয়, তা বুঝতে পারবে এবং পরবর্তীতে 
নিজেদের কাজে মানসাঙ্ক প্রয়ো�োগে আগ্রহী হবে। 
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এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা লাভ করবে। 
	 সাধারণ ভগ্্নাাংশ ও দশমিক ভগ্্নাাংশ সম্পর্্ককে ধারণা

	মিশ্র  ও প্রকৃত ভগ্্নাাংশ এর বৈশিষ্টট্য 

	 সাধারণ ও দশমিক ভগ্্নাাংশের যো�োগ ও বিয়ো�োগ পদ্ধতি 

	 দশমিক ভগ্্নাাংশের স্থানীয় মান 

	 সাধারণ ও দশমিক ভগ্্নাাংশের মধ্যে সম্পর্্ক 

	 সাধারণ ভগ্্নাাংশের গুণ ও ভাগ পদ্ধতি

	 দশমিক ভগ্্নাাংশের গুণ ও ভাগ পদ্ধতি

	□�	 প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী 

কাগজ, কলম, পেন্সিল, পাঠ্যবই, খাতা, রঙ পেনসিল, রঙিন কাগজ, কাাঁচি

মূল্যায়ন মূল্যায়ন 

এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালে শিক্ষার্থীরা ভগ্্নাাংশ সংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাবলিতে  (উদাহরণস্বরূপ: ভগ্্নাাংশের 
তুলনা, কার্্ডডে র খেলা, গল্পের ভূমিকা অভিনয়, একক অনুশীলনীর কাজ প্রভৃতি) অংশগ্রহণ করবে, সে 
কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ এবং বইয়ের বিভিন্ন ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে শিখনকালীন মূল্যায়ন 
পরিচালনা করবেন। অনুশীলনীর কাজ মূল্যায়ন করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় রুব্রিক্স শিক্ষক সহায়িকার শেষে 
নির্ ্ধধারিত অংশে সংযুক্ত করা রয়েছে, যেগুলো�ো কাজ চলাকালে ব্যবহার করবেন। 

	□�	 শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতিশিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি  
শ্রেণিকক্ষে ভগ্্নাাংশ সম্পর্্ককিত বিভিন্ন খেলার উপকরণ নিশ্চিত করা।  

শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3

সেশন 1-৩:  সাধারণ ভগ্্নাাংশের যো�োগ ও বিয়ো�োগসেশন 1-৩:  সাধারণ ভগ্্নাাংশের যো�োগ ও বিয়ো�োগ

	□�	 সেশন ১-২ কার্্য ক্রমসেশন ১-২ কার্্য ক্রম

 	সেশ ন ১ ও ২ এ শিক্ষক পূর্্ববে র শ্রেণিতে শিক্ষার্থীরা ভগ্্নাাংশ সম্পর্্ককিত যে বিভিন্ন বিষয় আয়ত্ত করেছিল, 
সেগুলো�ো পুনরালো�োচনা করবেন।  

 	 শিক্ষার্থীরা পাঠ্যপুস্তকে নির্ ্ধধারিত অনুশীলনীর কাজগুলো�ো করবে এবং ভগ্্নাাংশ সম্পর্্ককিত প্রাথমিক 
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ধারণাগুলো�ো চর্্চচা  করবে। 

 	 শিক্ষার্থীদের বো�োঝার সুবিধার্্থথে  শিক্ষক নিজে থেকে নতুন উদাহরণ ব্যবহার করতে পারেন। 

 	 ভগ্্নাাংশের তুলনা খেলাটির প্রতিটি ধাপ শিক্ষার্থীদের ভালো�োমতো�ো বুঝিয়ে দিন। প্রয়ো�োজনে তাদের প্রশ্ন 
করুন। খাতায় গ্রিড আঁকার সময় অপেক্ষাকৃত পিছিয়ে পড়া শিক্ষার্থীদের আলাদা করে বুঝিয়ে দিন। 
প্রতিটি শিক্ষার্থী ভগ্্নাাংশ সম্পর্্ককিত প্রাথমিক ধারণাগুলো�ো আয়ত্ত করতে পেরেছে কিনা তা নিশ্চিত 
করুন। নিচের বক্সে ভগ্্নাাংশের তুলনা খেলাটির প্রতিটি ধাপ বিস্তারিত বর্্ণ না করা হলো�ো। 

	□�	 ভগ্্নাাংশের তুলনাভগ্্নাাংশের তুলনা

উপকরণ :উপকরণ :  শিক্ষক-ছক কাটা কাগজ, রং পেন্সিল

	 প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীকে দুইটি স্ট্রিপ কেটে নিতে বলুন। শিক্ষার্থীরা পূর্্ববে র মতো�ো করে একটি স্ট্রিপকে 
সমান তিন ভাগে ভাগ করে দুই ভাগ রং করবে। অর্্থথা ৎ, ২/৩ অংশ রং করবে। একইভাবে, আরেকটি 
স্ট্রিপ সমান চার ভাগ করে তিন ভাগ খাতায় বসিয়ে রং করে ফেলবে। অর্্থথা ৎ, ৩/৪ অংশ রং করবে। 

	 সবাইকে বলুন রং করা অংশ দুইটি তুলনা করে বলতে কো�োনটি বড় কো�োনটি ছো�োট। শিক্ষার্থীরা দেখবে 
তারা আগের মতো�ো তুলনা করতে পারছে না। কারণ, দুইটি স্ট্রিপেই ভাগ করা অংশ এবং রং করা 
অংশ আলাদা।

	 এবার শিক্ষার্থীদের সমান সাইজের দুইটি আয়তাকার ছক আঁকতে  বলুন। ছক দুইটিকে  ছক ক ও 
ছক খ এই দুইটি নাম দিন। এরপর, শিক্ষার্থীরা ছক “ক” কে লম্বলম্বিভাবে তিন ভাগ করে তার দুই 
ভাগ রং করবে (অর্্থথা ৎ, ২/৩ অংশ)। ছক “খ” তে আড়াআড়ি ভাবে চারটি দাগ দিয়ে তার তিন ভাগ 
রং করবে (অর্্থথা ৎ, ৩/৪ অংশ)। 

2
3

3
4

ছক- ক ছক- খ

	 এই ধাপে ছক- ক এর দাগগুলো�োর সমান করে ছক- খ তে আঁকতে  বলুন এবং ছক- খ এর দাগগুলো�োর 
সমান করে ছক- ক তে আঁকতে  বলুন। শিক্ষার্থীরা লক্ষ করবে যে দুইটি ছকের ঘর সংখ্যা একই। 
যেমন: উপরিউক্ত চিত্রের ভাগসংখ্যা হয়ে যাবে ১২টি। মো�োট ঘর সংখ্যাকে হর  বলুন এবং এই 
সংখ্যাটিকে ছকের উপরে লেখা ভগ্্নাাংশের হরের স্থানে লিখতে বলুন।

	 এবার শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে তাদের রঙ করা অংশের ঘর সংখ্যা গুণতে বলুন।শিক্ষার্থীরা গুনে যেই 
সংখ্যাটা পাবে সেই সংখ্যাটাকে উপরে লিখতে বলুন। যেমন: নিচের ছবিতে  ক ছকে রঙ করা অংশ 
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৮টি এবং খ ছকে রং করা অংশ ৯টি। বলুন, এই সংখ্যা দুইটি, ভগ্্নাাংশ দুইটির লব। এবং এদের 
নিম্নের ছবির মত লিখে দেখাবেন। শিক্ষার্থীরাও লিখবে। 

8
12

9
12

	 দুইটি ভগ্্নাাংশের ভাগ সংখ্যা (হর) একই। তাহলে, শুধুমাত্র রঙ করা অংশ (লব) দেখেই বলে দেওয়া 
যাচ্ছে কো�োন ভগ্্নাাংশটি বড় হবে। এখানে ৯ > ৮, সুতরাং ৯/১২ > ৮/১২ হবে। 

	 এরকম কয়েকটি উদাহরণ শিক্ষার্থীদের করতে দিন। সবশেষে, সবার কাজের সঠিকতা যাচাই করুন।

টিপস : 	টিপস : 	 আয়তাকার ঘর বা গ্রিডগুলো�ো শিক্ষার্থীরা নির্্দদেশ না অনুসারে আঁকতে পারছে কি না তা অবশ্যই আয়তাকার ঘর বা গ্রিডগুলো�ো শিক্ষার্থীরা নির্্দদেশ না অনুসারে আঁকতে পারছে কি না তা অবশ্যই 
খেয়াল রাখতে হবে।খেয়াল রাখতে হবে।

	□�	 সেশন ৩ কার্্য ক্রমসেশন ৩ কার্্য ক্রম

	 আগের পাঠের ধারাবাহিকতায়, পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত পৃষ্ঠায় একক অনুশীলনীর কাজ শিক্ষার্থীরা 
করে নিয়ে আসবে এবং শিক্ষক প্রয়ো�োজনীয় ফলাবর্্তন প্রদান করবে। 

	 এ সেশনে শিক্ষার্থীদের গল্পের মাধ্যমে অপ্রকৃত ও মিশ্র ভগ্্নাাংশের ধারণা উদাহরণসহ ব্যাখ্যা করুন। 

	জো�ো ড়ায় কাজের মাধ্যমে তাদের অপ্রকৃত ও মিশ্র ভগ্্নাাংশ চিহ্নিত ও রুপান্তর করতে দিন।

	 ভগ্্নাাংশের যো�োগ ও বিয়ো�োগের ধারণা আলো�োচনা করুন। 

	 শিক্ষার্থীদের জো�োড়ায় ভাগ করে দিয়ে যো�োগ-বিয়ো�োগের কাজটি করান। দলের একজন যো�োগ করবে, 
অপরজন বিয়ো�োগ করবে। এরপর, প্রত্্যযেকে একে অপরের উত্তরের সঠিকতা যাচাই করবে। পাঠ শেষে 
একক  কর্্ম পত্রের কাজটি বুঝিয়ে দিন।

	□�	 একক কর্্ম পত্রএকক কর্্ম পত্র

শিক্ষার্থীরা  ভগ্্নাাংশের যো�োগ ও বিয়ো�োগ সংক্রান্ত একক কর্্ম পত্রের কাজ করে জমা দিবে। কাজ যাচাই করে 
শিক্ষক ফলাবর্্তন প্রদান করবেন।

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4 (শ্রেণিকক্ষের বাইরে 1 ঘণ্টা)বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4 (শ্রেণিকক্ষের বাইরে 1 ঘণ্টা)

সেশন 4 : ভগ্্নাাংশ ও পুর্্ণ সংখ্যার গুণসেশন 4 : ভগ্্নাাংশ ও পুর্্ণ সংখ্যার গুণ

	□�	 সেশন ৪ কার্্য ক্রমসেশন ৪ কার্্য ক্রম

	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তক থেকে বিভিন্ন একটিভিটি ও গাণিতিক সমস্যার ধাপগুলো�ো আলো�োচনা করে ভগ্্নাাংশ 
ও পূর্্ণ সংখ্যার গুণের পদ্ধতিগুলো�ো ব্যাখ্যা করবেন। 

	 এ গুণের পদ্ধতি সম্পর্্ককিত বিষয় নিয়ে শিক্ষার্থীদের প্রতিফলনমুলক আলো�োচনা করতে  
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উৎসাহিত করবেন। 

	 পরবর্তীতে ভগ্্নাাংশের সাথে পূর্্ণ  সংখ্যার গুণের পদ্ধতি প্রশ্্ননোত্তর ও একটিভিটির মাধ্যমে শিক্ষার্থীদের 
সামনে তুলে ধরবেন। নিচের বক্সে প্রক্রিয়াটি বিস্তারিত বর্্ণ না করা হলো�ো। 

	 এরকম আরো�ো কিছু উদাহরণ শিক্ষার্থীরা নিজে করবে এবং পাশেরজনের সাথে উত্তরের সঠিকতা 
যাচাই করবে। সবশেষে, সবার উত্তরের সঠিকতা যাচাই করুন। শিক্ষক তাদের কাজ পর্্যবে ক্ষণ করবে 
এবং প্রয়ো�োজন অনুসারে পুনরায় ব্যাখ্যা করবে। 

	বো �োর্্ডডে  এমন আরো�ো কিছু সমস্যা লিখুন। শিক্ষার্থীরা সেগুলো�ো খাতায় লিখে সমাধান করবে।

	 শিক্ষার্থীরা লবের সাথে পূর্্ণ সংখ্যা গুণ করে গুণফল বের করতে পারছে কি না সেদিকে বিশেষভাবে 
লক্ষষ্য রাখুন।

	□�	 ভগ্্নাাংশ ও পূর্্ণ সংখ্যার গুণভগ্্নাাংশ ও পূর্্ণ সংখ্যার গুণ

উপকরণ :উপকরণ :  কাগজ, পো�োস্টার পেপার, মার্্ককার। 
	 বো�োর্্ডডে  একটা সমস্যা লিখুন। 2

5  × 3  

	 এরপর শিক্ষার্থীদের জিজ্ঞেস করুন, এ ধরনের গুণ অঙ্ক আমরা কিভাবে করতে পারি? শিক্ষার্থীরা 
বিভিন্নভাবে উত্তর দেওয়ার চেষ্টা করবে।

	 শিক্ষার্থীদের ‘বার বার যো�োগ করে গুণফল বের করার পদ্ধতি’ এর কথা মনে করিয়ে দিন। আপনি 
ব্যাখ্যা করুন:

	 2
5  × 3এর অর্্থ  হচ্ছে

 
 25  

 
কে ৩ বার নেয়া। অর্্থথা ৎ 25  

 
কে ৩ বার যো�োগ করলেই আমরা গুণফল পেয়ে 

যাবো�ো। শিক্ষার্থীরা সবাই খাতায় এই যো�োগ অঙ্কটি করবে।
  

 25  
 
+

 
 25  + 25  =  2 × 3

5  
 
=

 
6
5

	 এরপর আপনি বো�োর্্ডডে  লিখুন এবং শিক্ষার্থীরা নিজেদের খাতায় লিখবে। 2
5  × 3 =

 
6
5

	 এবার সবাইকে জিজ্ঞেস করুন, কাগজের স্ট্রিপ কিংবা বৃত্তাকার কাগজ ব্যবহার করে কীভাবে 

এই সমস্যাটির সমাধান করা যায়? শিক্ষার্থীরা সবাই নিজেদের মতো�ো করে কাগজের স্ট্রিপ নিয়ে 

এই কাজটি করার চেষ্টা করবে। ২টি স্ট্রিপ নিয়ে প্রত্্যযেকটিকে তারা সমান ৫ ভাগ করবে। এবার, 

শিক্ষার্থীরা
 
2
5  

এর ৩টি গুচ্ছ তৈরি করবে (২টি
 
1
5  

এর টুকরা নিয়ে
 
2
5  

এর একটি গুচ্ছ তৈরি হবে, 

এরকম মো�োট ৩টি গুচ্ছ হবে)।
 
1
5  

এর স্ট্রিপ ব্যবহার করলে সমাধানটি দেখতে এরকম হবে।
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	 শিক্ষার্থীরা টুকরো�োগুলো�ো গুণে দেখবে, 

মো�োট ৬টি 
 
1
5  

এর টুকরা আছে বা
 
2
5   

এর ৩টি গুচ্ছ আছে। অর্্থথা ৎ।

	
1
2

× 3 = 
6
5

1
5

1
5

1
5

1
5

1
5

1
5

2
5

2
5

2
5

1
5

1
5

	 বো�োর্ ্ড/পুশপিন বো�োর্ ্ড ব্যবহার করে শিক্ষার্থীদের বৃত্তাকার কাগজের মাধ্যমে একই সমস্যাটির সমাধান 
করে দেখান।

	 শিক্ষার্থীদের বলুন, চাইলে এই গুণফলকে এভাবে লেখা যায়।
2
5  = 15  এর 2 একক

তাহলে, 25  × 3 = 15  এর (2 × 3) একক = 15  এর 6 একক = 65  

	 এখান থেকে শিক্ষার্থীদের দেখান যে, ভগ্্নাাংশের সাথে পূর্্ণ সংখ্যার গুণ করার সময় মূলত ভগ্্নাাংশের 
লবের সাথে পূর্্ণ সংখ্যার গুণ করলেই গুণফল পাওয়া যায়, হরের কো�োন পরিবর্্তন হয় না। অর্্থথা ৎ।

          

            
2
5

= 1
5

এর 2 একক

তাহলে, 2
5

× 3 = 1
5

এর (2 × 3) একক = 1
5

এর 6 একক = 6
5

	 এখান থেকে শিক্ষার্থীদের দেখান যে, ভগ্্নাাংশের সাথে পূর্্ণ সংখ্যার গুণ করার সময় মূলত ভগ্্নাাংশের 
লবের সাথে পূর্্ণ সংখ্যার গুণ করলেই গুণফল পাওয়া যায়, হরের কো�োন পরিবর্্তন হয় না। অর্্থথা ৎ।

2
5

× 3 = 2 × 3
   5

=  6
5 

	 বো�োর্্ডডে  এমন আরও কিছু সমস্যা লিখুন, শিক্ষার্থীরা সেগুলো�ো খাতায় লিখে সমাধান করবে। শিক্ষার্থীরা 
লবের সাথে পূর্্ণ সংখ্যা গুণ করে গুণফল বের করতে পারছে কি না সেদিকে বিশেষভাবে লক্ষষ্য রাখুন।
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সেশন ৫ : ভগ্্নাাংশ ও পুর্্ণ সংখ্যার ভাগসেশন ৫ : ভগ্্নাাংশ ও পুর্্ণ সংখ্যার ভাগ

	□�	 সেশন 5 কার্্য ক্রমসেশন 5 কার্্য ক্রম

	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তক থেকে বিভিন্ন একটিভিটি ও গাণিতিক সমস্যার সমাধান আলো�োচনা করে ভগ্্নাাংশ 
ও পূর্্ণ সংখ্যার ভাগের পদ্ধতিগুলো�ো ব্যাখ্যা করবেন। 

	 এ ভাগের পদ্ধতি সম্পর্্ককিত বিষয় নিয়ে শিক্ষার্থীদের প্রতিফলনমুলক আলো�োচনা করতে উৎসাহিত 
করবেন। 

	 পরবর্তীতে ভগ্্নাাংশের সাথে পূর্্ণ  সংখ্যার ভাগের পদ্ধতি প্রশ্্ননোত্তর ও একটিভিটির মাধ্যমে শিক্ষার্থীদের 
সামনে তুলে ধরবেন। নিচের বক্সে প্রক্রিয়াটি বিস্তারিত বর্্ণ না করা হলো�ো। 

	 এরকম আরো�ো কিছু উদাহরণ শিক্ষার্থীরা নিজে করবে এবং পাশেরজনের সাথে উত্তরের সঠিকতা 
যাচাই করবে। সবশেষে, শিক্ষক সবার উত্তরের সঠিকতা যাচাই করবেন। শিক্ষক তাদের কাজ 
পর্্যবে ক্ষণ করবেন এবং প্রয়ো�োজন অনুসারে পুনরায় ব্যাখ্যা করবেন।

	□�	 ভগ্্নাাংশ ও পূর্্ণ সংখ্যার ভাগভগ্্নাাংশ ও পূর্্ণ সংখ্যার ভাগ

উপউপকরণ :করণ :  A4 কাগজ, পো�োস্টার পেপার, মার্্ককার 

	 শিক্ষার্থীদের পুর্্ববে র ক্লাসে করা ‘ভগ্্নাাংশের সাথে পূর্্ণ সংখ্যার গুণ’ এর কথা মনে করিয়ে দিন। 
এরপর বলুন, আমরা চাইলে ভগ্্নাাংশকে পূর্্ণ সংখ্যা দ্বারা ভাগও করতে পারি। এরপর বো�োর্্ডডে  একটি  
সমস্যা লিখুন।  

4
5  ÷ 2

	 শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করুন, এরকম ভাগ আমরা কিভাবে করতে পারি? শিক্ষার্থীরা বিভিন্নভাবে উত্তর 
দেওয়ার চেষ্টা করবে, চিন্তা করার জন্য তাদের পর্্যযা প্ত সময় দিন।

	 শিক্ষার্থীদের বলুন, প্রত্্যযেকে একটি করে কাগজের স্ট্রিপ নিয়ে তার 
4
5  অংশ চিহ্নিত করতে হবে। 

এবার বলুন, এই চিহ্নিত অংশটুকুকে কিভাবে ২ ভাগ করা যায়? শিক্ষার্থীরা বিভিন্নভাবে চেষ্টা করবে, 
অনেকেই সমাধান করতে পারবে, অনেকেই পারবে না, চিন্তা করার জন্য পর্্যযা প্ত সময় দিন। 

	 বো�োর্্ডডে  একটি
 
4
5  

এর স্ট্রিপের ছবি এঁকে তাকে ২ ভাগ করে দেখান। ছবি থেকে শিক্ষার্থীরা দেখবে যে,
 2

5  
অংশ করে প্রতিভাগে পড়ছে। এরপর বলুন,

 
4
5  

কে ২ দিয়ে ভাগ করার সময় লবকে ২ দিয়ে ভাগ 

করলেই আমরা উত্তর পেয়ে যাচ্ছি, হরকে পরিবর্্তন করার দরকার হচ্ছে না। অর্্থথা ৎ, 4 ÷ 2
5  = 25

	 পুনরায় বলুন, চাইলে আমরা এই হিসেবটিকে এভাবেও লিখতে পারি।
4
5  ÷ 2 = 1 × 4

5  ÷ 2 = 15  এর (4 ÷ 2)
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	 এরকম আরো�ো কয়েকটি উদাহরণ করতে দিন (যেমন: 58  ÷ 5, 810 ÷ 2
 
ইত্্যযাদি), যেখানে শিক্ষার্থীরা 

শুধুমাত্র লবকে ভাগ করেই উত্তর পেয়ে যাবে। শিক্ষার্থীরা প্রথমে কাগজের স্ট্রিপ ব্যবহার করে দেখবে 
এবং পরবর্তীতে খাতায় সেগুলো�োর হিসাব লিখবে।

	 এবার বো�োর্্ডডে  আরো�ো একটি সমস্যা লিখুন এবং শিক্ষার্থীদের তা সমাধান করতে বলুন।
 

							        
5
8  ÷ 4

	 শিক্ষার্থীরা দেখবে তারা আগের মতো�ো শুধু লবকে ভাগ করে এই সমস্যার সমাধান করতে পারছে না, 
কারণ 5 ÷ 4 এর উত্তর কো�োনো�ো পূর্্ণ সংখ্যা না।

	 শিক্ষার্থীদের সমতুল ভগ্্নাাংশের কথা মনে করিয়ে দিন। তাদের বলুন, এরকম সমস্যার সমাধানের 
জন্য (যেসব ক্ষেত্রে সরাসরি ভাগ যায় না) আমরা ভগ্্নাাংশটিকে সমতুল ভগ্্নাাংশে পরিণত করে তারপর 
ভাগ করতে পারি।

	 পুনরায় তাদের বলুন, সমতুল বানানো�োর ক্ষেত্রে আমাদের দেখতে হবে কো�োন সংখ্যা দিয়ে ভগ্্নাাংশটিকে 
ভাগ করা হচ্ছে। আমাদেরকে সেই সংখ্যা দিয়েই ভগ্্নাাংশের হর-লবকে গুণ করে সমতুল ভগ্্নাাংশ 
বানাতে হবে।

	 শিক্ষার্থীরা নির্্দদেশ না অনুসারে সমস্যাটির সমাধান করার চেষ্টা করবে। সবশেষে, বো�োর্্ডডে  এই প্রক্রিয়াটি 
দেখিয়ে দিন।

	 এই পদ্ধতিতে শিক্ষার্থীদের আরো�ো কয়েকটি সমস্যার সমাধান করতে দিন, এরপর উত্তরের সঠিকতা 
যাচাই করুন।	
5
8  ÷ 4 = 5 × 4

8 × 4  ÷ 4 = 5 × 4 ÷ 4
8 × 4  = 20 ÷ 4

32  = 5
32  

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের উদ্দেশ্যে বলবেন, আমরা চাইলে এই কাজটিকে আরো�ো সহজে করতে পারি। 
এরকম ভাগ সমস্যার সমাধান করার সময় আমরা পূর্্ণ সংখ্যাটিকে ভগ্্নাাংশের হরের সাথে গুণ করলেই 
ভাগফল পেয়ে যাবো�ো, লবের কো�োন পরিবর্্তন হবে না। এরপর, শিক্ষক পূর্্ববে র উদাহরণটি আবার বো�োর্্ডডে  
সমাধান করবেন।

	 শিক্ষক আবারো�ো কয়েকটি সমস্যা সমাধান করতে দিবেন, শিক্ষার্থীরা নিজেদের খাতায় এই পদ্ধতিতে 
সমাধান করবে। শিক্ষার্থীরা প্রত্্যযেকে পাশেরজনের উত্তরের সঠিকতা যাচাই করবে, সবশেষে শিক্ষক 
সবার উত্তরের সঠিকতা যাচাই করবেন।

5
8  ÷ 4 = 5

8 × 4  = 5
32  
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বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4 বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4 

সেশন ৬ : ভগ্্নাাংশে ভগ্্নাাংশে গুণসেশন ৬ : ভগ্্নাাংশে ভগ্্নাাংশে গুণ

	□�	 সেশন 6 কার্্য ক্রম সেশন 6 কার্্য ক্রম 

উপকরণ :উপকরণ : A4 কাগজ, পো�োস্টার পেপার, মার্্ককার, রং পেন্সিল।

	 শিক্ষার্থীদের পুর্্ববে র ক্লাসগুলো�োতে করা ‘ভগ্্নাাংশের সাথে পূর্্ণ সংখ্যার গুণ ও ভাগ’ এর কথা মনে করিয়ে 
দিন। এরপর বলুন, আমরা চাইলে ভগ্্নাাংশকে ভগ্্নাাংশ দিয়ে গুণ করতে পারি। এবার, বো�োর্্ডডে  একটি 

সমস্যা লিখুন। 
2
3  × 45  

	 এই সমস্যাটি কীভাবে সমাধান করা যায় তা নিয়ে শিক্ষার্থীদের চিন্তা করতে বলুন।

	 এবার বো�োর্্ডডে  একটি গ্রিড আঁকুন। সেটিকে 
৩ ভাগ করে ২ ভাগ রং করুন এবং 
শিক্ষার্থীদের জিজ্ঞেস করুন, এই গ্রিডে রং 
করা অংশকে ভগ্্নাাংশে প্রকাশ করলে কত 

হবে? শিক্ষার্থীরা
 
2
3  

উত্তর দিবে। এরপর 

জানতে চান, কিভাবে এই গ্রিডে 45  
এর গুণ 

দেখানো�ো যাবে? শিক্ষার্থীদের বিষয়টা চিন্তা 
করার জন্য পর্্যযা প্ত সময় দিন।

0

0
4
5

4
5

2
3

1
3

3
3

3

1

(বর্্গ  মিটার)

(ডেসি লিটার)

÷

÷

÷

	 এরপর বো�োর্্ডডে র গ্রিডে
 
2
3   

এর
 
4
5  

অংশ রং করুন এবং দুইটি ভগ্্নাাংশের সাধারণ অংশটুকু গাঢ় করে 
চিহ্নিত করুন।

1
3

 ৪
5 ÷3 

0 1 (ডেসিলিটার)

 
৪
5 বর্্গমি টার

1
3

2
3

 ৪
5 ÷3 × 2 

0 1 (ডেসি 
লিটার)

 
৪
5 বর্্গমি টার

	 শিক্ষার্থীরাও নিজেদের খাতায় এই গ্রিডটি আঁকবে এবং সাধারণ অংশটুকু আলাদা করে গাঢ় করে 
দিবে।
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	 শিক্ষার্থীরা ইতো�োমধ্যে জানে, ভগ্্নাাংশের ক্ষেত্রে গুণ দিয়ে “এর” বো�োঝায়। কাজেই গ্রিডে
 
2
3   

এর
 
4
5  

যে 
দুইটি ভগ্্নাাংশের সাধারণ অংশের গাঢ় চিহ্নিত ঘরগুলো�ো, সেটা তারা বুঝতে পারবে। না বুঝলে পুনরায় 
আলো�োচনা করুন এবং প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে এটি পরিষ্কার করুন।।  

	 এবার শিক্ষার্থীরা গুণে দেখবে সাধারণ গাঢ় অংশের ঘর (দুইটি ভগ্্নাাংশের মধ্যবর্তী ঘরগুলো�ো) আছে 
৮টি, সর্্বমো �োট ঘর আছে ১৫টি। এটিকে ভগ্্নাাংশে প্রকাশ করতে বলুন, সবাই খাতায় লিখবে।

					     2
3   

এর
 
4
5  = 23  

×
 
4
5  = 815 

	 এরকম আরো�ো কিছু উদাহুরণ শিক্ষার্থীদের দিয়ে করিয়ে নিন, সবগুলো�োই তারা গ্রিড এঁকে সমাধান 
করবে। (শুরুতে সহজ কিছু গুণ দিতে হবে, ক্রমান্বয়ে এর কাঠিন্য বাড়বে)

	 শিক্ষার্থীদের বলুন, চাইলে এই গুণফলের হিসেব এভাবেও করা যায়।   

	 এরপর শিক্ষার্থীদের বলুন, তো�োমরা কি সবগুলো�ো গুণের মধ্যে কো�োন মিল পাচ্্ছছো? এই গুণ অঙ্কগুলো�ো 
কি আরো�ো সহজে করা সম্ভব বলে মনে হয়? সব সময় ঘর এঁকে রং না করেও কি এসবের সমাধান 
করা যাবে? 

	 শিক্ষার্থীদের বিষয়টা চিন্তা করার জন্য পর্্যযা প্ত সময় দিন। বিভিন্ন প্রশ্নের মাধ্যমে তাদের কাছ থেকেই 
উত্তর বের করার চেষ্টা করুন।

	 সবশেষে বলুন, এরকম সমস্যা সমাধানের সময় একটি ভগ্্নাাংশের লবকে অপর ভগ্্নাাংশের লব দিয়ে 
গুণ করতে হয় এবং হরকে অপর ভগ্্নাাংশের হর দিয়ে গুণ করতে হয়। তাহলেই কাঙ্ক্ষিত উত্তর পাওয়া 
যায়। পূর্্ববে  দেখানো�ো উদাহরণটি আবার বো�োর্্ডডে  সমাধান করে দেখান।

	 এবারও কয়েকটি সমস্যা সমাধান করতে দিন, শিক্ষার্থীরা নিজেদের খাতায় এই পদ্ধতিতে সমাধান 
করবে। শিক্ষার্থীরা প্রত্্যযেকে পাশেরজনের উত্তরের সঠিকতা যাচাই করবে। সবশেষে, সবার উত্তরের 
সঠিকতা যাচাই করুন।
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সেশন ৭ : বিপরীত ভগ্্নাাংশ এবং ভগ্্নাাংশে ভগ্্নাাংশে ভাগসেশন ৭ : বিপরীত ভগ্্নাাংশ এবং ভগ্্নাাংশে ভগ্্নাাংশে ভাগ

	□�	 সেশন ৭ কার্্য ক্রমসেশন ৭ কার্্য ক্রম

	□�	 বিপরীত ভগ্্নাাংশবিপরীত ভগ্্নাাংশ
	 শিক্ষার্থীদের পূর্্ববে র ক্লাসগুলো�োতে করা ‘ভগ্্নাাংশের সাথে পূর্্ণ সংখ্যার গুণ ও ভাগ’ এর কথা মনে করিয়ে 

দিন। এরপর বলুন, আমরা চাইলে ভগ্্নাাংশকে ভগ্্নাাংশ দিয়ে ভাগ করতে পারি। এবার, পাঠ্যপুস্তকের 
নির্ ্ধধারিত অংশ থেকে একটি সমস্যা লিখুন এবং শিক্ষার্থীদের জিজ্ঞেস করুন কীভাবে এমন একটি 
ভগ্্নাাংশ তৈরি করা যাবে যেন ভগ্্নাাংশ দুইটির গুণফল 1 হয়।

	 এই সমস্যাটি কীভাবে সমাধান করা যায় তা নিয়ে শিক্ষার্থীদের চিন্তা করতে বলুন।  দুইটি ভগ্্নাাংশের 
গুণফল 1 কেন হতেই হবে?- এ সম্পর্্ককে শিক্ষার্থীদের মতামত নিন। 

	 পরবর্তী ধাপে জো�োড়ায় কাজের মাধ্যমে শিক্ষার্থীদের “গ্রিডে বিপরীত ভগ্্নাাংশ” কাজে যুক্ত করে 
শিক্ষার্থীদের বিপরীত ভগ্্নাাংশের ধারণা নিশ্চিত করুন।   

	 এ সেশনের শেষ ধাপে “জাদুর মাঠ” নামের একক কাজটিতে শিক্ষার্থীদের অংশগ্রহণ নিশ্চিত করুন। 
শিক্ষার্থীরা পাঠ্যবই এর নির্ ্ধধারিত ছক পূরণ করবে এবং শিক্ষক প্রয়ো�োজনে ফলাবর্্তন প্রদান করবেন। 

	□�	 ভগ্্নাাংশে ভগ্্নাাংশে ভাগ ভগ্্নাাংশে ভগ্্নাাংশে ভাগ 

উপকরণ :উপকরণ :   A4 কাগজ।

	 শিক্ষার্থীদের ‘ভগ্্নাাংশের সাথে পূর্্ণ সংখ্যার ভাগ’ এর কথা মনে করিয়ে দিন। এরপর প্রশ্ন করুন, 
ভগ্্নাাংশকে কি পূর্্ণ সংখ্যার পরিবর্্ততে ভগ্্নাাংশ দিয়েই ভাগ করা যায়? 

	বো �োর্্ডডে  একটি সমস্যা লিখুন। 

	 সবাইকে প্রশ্ন করুন, এই ভাগটি কীভাবে করা যায়? শিক্ষার্থীদের এই সমস্যাটি নিয়ে চিন্তা করতে 
বলুন এবং আলো�োচনার জন্য পর্্যযা প্ত সময় দিন।
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শিক্ষক সহায়িকা : গণিত

	 শিক্ষার্থীদের উদ্দেশ্যে বো�োর্্ডডে  লিখুন।   

	 শিক্ষার্থীদের কেউ না বুঝে থাকলে প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে এই প্রক্রিয়াটি সবার কাছে পরিষ্কার করুন। 
এরপর, এরুপ কয়েকটি উদাহরণ শিক্ষার্থীদের দিয়ে করিয়ে নিন। 

	 শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করুন, এই সমস্যাগুলো�ো কি আরো�ো সহজে করা যায়? শিক্ষার্থীদের বিষয়টা চিন্তা 
করার জন্য পর্্যযা প্ত সময় দিন। বিভিন্ন প্রশ্নের মাধ্যমে তাদের কাছ থেকেই উত্তর বের করার চেষ্টা 
করুন।

	 সবশেষে বলুন, দুইটি ভগ্্নাাংশের ভাগ করার সময় প্রথম ভগ্্নাাংশকে দ্বিতীয় ভগ্্নাাংশের বিপরীত ভগ্্নাাংশ 
দিয়ে গুণ করলেই কাঙ্ক্ষিত উত্তর পাওয়া যায়। পূর্্ববে  দেখানো�ো উদাহরণটি আবার বো�োর্্ডডে  সমাধান করে 
দেখান।

	 এরকম আরো�ো কয়েকটি উদাহরণ শিক্ষার্থীদের করতে দিন। শিক্ষার্থীরা পাশেরজনের সাথে উত্তরের 
সঠিকতা যাচাই করবেন, সবশেষে সবার কাজের সঠিকতা যাচাই করুন। 

	রে খাচিত্র এবং গ্রিডের সাহায্যে উত্তরের সঠিকতা যাচাই করার প্রক্রিয়া অনুশীলন করবে। 

একক কাজ :একক কাজ :    পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত অংশে একক কাজ শিক্ষার্থীরা কর্্ম পত্রের মাধ্যমে জমা দিবে। 

সেশন ৮ : সুবর্্ণ পুরের বাাঁশিওয়ালাসেশন ৮ : সুবর্্ণ পুরের বাাঁশিওয়ালা

	□�	 সেশন 8 কার্্য ক্রমসেশন 8 কার্্য ক্রম

উপকরণ : উপকরণ :  A4 কাগজ, পো�োস্টার পেপার, মার্্ককার।

পূর্্ব প্রস্তুতি:পূর্্ব প্রস্তুতি:    কার্্য পদ্ধতির ধাপ ২ এ বলা গল্পের সাথে মিলিয়ে একটি ছবি এঁকে (যদি সম্ভব হয়) শ্রেণিকক্ষে 
নিয়ে আসুন।

	 শিক্ষার্থীদের বলুন, ‘আজকে আমরা সুবর্্ণ পুর গ্রামের এক বাাঁশিওয়ালার গল্প শুনবো�ো। সবাইকে খুব 
মনো�োযো�োগ দিয়ে শুনতে হবে।’

	 এরপর, গল্পটি বলা শুরু করুন-

	 সুবর্্ণ পুর গ্রামে এক রাখাল ছিল। নাম তার বশির। বশির খুব ভো�োরে গরুর পাল নিয়ে মাঠে যায় আর 
সন্ধ্যা নামার আগে বাড়ি আসে। গ্রামের সবাই অবশ্য বশিরকে বাাঁশিবাদক রাখাল হিসেবে চেনে। কারণ 
বশির অবসর পেলেই বাাঁশি বাজায়। সুন্দর তার বাাঁশির সুর। দুপুরে গরুগুলো�ো যখন মাঠে আপনমনে ঘাস 
খেতে থাকে। বশির তখন গাছের ছায়ায় বসে আর ঝুলি থেকে তার বাাঁশি বের করে। বাাঁশিতে ফুুঁ দিতেই 
বের হয়ে আসে, জাদুকরি সব সুর। তখন পথ দিয়ে কেউ গেলে সে সুর শুনে, দাাঁড়াতে বাধ্য হয়।
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	 একদিন সুবর্্ণ পুরের রাজা ঐ মাঠের পাশ দিয়ে যাচ্ছিলেন। সময়টা দুপুরের দিকে। প্রতিদিনের মতো�োই 
বশিরের গরুর পাল মাঠে চরে বেড়াচ্ছিলো�ো আর বশির আপনমনে বাাঁশি বাজাচ্ছিল। রাজা বাাঁশির সুর 
শুনেই থমকে গেলেন। এত সুন্দর সুর আগে কখনো�ো তিনি শো�োনেননি। তাাঁর রাজ্্যযে কে এত সুন্দর বাাঁশি 
বাজায়! সাথে সাথে তিনি তার উজিরকে পাঠালেন খবর আনার জন্য! রাজার সামনে বশিরকে নিয়ে 
আসা হলো�ো। বশির তো�ো ভয়েই শেষ, সে ভেবে পাচ্ছিল না কি ভুল সে করেছে।  রাজা বশিরকে অভয় 
দিলেন এবং তার বাাঁশির খুব প্রশংসা করলেন । রাজদরবারে এসে বশিরকে পরদিন সবার সামনে 
বাাঁশি বাজানো�োর আমন্ত্রণ জানিয়ে সেখান থেকে বিদায় নিলেন।

	 গল্পটি চলতে থাকবে:

	 বশির খুব খুশি হলো�ো কারণ সে রাজদরবারে এর আগে কখনো�ো যায়নি। কিন্তু পরক্ষণেই সে চিন্তায় পড়ে 
গেল। কারণ রাজদরবারে যাওয়ার মতো�ো তার কাছে ভালো�ো কো�োনো�ো পো�োশাক নেই, জুতা নেই, এমনকি 
এত দূরের পথ পাড়ি দেওয়ার জন্য কো�োনো�ো গাড়ি/বাহনও নেই! 

	ব শির মাঠ থেকে গরু নিয়ে দ্রুত তার বাড়িতে গেল। এরপর আশপাশের প্রতিবেশীদের ব্যাপারটি 
জানাল এবং তাদের কাছে সাহায্য চাইল।

	 একজন বুড়িমা এগিয়ে এলেন। তিনি বললেন, ‘আমি তো�োমাকে সুন্দর একটা জামা বানিয়ে দিব। কিন্তু 
এর বিনিময়ে তুমি যা পুরস্কার পাবে তার দশ ভাগের এক ভাগ আমাকে দিতে হবে।’ বশির মনে 
মনে হিসাব করল, ‘আমি যদি ৫০টি স্বর্্ণ মুদ্রা পাই তাহলে বৃদ্ধাকে দিতে হবে ___টি।’ বশির বুড়িমার 
প্রস্তাবে রাজি হলো�ো। (শিক্ষক এখানে শিক্ষার্থীদের দিয়ে এই হিসেবটি করিয়ে নেবেন)

	 এরপর একজন মুচি এগিয়ে এল। সে বলল, ‘আমি তো�োমাকে একটি জুতা তৈরি করে দিব। কিন্তু এর 
বিনিময়ে তুমি যা পুরস্কার  পাবে তার দশ ভাগের দুই ভাগ আমাকে দিতে হবে।’ বশির মনে মনে 
হিসাব করল, ‘আমি যদি ৫০টি স্বর্্ণ মুদ্রা পাই তাহলে মুচিকে দিতে হবে ___টি।’ বশির মুচির প্রস্তাবেও 
রাজি হলো�ো।

	 সবশেষে, একজন কামার এগিয়ে এল। সে বলল, ‘আমি তো�োমাকে খুব মজবুত একটা বাহন তৈরি করে 
দিব। কিন্তু এর বিনিময়ে তুমি যা পুরষ্কার পাবে তার পাাঁচ ভাগের এক ভাগ আমাকে দিতে হবে।’ বশির 
মনে মনে হিসাব করল, ‘আমি যদি ৫০টি স্বর্্ণ মুদ্রা পাই তাহলে কামারকে দিতে হবে ___টি।’ বশির 
কামারের প্রস্তাবেও রাজি হলো�ো।

	 পরদিন বশির নতুন জামা পরে বাহনে চড়ে রাজদরবারে গেলো�ো। রাজার অনুমতি নিয়ে সবাইকে বাশি 
বাজিয়ে শো�োনালো�ো। বাশি শুনে সবাই খুব খুশি হলো�ো। রাজা খুশি হয়ে ১০০টি স্বর্্ণ মুদ্রা উপহার দিলেন। 
উপহার পেয়ে বশির খুব খুশি হলো�ো।  

	 এবার শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করুন, বশির কাকে কতগুলো�ো স্বর্্ণ মুদ্রা দিবে? বুড়িমা কয়টি পাবে? মুচি কয়টি 
পাবে? কামার কয়টি পাবে? বশিরের কাছে অবশিষ্ট কয়টি থাকবে? 

	 শিক্ষার্থীরা চেষ্টা করবে সমস্যাটি সমাধান করতে। চিন্তা করার জন্য পর্্যযা প্ত সময় দেওয়ার পর বো�োর্্ডডে  
পুরো�ো হিসেব দেখিয়ে দিন: 
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•	 বুড়িমা পাবে ১০০ এর
   

অংশ, অর্্থথা ৎ টি স্বর্্ণ মুদ্রা,

•	 মুচি পাবে পাবে ১০০ এর
   

অংশ অর্্থথা ৎ ,
 

টি স্বর্্ণ মুদ্রা,

•	 কামার পাবে ১০০ এর
   

অংশ, অর্্থথা ৎ
 

টি স্বর্্ণ মুদ্রা,

•	 তাহলে বশিরের কাছে থাকবে = ১০০-(২০+২০+২০)টি স্বর্্ণ মুদ্রা 

	 স্বর্্ণ মুদ্রার সংখ্যা বদলে দিয়ে (যেমন: 100 এর পরিবর্্ততে ২০০ বা ৫০০ ) শিক্ষার্থীদের বশিরের কাছে 
সর্্বশে ষ করটি স্বর্্ণ মুদ্রা থাকবে তা নির্্ণয়  করতে বলুন। শিক্ষার্থীরা পাশের শিক্ষার্থীর সাথে নিজের 
উত্তরের সঠিকতা যাচাই করবে। শিক্ষার্থীদের কেউ গল্পের মাধ্যমে সমস্যা উপস্থাপন করতে চাইলে 
তাকে উৎসাহ দিন। 

সেশন ৯: সম্পদ ভাগাভাগি (অচিনপুরের বৃদ্ধা ও তার ছাগলের পাল)সেশন ৯: সম্পদ ভাগাভাগি (অচিনপুরের বৃদ্ধা ও তার ছাগলের পাল)

	□�	 সেশন 9 কার্্য ক্রমসেশন 9 কার্্য ক্রম
	□�	 উপকরণ : উপকরণ :   A4 কাগজ, পো�োস্টার পেপার, মার্্ককার। 

পূর্্ব প্রস্তুতি :পূর্্ব প্রস্তুতি :   কার্্য পদ্ধতির ধাপ ২ এ বলা গল্পের সাথে মিলিয়ে একটি ছবি এঁকে (যদি সম্ভব হয়) শ্রেণিকক্ষে 
নিয়ে আসুন। 

	 শ্রেণিকক্ষে এসে সবাইকে নিচের গল্পটি বলুন এবং  সম্ভব হলে শিক্ষার্থীদের দিয়ে অভিনয় করাতে 
পারেন। 

	 অচিনপুর গ্রামে এক বৃদ্ধা বাস করত। তার তি কূলে কেউ ছিল না। শুধু ছিল তন মেয়ে আর ছিল ১৯টি 
ছাগল। সেই বৃদ্ধা একদিন ঠিক করল ছাগলগলো�ো মেয়েদের ভাগ করে দিবে। বৃদ্ধা বলল , 

	ব ড় মেয়ে পাবে আমার ছাগলের
   

অংশ,

	মেজো�ো  মেয়ে পাবে আমার ছাগলের
  

অংশ,

	 আর ছো�োট মেয়ে পাবে আমার ছাগলের
  

অংশ।

	 শুনে মেয়েরা একটু ঘাবড়ে গেল। ১৯টা ছাগলকে না করা যায় ২ ভাগ না ৪ ভাগ না ৫ ভাগ। কীভাবে 
এখন ভাগ করা যায় শিক্ষার্থীদের বিষয়টি চিন্তা করতে বলুন ও  একটু সময় দিন 

	 গল্পের বাকি অংশ সবাইকে আবার বলা শুরু করুন-

	 বৃদ্ধা শর্্ত অনুসারে ১৯টি ছাগল কীভাবে ভাগ করা যায় তিন মেয়ে ভেবে কূল কিনারা পাচ্ছিলনা।  এমন 
সময় সেখান থেকে ঐ পাড়ার এক প্রতিবেশী ছো�োট্ট ছেলে ১টি ছাগল নিয়ে যাচ্ছিল। তিন মেয়েকে খুব 
চিন্তিত দেখে ছেলেটি সমস্ত ঘটনা জানতে চাইল। ছেলেটি সব শুনে বলল, ‘আমার ছাগলটি নাও , 
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তাহলে ছাগল হবে ২০টি। এরপর তো�োমাদের মায়ের দেওয়া শর্্ত মেনেই ভাগ করো�ো। ভাগ শেষে আমার 
ছাগলটি ফেরত দিলেই হবে।‘   

	 এইটুকু বলে আবার সবাইকে চিন্তা করার সুযো�োগ দিন।এবারে ভাগ করা যায় কিনা শিক্ষার্থীরা তা 
ভেবে বের করবে।

	 শিক্ষার্থীদের অনেকেই এবার কাজটা করতে পারবে। তাদের সাথে সাথে বো�োর্্ডডে  ব্যাপারটা লিখুন।

বড় মেয়ে পাবে ২০ এর
  

অংশ, অর্্থথা ৎ
 

টা ছাগল,

মেজো�ো মেয়ে পাবে ২০ এর
  

অংশ, অর্্থথা ৎ টা ছাগল,

এবং ছো�োট মেয়ে পাবে ২০ এর
  

অংশ, অর্্থথা ৎ
 

টা ছাগল।

	 তাহলে মো�োট ছাগল হলো�ো  টা। গল্পটি শেষ করার জন্য বলুন, 

	 এরপর পাড়ার সেই ছেলেটি বলল, এই ১টি ছাগল আমার। এরপর ছেলেটি তার ছাগলটা নিয়ে চলে 
গেল। ব্যাপারটা কীভাবে ঘটলো�ো সেটা শিক্ষার্থীদের চিন্তা করতে উৎসাহিত করুন। শিক্ষার্থীদের কেউ 
এরকম গল্পের মাধ্যমে সমস্যা তৈরি করতে চাইলে তাকে উৎসাহ দিন।

	 পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত একক কাজ শিক্ষার্থীরা A4 কাগজে গ্রিড এঁকে সমাধান করবে এবং 
শিক্ষকের কাছে জমা দিবে। 

ধাপ-4ধাপ-4 বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 5 বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 5 

সেশন ১০ : দশমিক ভগ্্নাাংশের স্থানীয় মানের খেলাসেশন ১০ : দশমিক ভগ্্নাাংশের স্থানীয় মানের খেলা

	□�	 সেশন 10 কার্্য ক্রমসেশন 10 কার্্য ক্রম

উপকরণ :উপকরণ :   A4 কাগজ , রং পেন্সিল, মার্্ককার। 

	 শিক্ষার্থীদের জো�োড়ায় ভাগ করে দিন। একটি সাদা এফো�োর সাইজের কাগজ কে চার ভাগ করুন (ছবির 
মত করে)। এরপর, প্রতি টুকরা কাগজ একটি জো�োড়াকে দিন।

	 ছবির ন্যায় কাগজে ভাাঁজ করে সংখ্যা বানানো�োর পদ্ধতিটি শিক্ষার্থীদের দেখিয়ে দিন। শিক্ষার্থীরা 
দশমাংশ থেকে সহস্্রাাংশ পর্্যন্ত  যেকো�োনো�ো ঘর পর্্যন্ত  এই পদ্ধতিতে সিক্রেট নম্বর তৈরি করবে। যেমন: 
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০.৭৯৮৩ সংখ্যাটি কীভাবে তৈরি করা যায় তা ছবির মাধ্যমে দেখানো�ো হলো�ো-

	 প্রথমে কাগজের একদম ডানপাশে  ০.০০০৩ সংখ্যাটি লিখতে হবে।

	 বাম পাশের “০” এর প্রান্ত থেকে কাগজটি ভাাঁজ করে দশমিকের পর ‘০’ তিনটি ঢেকে শুধুমাত্র ‘৩’ 
অংকটি শুধুমাত্র বের করা হবে।

 	 এরপর কাগজের উপর ০.০০৮ সংখ্যাটি লিখতে হবে।

	 এরপর একই ভাবে কাগজ ভাাঁজ করে এবং সংখ্যা লিখে কাগজে নিম্নের চিত্রের মতো�ো সবশেষে 
০.৭৯৮৩ সংখ্যাটি তৈরি করতে হবে।

	 কাগজ উঁচু করে শিক্ষার্থীদের দেখান যে কাগজটি ভাাঁজ করলে সেটি কী সংখ্যা হয়। যেমন উপরের 
চিত্রে ০.৭৯৩৮ দেখা যাচ্ছে। আবার, ভাাঁজ খুলে প্রতিটি সংখ্যার স্থানীয় মান কত তা দেখান। যেমন: 
নিম্নের চিত্রে ০.৭৯৩৮ সংখ্যাটির প্রতিটি ঘরের স্থানীয় মান  দেখা যাচ্ছে। 

	 শিক্ষার্থীরা কাগজের উপর লিখে, কাগজ ভাাঁজ করে সংখ্যা বানাতে চেষ্টা করবে। অনেকেই শুরুতে 
পারবে না, সেক্ষেত্রে পর্্যযা প্ত সময় দিন এবং প্রয়ো�োজনীয় সহায়তা প্রদান করুন। 

	 শিক্ষার্থীরা নিজেদের তৈরি করা কাগজ সংরক্ষণ করবে। জো�োড়ায় জো�োড়ায় শিক্ষার্থীরা নিজেদের কাজ 
যাচাই করবে। সবশেষে, আপনি এর সঠিকতা যাচাই করুন। 

	 প্রয়ো�োজনে দুইদিন ক্লাসে সকল শিক্ষার্থীদের দিয়ে এমন অনেকগুলো�ো সংখ্যা বানানো�োর খেলা খেলতে 
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দিন এবং অবশ্যই লক্ষ রাখুন প্রতিবার সংখ্যা বানানো�োর পর শিক্ষার্থীরা যেন সংখ্যাটি কথায় বলতে 
পারা শিখে এবং খাতায় অঙ্কে লিখে ফেলে। 

	 শিক্ষার্থীদের সংখ্যা বানাতে দেওয়ার সময় লক্ষ রাখুন, প্রথমে এমন সব সংখ্যা দিবেন যেখানে 
দশমিকের পর সব ক’টি অঙ্ক আলাদা। যেমন: ৪.৩, ১.৯২, ০.৫৬৯, ২.৩৪৫৬...

	 এরপর এমন সব সংখ্যা বানাতে দিন যেগুলো�োর সব স্থানের অঙ্ক একই। যেমন: ০.৫৫,০.২২২,০.১১১১…

	 আবার এমন সব সংখ্যা বানাতে দিবেন যেগুলো�োর একক, দশক, শতক স্থানে “০” আছে। যেমন: 
০.১০৯, ২.০২, ১.২০৩, ১.০৭৬...

	নো�ো ট: সিক্রেট মেশিনে দশমিকের পরে যেকো�ো্নো�ো স্থানীয় মান পর্্যন্ত  সংখ্যা বানাতে শিক্ষার্থীদের 
উৎসাহিত করুন। শুরুর দিকে এক দশমাংশ ঘর পর্্যন্ত  সংখ্যা বানাতে বলুন। এরপর ক্রমান্বয়ে 
শতাংশ, সহস্্রাাংশ ইত্্যযাদি ঘর পর্্যন্ত  শিক্ষার্থীরা সিক্রেট নম্বর বানাবে। তাদের কয়েকটি সংখ্যা বলুন 
এবং শিক্ষার্থীরা সেগুলো�ো খাতায় লিখবে এবং সংখ্যাগুলো�ো ভেঙ্গেও লিখবে। যেমন: ৭.০১, ০.০৪৩, 
৫.৭১৫৯। শিক্ষার্থীরা পাশের জনের সাথে নিজেদের কাজের সঠিকতা যাচাই করবে, নিজেরা ব্যর্্থ  
হলে আপনি সাহায্য করুন।

টিপস :টিপস :  ৩.০০২ বা ০.০৪৩ এই ধরনের সংখ্যা যেগুলো�োতে শতাংশ বা দশমাংশের স্থানে কতগুলো�ো শূন্য আছে 
তা শুরুর দিকে শিক্ষার্থীদের জন্য বুঝে ওঠা কঠিন হবে। শিক্ষার্থীরা ভালো�োভাবে কয়েকবার সংখ্যা বানানো�োর 
পর এই সংখ্যাগুলো�ো দিন।

একক কর্্ম পত্র-একক কর্্ম পত্র-  দশমিক ভগ্্নাাংশের যো�োগ ও বিয়ো�োগ সম্পর্্ককিত গাণিতিক সমস্যার অনুশীলনীর কাজ শিক্ষার্থীরা 
কর্্ম পত্রের মাধ্যমে জমা দিবে। 

সেশন ১১ : দশমিক ভগ্্নাাংশ ও পূর্্ণ  সংখ্যার গুণসেশন ১১ : দশমিক ভগ্্নাাংশ ও পূর্্ণ  সংখ্যার গুণ

	□�	 সেশন 11 কার্্য ক্রম সেশন 11 কার্্য ক্রম 

উপকরণ : উপকরণ : পো�োস্টার পেপার, A4 কাগজ, মার্্ককার, রঙিন পেন্সিল, পুশপিন বো�োর্ ্ড।

পূর্্ব প্রস্তুতি :পূর্্ব প্রস্তুতি :   একটি পো�োস্টার পেপারে ধাপ ২ এর মত একটি সংখ্যারেখা এঁকে শ্রেণিকক্ষে নিয়ে আসুন।

	 প্রথমে বো�োর্্ডডে  একটি সমস্যা লিখুন,  ০.৪ × ৩ = ?   এবং শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করুন “এখানে ০.৪ কে 
কতবার নেয়া হয়েছে?”

	 শিক্ষার্থীরা গুণের ধারণার সাথে পরিচিত, তাই তারা উত্তর দিতে পারবে যে, এখানে ০.৪ কে ৩ বার 
নেয়া হয়েছে।

	 সমস্যাটি সমাধানের প্রক্রিয়া দৃশ্যমান করার জন্যে নিচের চিত্রের মতো�ো একটি সংখ্যারেখা আঁকুন। 
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এরপর ০.৪ কে ৩ বার নেয়ার ফলে সংখ্যারেখায় যে স্থান পাওয়া গেল সেটি চিহ্নিত করুন এবং 
শিক্ষার্থীদের গুণে দেখতে বলুন মো�োট কয়টি ঘর পাওয়া গেছে। এরপর, ০.৪ × ৩=১.২ বো�োর্্ডডে   
লিখে দেখান।

0 0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8 0.9 1.0 1.1 1.2 1.3

	 শিক্ষার্থীরাও নিজেদের খাতায় এটি আঁকবে এবং গুণফল খাতায় লিখবে।

	গ্রি ড বা আয়তাকার ঘরের সাহায্যে দশমিকের গুণের ধারণা আরো�োও স্পষ্ট করা যায়। এক্ষেত্রে, 
বো�োর্্ডডে  তিনটি বাক্স আঁকুন যাদের প্রত্্যযেকটি দশভাগ ভাগ করা থাকবে। শিক্ষার্থীরাও একই গ্রিড  
খাতায় লিখবে।
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	 এবার শিক্ষার্থীদের নির্্দদেশ না দিন, প্রত্্যযেকটি গ্রিড থেকে ০.৪ অংশ চিহ্নিত করতে হবে। সবার 
সুবিধার্্থথে  একটি করে দেখিয়ে দিন, শিক্ষার্থীরা নির্্দদেশ না অনুযায়ী কাজটি সম্পন্ন করবে।
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	 এবার প্রশ্ন করুন,  ০.৪ কে কতবার নিতে হবে? শিক্ষার্থীরা উত্তর দিবে, ৩ বার। এরপর, তাদের গুণে 
দেখতে বলুন ০.৪ কে ৩ বার নিলে কত হয়। তারা গুণে দেখবে বা ০.৪ কে ৩ বার যো�োগ করবে। 
সবশেষে, গ্রিডের মাধ্যমে তারা এটি এঁকে দেখবে গুণফল আসলে কত হয়।

	 শিক্ষার্থীদের বলুন, চাইলে এই গুণ অঙ্কের সমস্যাটি এভাবেও সমাধান করা যায়।

       	

	 এই উপায়ে শিক্ষার্থীদের বেশ কয়েকটি উদাহরণ করতে দিন। এরপর, সবার উত্তরের সঠিকতা যাচাই 
করুন। 	

	 এরপর শিক্ষার্থীদের ০.৪ × ৩=১.২ গুণটি করার প্রচলিত পদ্ধতি ব্যাখ্যা করুন।

	 দশমিক বিন্দুর কথা চিন্তা না করে সংখ্যাগুলো�ো সাধারণ গুণের মতো�ো গুণ করতে হবে। যেমন : ৪× 
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৩=১২ 

	 গুণ্যের যে স্থানের দশমিক বিন্দু আছে গুণফলের সে স্থানে (ঘর গুণে) দশমিক বিন্দু বসাতে হবে অর্্থথা ৎ 
০.৪× ৩= ১.২

	 শিক্ষার্থীদের এরকম কয়েকটি উদাহরণ করতে দিন। তারা কিভাবে গুণফল বের করছে তা লক্ষষ্য 

রাখুন। সবশেষে, সবার উত্তরের সঠিকতা যাচাই করুন।

সেশন ১২ : দশমিক ভগ্্নাাংশ ও পূর্্ণ  সংখ্যার ভাগসেশন ১২ : দশমিক ভগ্্নাাংশ ও পূর্্ণ  সংখ্যার ভাগ

	□�	 সেশন 12 কার্্য ক্রমসেশন 12 কার্্য ক্রম

উপকরণ :উপকরণ :   A4 সাইজের কাগজ, পো�োস্টার পেপার, মার্্ককার, রং পেন্সিল। 

পূর্্ব প্রস্তুতি :পূর্্ব প্রস্তুতি :    একটি পো�োস্টার পেপারে ধাপ ২ এর মত একটি সংখ্যারেখা এঁকে শ্রেণিকক্ষে নিয়ে আসুন  

	বো �োর্্ডডে  একটি সমস্যা লিখুন, ০.৬ ÷ ৩ = ?

	 শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করুন “০.৬ কে ৩ দিয়ে ভাগ করার মানে কি?” সবাই ভাগের ধারণার সাথে 
পরিচিত, কাজেই তারা উত্তর দিতে পারবে।

	 সমস্যাটি সমাধানের প্রক্রিয়া দৃশ্যমান করার জন্য বো�োর্্ডডে  একটি সংখ্যারেখা আঁকুন:

0 0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8 0.9 1.0 1.1 1.2 1.3 1.4:

 	 এবার শিক্ষার্থীদের জিজ্ঞেস করুন, ০.৬ কে কত ভাগে ভাগ করতে হবে? শিক্ষার্থীরা উত্তর দিবে ৩ 
ভাগে ভাগ করতে হবে।

0 0.1 0.2

0.2 0.2 0.2

0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8 0.9 1.0 1.1 1.2: 1.3 1.4

	 শিক্ষার্থীদের উত্তর পাওয়ার পর রেখাটিকে তিন ভাগ করে দেখান: 	

	 এবার পুরো�ো ব্যাপারটিকে ব্যাখ্যা করুন, ০.৬ কে ৩ ভাগে ভাগ করলে প্রতি ভাগে ০.২ করে পাওয়া 
যায়। শিক্ষার্থীদের সাথে প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে এই ব্যাপারটি পরিষ্কার করুন।

	 এবার এই সমস্যাটি গ্রিডে উপস্থাপন করে দেখান। বো�োর্্ডডে  নিচের চিত্রের মতো�ো একটি গ্রিড আকবেন। 
শিক্ষার্থীরাও তাদের খাতায় এই গ্রিড আঁকবে। এরপর, এখান থেকে ০.৬ অংশ রং করবে। 
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	 এবার প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীকে ০.৬ অঙ্কে তিন ভাগ করতে বলুন। এবং জিজ্ঞেস করুন “প্রতি ভাগে কত 
অংশ করে পড়েছে?” গ্রিডে ভাগ করার পর সেটি নিম্নের চিত্রের মত দেখাবে:

0.2 0.2 0.2

	 শিক্ষার্থীরা চিত্র থেকে দেখবে যে তাদের প্রশ্নের উত্তর তারা ছবিতেই এঁকে ফেলেছে।	

	 শিক্ষার্থীদের বলুন, চাইলে এই ভাগ অঙ্কের সমস্যাটি এভাবেও সমাধান করা যায়।

      	

	 এই উপায়ে শিক্ষার্থীদের বেশ কয়েকটি উদাহরণ সমাধান করতে দিন। এরপর, সবার উত্তরের সঠিকতা 
যাচাই করুন।

	 এরপর, শিক্ষার্থীদের ০.৬ ÷ ৩ = ০.২ ভাগ অঙ্কটি সমাধান করার প্রচলিত পদ্ধতি ব্যাখ্যা করুন।

	 দশমিক বিন্দুর কথা চিন্তা না করে সংখ্যাগুলো�ো সাধারণ ভাগের মতো�ো ভাগ করতে হবে। যেমন : 
৬ ÷ ৩= ২ 

	 ভাজ্্যযের যে স্থানে দশমিক বিন্দু আছে (কিংবা ভাজ্্যযের দশমিকের পর যতগুলো�ো ঘর আছে) ভাগফলের 
সে স্থানে দশমিক বিন্দু বসাতে হবে অর্্থথা ৎ ০.৬ ÷ ৩ = ০.২

	 শিক্ষার্থীদের এরকম কয়েকটি উদাহরণ করতে দিন। তারা কিভাবে ভাগফল বের করছে তা লক্ষষ্য 
রাখুন। সবশেষে, সবার উত্তরের সঠিকতা যাচাই করুন।

সেশন ১৩ : দশমিকে দশমিকে গুণসেশন ১৩ : দশমিকে দশমিকে গুণ

	□�	 সেশন 13 কার্্য ক্রমসেশন 13 কার্্য ক্রম

উপকরণ :উপকরণ :  A4 সাইজের কাগজ, পুশপিন বো�োর্ ্ড, মার্্ককার

	 শিক্ষার্থীদের পুর্্ববে  ক্লাসে করে আসা ‘দশমিক ভগ্্নাাংশের সাথে পুর্্ণ সংখ্যার গুণ’ এর কথা মনে 
করিয়ে দিন। এরপর প্রশ্ন করুন, দশমিক ভগ্্নাাংশের সাথে অন্য একটি দশমিক ভগ্্নাাংশ কিভাবে 
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গুণ করা যায়? পূর্্ণ সংখ্যার গুণের মতো�োই নাকি অন্য কো�োন উপায়ে? বো�োর্্ডডে  একটি সমস্যা লিখুন।  
০.২ × ০.৩ =?

	 শিক্ষার্থীদের এই সমস্যাটি নিয়ে চিন্তা করার জন্য পর্্যযা প্ত সময় দিন এবং আলো�োচনা করতে  
উৎসাহিত করুন। 

	 এরপর বো�োর্্ডডে  সমস্যাটি সমাধান করে দেখান।

০.২ × ০.৩ 
   

	 শিক্ষার্থীদের দিয়ে এরকম আরো�ো কয়েকটি উদাহরণ করিয়ে নিন। শিক্ষার্থীরা পাশেরজনের সাথে 
উত্তরের সঠিকতা যাচাই করবে, সবশেষে আপনি সবার কাজের সঠিকতা যাচাই করুন।	  

	 এরপর, শিক্ষার্থীদের ০.২ × ০.৩ = ০.৬ গুণ অঙ্কটি সমাধান করার প্রচলিত পদ্ধতি ব্যাখ্যা করুন।

	 দশমিক বিন্দুর কথা চিন্তা না করে সংখ্যাগুলো�ো সাধারণ গুণের মতো�ো গুণ করতে হবে। যেমন:  
২ × ৩ = ৬ 

	 গুণ্য ও গুণকের যে স্থানে দশমিক বিন্দু আছে তাদের ঘর সংখ্যা হিসেব করে (দশমিকের পর কত ঘর 
পর্্যন্ত  অঙ্ক আছে তা গুণ্য ও গুণকের উভয়ের ক্ষেত্রে হিসেব করতে হবে) গুণফলের ডান দিক থেকে 
তত ঘর বামে এসে দশমিক বিন্দু বসাতে হবে। অর্্থথা ৎ ০.২ × ০.৩ = ০.৬  

	 একইভাবে গ্রিডের মাধ্যমে ০.২ × ০.৩ এর গুণফল শিক্ষার্থীরা নির্্ণয়  করবে। প্রয়ো�োজনে শিক্ষক 
সহায়তা করবেন। 

	 শিক্ষার্থীদের এরকম কয়েকটি উদাহরণ করতে দিন। প্রচলিত এবং গ্রিড পদ্ধতিতে তারা গুণ করতে 
পারছে কি না তা লক্ষষ্য রাখুন। সবশেষে, সবার উত্তরের সঠিকতা যাচাই করুন।

সেশন ১৪ : দশমিকে দশমিকে ভাগসেশন ১৪ : দশমিকে দশমিকে ভাগ

	□�	 সেশন 14 কার্্য ক্রমসেশন 14 কার্্য ক্রম

উপকরণ :উপকরণ :    এফো�োর সাইজের কাগজ, পুশপিন বো�োর্ ্ড, মার্্ককার।

	 শিক্ষার্থীদের পূর্্ববে র পাঠে সম্পন্ন করা দশমিক ভগ্্নাাংশের সাথে পূর্্ণ সংখ্যার ভাগ এর কথা মনে করিয়ে 
দিন। এরপর প্রশ্ন করুন- দশমিক ভগ্্নাাংশের সাথে অন্য একটি দশমিক ভগ্্নাাংশ কিভাবে ভাগ করা 
যায়? পূর্্ণ সংখ্যার ভাগের মতো�োই নাকি অন্য কো�োন উপায়ে? বো�োর্্ডডে  একটি সমস্যা লিখুন : 

0.3 ÷ 1.2 = ?

	 শিক্ষার্থীদের এই সমস্যাটি নিয়ে চিন্তা করার জন্য পর্্যযা প্ত সময় দিন এবং আলো�োচনা করতে  
উৎসাহিত করুন। 
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	 এরপর বো�োর্্ডডে  সমস্যাটি সমাধান করে দেখান।

1.2 ÷ 0.3 
    

 =
 

  ×
    =   

 = 4

	 শিক্ষার্থীদের দিয়ে এরকম আরো�ো কয়েকটি উদাহরণ করিয়ে নিন। শিক্ষার্থীরা পাশেরজনের সাথে 
উত্তরের সঠিকতা যাচাই করবে, সবশেষে আপনি সবার কাজের সঠিকতা যাচাই করুন।

	 এরপর শিক্ষার্থীদের 1.2 ÷ 0.3 ভাগ অঙ্কটি করার প্রচলিত পদ্ধতি ব্যাখ্যা করুন। 

	 ভাজ্্য ও ভাজককে একই সংখ্যা দিয়ে গুণ করে উভয়কেই পূর্্ণ  সংখ্যায় নেওয়ার চেষ্টা করতে 
হবে। এক্ষেত্রে ভাজ্্য ও ভাজকের দশমিক বিন্দুর পর অঙ্ক সংখ্যা সমান আছে কিনা দেখতে 
হবে।

	 তারপর সেই অনুসারে ১০, ১০০, ১০০০ ইত্্যযাদি দিয়ে ভাজ্্য ও ভাজককে গুণ করতে হবে। 

	 এরপর সাধারণ ভাগের মতো�ো ভাগ করে ভাগফল নির্্ণয়  করতে হবে। ভাগফল পূর্্ণ সংখ্যা 
আসলে সেভাবেই রেখে দিতে হবে। আর ভগ্্নাাংশে  আসলে সেটিকে দশমিক ভগ্্নাাংশে পরিণত 
করে ফলাফল লিখতে হবে।

	 শিক্ষার্থীদের কয়েকটি উদাহরণ করতে দিন। শিক্ষার্থীরা সমাধান করতে পারছে কি না তা খেয়াল 
করুন। সবশেষে সবার উত্তরের সঠিকতা যাচাই করুন।

একক কাজ :একক কাজ :  শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে পাঠ্যপুস্তকের 100 থেকে 102 পৃষ্ঠার অনুশীলনীর কাজ সম্পন্ন করতে 
প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন।
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ঐকিক নিয়ম, 
শতকরা এবং অনুপাত

শিখন অভিজ্ঞতা ০৫
1৫ শিখন ঘণ্টা

১০টি সেশন

ভূমিকা ভূমিকা 
এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা চারপাশের ঐকিক নিয়ম, শতকরা এবং অনুপাতের বৈশিষ্টট্য সম্পর্্ককে 
পরিচিতি লাভ করবে এবং নিজেরা তাদের দৈনন্দিন জীবনে ঐকিক নিয়ম এবং শতকরা ব্যবহার করে সমস্যা 
সমাধানে দক্ষতা লাভ করবে। বিভিন্ন ধরনের অনুপাত সম্পর্্ককে ধারণা লাভ করবে এবং পূর্্ববর্তী  পাঠের 
ধারাবাহিকতায় ভগ্্নাাংশ এবং শতকরার মধ্যে সম্পর্্ক চিহ্নিত করবে। একই সঙ্গে দৈনন্দিন জীবনে শতকরা 
ও অনুপাত প্রয়ো�োগ করে সমস্যা সমাধানের সঠিকতা যাচাই করতে আগ্রহী হবে। শিক্ষক হিসেবে শিক্ষার্থীদের 
তাদের চারপাশে বিভিন্ন ঘটনার মধ্যে ঐকিক, শতকরা এবং অনুপাতের বিভিন্ন পদ্ধতি প্রয়ো�োগের দিকে উৎসাহী 
করাই আপনার লক্ষষ্য। এ কারণে এই শিখন অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপে ঐকিক, শতকরা ও অনুপাত সম্পর্্ককিত 
বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের আগ্রহ সৃষ্টি করা এবং সরাসরি সমাধান না দিয়ে বরং সমাধানের 
পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ।

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বণর্্ননা শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বণর্্ননা
দৈনন্দিন জীবনে বিভিন্ন খরচের হিসাব, শ্রমিকের কাজের হিসাব এবং ভ্রমণের খরচের হিসাব প্রভৃতি নানা 
কাজে আমরা ঐকিক নিয়ম, শতকরা এবং অনুপাত পদ্ধতি ব্যবহার করে থাকি। শিক্ষার্থীরা এই অভিজ্ঞতায় 
জো�োড়ায়/দলগত কাজের মাধ্যমে দৈনন্দিন জীবনের বিভিন্ন বাস্তব সমস্যাগুলো�ো চিহ্নিত করতে পারবে যেগুলো�ো 
সমাধান করতে ঐকিক নিয়ম, শতকরা এবং অনুপাতের ধারণা প্রয়ো�োগ করা প্রয়ো�োজন।  এ অভিজ্ঞতাটিতে 
বিভিন্ন একক, জো�োড়া ও দলগত কাজের মাধ্যমে গণিতের এ ধারণাগুলো�ো প্রয়ো�োগ করাই শিক্ষার্থীদের কাজ। 

অভিজ্ঞতার শুরুতেই তারা একটি গাণিতিক সমস্যা সমাধানে নিয়ো�োজিত হবে এবং অংশগ্রহণ ও আলো�োচনার 
মাধ্যমে তারা ঐকিক সম্পর্্ককে ধারণা লাভ করবে। এ কাজের অংশ হিসেবে শিক্ষার্থীরা এককভাবে গণিত 
বইয়ের নির্ ্ধধারিত অনুশীলনী ও ছকসমূহ পূরণ করবে। এ আলো�োচনার আলো�োকে তারা যে সমস্যাগুলো�ো সমাধান 
করবে, একই রকম সমসস্যা তারা তাদের চারপাশে চিহ্নিত করার চেষ্টা করবে। এ ক্ষেত্রে শিক্ষক কিছু উদাহরণ 
ও পরামর্্শ  দিবেন। শিক্ষার্থীরা পর্্যবে ক্ষণের মাধ্যমে সমস্যা খু ুঁজে বের করবে এবং সমাধান করে উপস্থাপন 
করবে। এ সময় শিক্ষার্থীদের পারস্পরিক আলো�োচনার মাধ্যমে তাদের সমাধানের সঠিকতা যাচাই করবে। এই 
প্রক্রিয়ার সময় শিক্ষক শিক্ষার্থীদের সঠিকভাবে হিসাব ও গণনা পরিচালনার জন্য সচেতন করবেন।

পরবর্তী ধাপে শিক্ষকের নির্্দদেশ না এবং বই এ প্রদর্্শশি ত ধাপ অনুযায়ী শিক্ষার্থীরা দলগত জো�োড়ায় মাধ্যমে 
শতকরা সম্পর্্ককিত কাজগুলো�ো করবে। এরপর শিক্ষার্থীরা এককভাবে অনুশীলনীর কাজগুলো�ো সমাধান করবে। 
এ কাজের মধ্য দিয়ে শিক্ষার্থীদের মধ্যে শতকরার ধারণা স্পষ্ট হবে এবং শতকরা ও ভগ্্নাাংশের মধ্যে সম্পর্্ক 
তারা চিহ্নিত করতে পারবে। এ অভিজ্ঞতার শেষ ধাপে শিক্ষার্থীরা অনুপাত সম্পর্্ককিত কাজ এবং অনুশীলনীগুলো�ো 
করবে। শিক্ষক হিসেবে আপনার দায়িত্ব থাকবে এ কাজে প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীর অংশগ্রহণ নিশ্চিত করা।

 এ অভিজ্ঞতাটি সম্পূর্্ণ  করার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা ঐকিক নিয়ম, শতকরা এবং অনুপাতের বিভিন্ন পদ্ধতি আয়ত্ত 
করবে এবং দৈনন্দিন জীবনের বিভিন্ন কাজে সঠিকতা বজায় রেখে এ পদ্ধতিগুলো�ো কিভাবে কাজে লাগানো�ো যায় 
সে সম্পর্্ককে দক্ষ ও সচেতন হবে।
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	□�	 প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতাপ্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা  
৬.৬ 	ব াস্তব সমস্যা সমাধানে গাণিতিক যুক্তি ব্যবহারের ক্ষেত্রে যথো�োপযুক্ত ভাষা, চিত্র, ডায়াগ্রাম ও শব্দগুচ্ছ 

ব্যবহার করতে পারা 

	□�	 বিষয়বস্তুর ধারণাবিষয়বস্তুর ধারণা

এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা লাভ করবে। 
	√ ঐকিক নিয়ম সম্পর্্ককে ধারণা
	√ শতকরা সম্পর্্ককে ধারণা 
	√ শতকরা এবং ভগ্্নাাংশের মধ্যে সম্পর্্ক বিষয়ক ধারণা
	√ ঐকিক নিয়ম প্রয়ো�োগ পদ্ধতির ধাপসমূহ সম্পর্্ককে ধারণা 
	√ শতকরা এবং অনুপাত পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা 

	□�	 প্রয়ো�োজনীয় শিখনপ্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী:  সামগ্রী: কাগজ, কলম, পেন্সিল, পাঠ্যবই, খাতা।  

	□�	 শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতিশিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি  :  :  শ্রেণিকক্ষে A4 কাগজ, রং পেন্সিল নিশ্চিত করা।

মূল্যায়ন মূল্যায়ন 

এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালে শিক্ষার্থীরা পরিমাপ সংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাবলিতে  (ডিমের দো�োকানে একদিন, 
খাদ্য সমস্যা, গ্রিডে শতকরা পরিমাপ, বার মডেলে শতকরা প্রভৃতি) অংশগ্রহণ করবে, সে কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ 
এবং বইয়ের বিভিন্ন ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে শিখনকালীন মূল্যায়ন পরিচালনা করবেন। 
পর্্যবে ক্ষণ এর মাধ্যমে মূল্যায়ন করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় রুব্রিক্স এই অধ্যায়ের শেষে এবং শিক্ষার্থীদের পাঠ্যবই 
এর নির্ ্ধধারিত অংশে সংযুক্ত করা রয়েছে, যেগুলো�ো কাজ চলাকালে ব্যবহার করবেন। 

   

শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3

সেশন 1 :  ডিমের দো�োকানে একদিনসেশন 1 :  ডিমের দো�োকানে একদিন 

	□�	 সেশন 1 কার্্য ক্রমসেশন 1 কার্্য ক্রম

	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের  ‘ছবিতে ঐকিক নিয়ম’ অংশের মাধ্যমে ঐকিক নিয়ম কেন ও কীভাবে 
কাজ করে সেটা আলো�োচনা করবেন। এক্ষেত্রে শিক্ষক প্রথমে বো�োর্্ডডে  একটি একটি করে সমস্যা 
লিখবেন। তারপর শিক্ষার্থীদের ছবি ও প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে ঐকিক নিয়মে বিভিন্ন সমস্যা 
সমাধানের প্রক্রিয়া সম্পর্্ককে ধারণা দিবেন।

ইবাদত
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	 “ডিমের দো�োকানে একদিন” গল্পের একক কাজটি শিক্ষার্থীদের বুঝিয়ে দিবেন এবং পরবর্তী সেশনে কাজ 
যাচাই করে শিখনকালীন মূল্যায়ন পরিচালনা করবেন। শিক্ষক প্রয়ো�োজনে ফলাবর্্তন প্রদান করবেন।

	 এরপর শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের 107 পৃষ্ঠার স্মস্যাটি  অনুরূপভাবে সমাধান করতে বলবেন। 

একক কাজ :একক কাজ :  		শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বাস্তব জীবনের একটি সমস্যা খু ুঁজে বের করে ঐকিক নিয়মে সমাধান 
করার একক কাজটি করতে বলবেন।  

সেশন 2 দেয়াল রং করিসেশন 2 দেয়াল রং করি  

□□		 সেশন 2 কার্্য ক্রমসেশন 2 কার্্য ক্রম

	 এ সেশনে শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের ‘দেয়াল রং করি’ অংশের ধারণা দিবেন। শিক্ষার্থীরা দলের মধ্যে 
পাঠ্যপুস্তকে প্রদত্ত প্রশ্নের আলো�োকে আলো�োচনা করবে এবং প্রশ্নগুলো�োর উত্তর খু ুঁজে বের করার চেষ্টা 
করবে। শিক্ষক প্রয়ো�োজনে বিভিন্ন অংশ বুঝিয়ে বলবেন। 

	দেয় াল রং করি অংশের কাজ শেষে শিক্ষার্থীরা একক কাজের মাধ্যমে বাস্তব সমস্যার সমাধান 
করে খাতায় লিখবে। শিক্ষক এক্ষেত্রে সকল শিক্ষার্থীর অংশগ্রহণ নিশ্চিত করবেন।   

	 এরপর শিক্ষার্থীরা তাদের দৈনন্দিন জীবনে ঘটে এরকম একটি ঘটনা খু ুঁজে বের করবে যেখানে 
ঐকিক নিয়ম প্রয়ো�োগে সমাধান করা যায়। তারপর সমস্যা ও সমাধান প্রক্রিয়ার বিবরণ ও ছবি 
পো�োস্টার কাগজে লিখে ও এঁকে পরবর্তী ক্লাসে শিক্ষক ও সহপাঠীদের সামনে উপস্থাপন করবে।

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা :  3বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা :  3

সেশন 3-4 খেলতে খেলতে শতকরাসেশন 3-4 খেলতে খেলতে শতকরা

□□		 সেশন 3-4 কার্্য ক্রমসেশন 3-4 কার্্য ক্রম

শিক্ষকের পূর্্ব প্রস্তুতি : শিক্ষকের পূর্্ব প্রস্তুতি : শিক্ষক সেশনের শুরুতে নিচের উপকরণগুলো�োর ব্যবস্থা করে রাখবেন।

	√ প্রয়ো�োজনীয় সংখ্যক এফো�োর সাইজের কাগজ (প্রতিটিতে ১০০ ঘরের ছক বিশিষ্ট)
	√ প্রয়ো�োজনীয় সংখ্যক ১-১০ পর্্যন্ত  লেখা ১০টি কাগজের ছো�োট টুকরা

	√ প্রয়ো�োজনীয় সংখ্যক রং পেন্সিল (দুই রঙের)

	 এ সেশনে শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের ‘শতগ্রিডে শতকরা’ অংশের মাধ্যমে শতকরার ধারণা দিবেন। 
শিক্ষক প্রথমে ক্লাসে গিয়ে শিক্ষার্থীদের বলবেন আজ আমরা একটি মজার খেলা খেলব। খেলাটি 
খেলতে হবে জো�োড়ায় জো�োড়ায়। শিক্ষক পূর্্ববে ই ক্লাসের শিক্ষার্থী সংখ্যা অনুযায়ী প্রতি জো�োড়ার জন্য 
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একটি এফো�োর সাইজের কাগজে ১০০ ঘরের একটি ছক তৈরি করে নিয়ে যাবেন। প্রতি জো�োড়ার 
জন্য একটি করে কাগজ দিয়ে দেবেন।

	 এবার শিক্ষক প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দেবেন। জো�োড়ার দুইজন শিক্ষার্থীর হাতে দুই রঙের রং 
পেন্সিল থাকবে। ১-১০ পর্্যন্ত  লেখা ১০টি কাগজের ছো�োট টুকরা থাকবে। এই ১০টি কাগজের টুকরা 
ভাাঁজ করে দুইজনের মধ্যে লটারি করতে হবে। যে শিক্ষার্থী যে সংখ্যা পাবে সে ছকের ততগুলো�ো 
ঘর তার হাতের রং পেন্সিল দিয়ে ভরাট করবে। তারপর আবার লটারি করবে। এবারও যার যার 
সংখ্যা অনুযায়ী হাতে থাকা রং পেন্সিল দিয়ে রং করবে। এভাবে সবগুলো�ো ঘর ভরাট হওয়া পর্্যন্ত  
চলতে থাকবে।

	খে লতে খেলতে ছকের শেষ পর্্যযায়ে  গিয়ে যে কয়টি ঘর বাাঁকি থাকে লটারির মাধ্যমে তাকে সেই 
সংখ্যাটিই পেতে হবে। তাহলেই সে রং পেন্সিল দিয়ে ভরাট করতে পারবে। প্রয়ো�োজনীয় সংখ্যাটি 
না পেলে পুনরায় লটারি করতে হবে।

	 শিক্ষক এবার বলবেন এখানে মো�োট ১০০টি ঘর ছিল। তো�োমরা নিজের রং পেন্সিল দিয়ে ভরাট করা 
ঘরগুলো�ো গণনা করে দেখো�ো কে কতগুলো�ো করে ঘর রং করতে পেরেছ। দুইজনের রং করা ঘরের 
যো�োগফল ১০০ হবে। অর্্থথা ৎ ১০০টার মধ্যে কে কতগুলো�ো রং করেছ তা বের করতে হবে।  
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নিচে প্রদত্ত এমন একটি ছকে দুইজন তাদের রং করা ঘরের সংখ্যা লিখবে।  

মো�োট ঘর জো�োড়ার ১ম শিক্ষার্থী জো�োড়ার ২য় শিক্ষার্থী
১০০ ৫৬ ৪৪

	 এবার শিক্ষক বলবেন মো�োট ঘর ছিল ১০০টি। আবির রং করতে পেরেছে ১০০ এর মধ্যে ৫৬টি, আর 
নো�োবেল রং করতে পেরেছে ১০০ এর মধ্যে ৪৪টি। এটা আমরা এভাবে লিখতে পারি–আবির পেরেছে
56
100  টি, আর নো�োবেল পেরেছে 44

100  টি। অর্্থথা ৎ, করা
শত

	 এ পর্্যযায়ে  শিক্ষক বলবেন, ‘শতকরা হলো�ো এমন একটি ভগ্্নাাংশ যার হর ১০০’

	 শিক্ষক প্রয়ো�োজনে আরও বুঝিয়ে দেবেন, ১০০ এর মধ্যে কত অংশ, তাই হলো�ো শতকরা।  

	 শিক্ষক ছবি দেখিয়ে শিক্ষার্থীদের শতকরা প্রতীক চিনিয়ে দেবেন। 

	 শিক্ষক ২/১ টা উদাহরণের মাধ্যমে শতকরা প্রতীকসহ অনুশীলন করাবেন। 

	 এবার শিক্ষক বো�োর্্ডডে  ১০টি ঘরের আরেকটা ছক আঁকবেন এবং সকল শিক্ষার্থীকে যার যার খাতায় 
আঁকতে বলবেন।

	 শিক্ষক নির্্দদেশ না দেবেন যে, এবার তো�োমরা এখান থেকে যেকো�োনো�ো ৬টি ঘর রং করে ফেলো�ো। সবাই 
রং করার পরে শিক্ষক বলবেন তো�োমরা ১০টি ঘরের ৬টি ঘর রং করেছ, এটা আমরা কীভাবে প্রকাশ 

করতে পারি? সবাই বলবেন  610  
আকারে লিখতে পারি। এটাকে আমরা কীভাবে শতকরায় প্রকাশ 

করতে পারি? শিক্ষকের সহায়তায় শিক্ষার্থীরা বলবে 610  এর হর ১০০ বানাতে হবে। 

	 পরবর্তী ক্লাসে শিক্ষার্থীরা অনুশীলনীর সমস্যা সমাধান করে এনে শিক্ষকের কাছে জমা দিবে। 
শিক্ষক যাচাই করবেন।
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সেশন 5 : ভগ্্নাাংশ ও শতকরার সম্পর্্কসেশন 5 : ভগ্্নাাংশ ও শতকরার সম্পর্্ক

	□�	 সেশন 5 কার্্য ক্রমসেশন 5 কার্্য ক্রম
	 পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত অংশ অনুযায়ী শিক্ষক কাগজে ছক কেটে রং করার নির্্দদেশ না দিবেন। 

	 প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী নির্্দদেশ না অনুযায়ী তাদের নিজের নিজের খাতায় কাজটি করবে এবং প্রয়ো�োজনে 
শিক্ষককে প্রশ্ন করবে। 

	 এ কাজের পরবর্তী ধাপে শিক্ষার্থীরা জো�োড়ায় “ভগ্্নাাংশ ও শতকরার সম্পর্্ক” নিয়ে আলো�োচনা করবে। 

	 পরবর্তী সেশনে শতকরা সম্পর্্ককিত সমস্যাগুলো�ো সমাধান করে কর্্ম পত্রের মাধ্যমে শিক্ষকের কাছে 
মূল্যায়নের জন্য জমা দিবে।  

        বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3 বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3

সেশন 6 : বার মডেলে শতকরাসেশন 6 : বার মডেলে শতকরা

	□�	 সেশন 6 কার্্য ক্রমসেশন 6 কার্্য ক্রম

শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি : শিক্ষক ক্লাসে যতজন শিক্ষার্থী আছে ততটি কাগজের টুকরা করে নিয়ে আসবেন। 
যতগুলো�ো কাগজের টুকরা থাকবে তার অর্্ধধেকে  লেখা থাকবে শতকরা, বাকি অর্্ধধেকে  লেখা থাকবে ভগ্্নাাংশ।  

	 শিক্ষক সেশনের শুরুতে বার মডেলে শতকরা সম্পর্্ককে শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত সমস্যা 
সমাধানের জন্য নির্্দদেশ না দিবেন। 

	 শিক্ষার্থীরা নিজেদের মতো�ো সমাধান করার চেষ্টা করবে এবং শিক্ষকের সাথে তাদের সমাধানের 
পদ্ধতি সম্পর্্ককে আলো�োচনা করবে। নিজেদের মতামত দিবে এবং সেশনের শেষে শিক্ষক সম্পূর্্ণ  পদ্ধতি 
সংক্ষেপে আলো�োচনা করে দিবেন।

সেশন 7 : তিশার সিলেট ভ্রমণসেশন 7 : তিশার সিলেট ভ্রমণ

	□�	 সেশন 7 কার্্য ক্রম সেশন 7 কার্্য ক্রম 

	 শিক্ষক প্রথমে শিক্ষার্থীদের সাথে তিশার সিলেট ভ্রমণের গল্পটি বলবেন। 

	 গল্পটি শো�োনার পর শিক্ষার্থীরা পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত প্রশ্নগুলো�ো সমাধান করবে। 

	 শিক্ষক এক্ষেত্রে শিক্ষার্থীদের কিছু নির্্দদেশ না দিতে পারেন। যেমনঃ “বার মডেলে শতকরার ধারনা 
ব্যবহার করতে পারো�ো।”  



wk
ÿ

ve
l© 

20
24

56

	 প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী তাদের খাতায় এবং বইয়ের নির্্দদিষ্ট  ছকে তিশার সিলেট ভ্রমণ সম্পর্্ককিত গাণিতিক 
সমস্যাগুলো�ো সমাধান করে শিক্ষকের কাছে জমা দিবে। প্রয়ো�োজনে শিক্ষকের পরামর্্শ  নিবে। 

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4

সেশন 8: অনুপাতসেশন 8: অনুপাত

	□�	 সেশন 8 কার্্য ক্রম সেশন 8 কার্্য ক্রম 

	 শিক্ষক সেশনের শুরুতে শিক্ষার্থীদের “দুইটি জিনিসের উচ্চতার মধ্যে তুলনা সম্পর্্ককিত প্রশ্ন শিক্ষার্থীী-
দের জিজ্ঞেস করবেন। 

	 শিক্ষার্থীরা নিজেদের মতামত দিবে এবং প্রতিফলনমূলক আলো�োচনার মাধ্যমে অনুপাতের ধারণা স্পষ্ট 
করবে। শিক্ষক প্রয়ো�োজনীয় তথ্য দিয়ে ধারণা গঠনে সাহায্য করবেন। 

	 এরপর শিক্ষার্থীরা পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত অংশে প্রদত্ত অনুপাতের সাহায্যে বাস্তব সমস্যা সমাধানের 
কাজ করবে। 

	 শিক্ষক শ্রেণি থেকে তথ্য সংগ্রহ করে পাঠ্যপুস্তকের নির্্দদিষ্ট  ছক পূরণ করার নির্্দদেশ না দিবেন। 

	সেশ ন এর শেষে শিক্ষার্থীরা অনুপাতের ধারণা প্রয়ো�োগ করে গাণিতিক সমস্যা সমাধান করে কর্্ম পত্রের 
মাধ্যমে জমা দিবে। শিক্ষক গাণিতিক সমস্যাগুলো�ো ব্যাখ্যা করে বুঝিয়ে দিবেন এবং কর্্ম পত্রের জন্য 
প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন। 

সেশন 9-10: সমতুল অনুপাতসেশন 9-10: সমতুল অনুপাত

	□�	 সেশন 9-10 কার্্য ক্রম সেশন 9-10 কার্্য ক্রম 

	 শিক্ষক গাণিতিক সমস্যা শিক্ষার্থীদের বুঝিয়ে বলবেন এবং শিক্ষার্থীরা সমস্যা সমাধানের মাধ্যমে 
সমতুল অনুপাত সম্পর্্ককে ধারণা পাবে। 

	 শিক্ষক বিভিন্ন ধরনের অনুপাতের ধারণা শিক্ষার্থীদের ব্যাখ্যা করে বুঝিয়ে দিবেন এবং শিক্ষার্থীরা 
বিভিন্ন অনুপাতের উদাহরণ খু ুঁজে বের করবে। 

	সেশ ন 10 তে শিক্ষার্থীরা 146-148 পৃষ্ঠার অনুশীলনীর কাজ  করবে এবং খাতায় লিখে জমা দিবে। 

ঐকিক নিয়ম, শতকরা এবং অনুপাত
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 দৈর্্ঘ্্য  মাপি
শিখন অভিজ্ঞতা ০৬

4 শিখন ঘণ্টা
5টি সেশন

ভূমিকাভূমিকা
এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের বিভিন্ন পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা গঠন করবে। দৈর্্ঘ্যযে র বিভিন্ন 
এককের মধ্যে পার্্থক্্য  করতে শিখবে। একই সঙ্গে দৈনন্দিন জীবনে দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপ করে পরিমাপের সঠিকতা 
যাচাই করতে আগ্রহী হবে। শিক্ষক হিসেবে শিক্ষার্থীদের তাদের চারপাশে বিভিন্ন ক্ষেত্রে দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের 
প্রয়ো�োগ চিহ্নিত করতে এবং পরিমাপের বিভিন্ন পদ্ধতি প্রয়ো�োগের দিকে উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। এ কারণে 
এই শিখন অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপে দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপ সম্পর্্ককিত বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের আগ্রহ 
সৃষ্টি করা এবং সরাসরি সমাধান না দিয়ে বরং সমাধানের পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ।

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ নাশিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না
এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে  শিক্ষার্থীরা বাস্তবে বিভিন্ন কাজে দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের বিভিন্ন সুবিধাগুলো�ো (যেমন: জামার মাপ, 
রাস্তার দূরত্ব, দরজার উচ্চতা মেপে পর্্দদা  তৈরি করা প্রভৃতি) চিহ্নিত করতে পারবে এবং নিজেরা দৈর্্ঘ্্য  মেপে তাদের 
বাড়ি থেকে স্কুলের আনুমানিক দূরত্ব নির্্ণয়  করতে পারবে। তারা একক কাজের মাধ্যমে হাতের কাছে পাওয়া যায় 
এমন সহজলভ্্য বস্তু/কাগজ দিয়ে পরিমাপক স্কেল তৈরি করবে। এ ক্ষেত্রে শিক্ষার্থীরা দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের বিভিন্ন উপায় 
সম্পর্্ককে প্রতিফলনমূলক আলো�োচনা করবে। শিক্ষকের নির্্দদেশ না অনুসরণ করে তাদের তৈরি করা পরিমাপক যন্ত্র 
(যেমন: স্কেল) শ্রেণিতে অন্যদের সামনে উপস্থাপন করবে এবং শিক্ষকের কাছে জমা দিবে।  

পরবর্তী ধাপে তাদের নিজের বানানো�ো পরিমাপক যন্ত্র/স্কেল এবং  দো�োকান থেকে কেনা স্কেল ব্যবহার করে পেনসিল/
কলমের দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপ করবে। এভাবে তাদের কাছে থাকা পরিচিত বস্তু পরিমাপের সময় তারা তাদের প্রাপ্ত  দৈর্্ঘ্যযে র 
উভয় ফলাফলের মধ্যে তুলনা করে একে অপরের সাথে আলো�োচনা করবে এবং পার্্থক্্যযে র কারণ খু ুঁজে বের করার 
চেষ্টা করবে। এক্ষেত্রে শিক্ষক সঠিকভাবে পরিমাপ করার বিষয়ে তাদের সচেতন করবেন। এক্ষেত্রে বাস্তব জীবনের 
বিভিন্ন ক্ষেত্রে এই দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের কাজটি কীভাবে কাজে লাগে সে বিষয়ে প্রতিফলনমূলক আলো�োচনা করবে। একই 
সাথে তাদের পরিমাপের ভিন্নতা ও কাছাকাছি ফলাফলের সম্ভাবনা নিয়ে আলো�োচনা করবেন। 

এরপর শিক্ষার্থীরা স্কেলগুলো�োর একক পর্্যবে ক্ষণ করে এককগুলো�োর পার্্থক্্য  চিহ্নিত করার চেষ্টা করবে। এর 
ধারাবাহিকতায় এককের বিভিন্নতার কারণে কী ধরনের সমস্যা হতে পারে তা শিক্ষার্থীরা খোঁজার চেষ্টা করবে। এই 
পর্্যযায়ে  শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের আলো�োকে আন্তর্্জজাতিক আদর্্শম ান সম্পর্্ককে তাদের পরিচিত করাবেন। 

পরবর্তীতে শিক্ষার্থীরা উচ্চতা পরিমাপের ক্ষেত্রে এক ধরনের একক আবার টেকনাফ থেকে তেেঁতুলিয়ার দূরত্ব মাপার 
ক্ষেত্রে আরেকটি একক কেন ব্যবহার করা হয়ে থাকে তা বো�োঝার চেষ্টা করবে। শিক্ষক প্রশ্নোত্তরের মাধ্যমে দৈর্্ঘ্্য  বা 
দূরত্ব পরিমাপে দুইটি প্রচলিত পদ্ধতি সম্পর্্ককে ব্যাখ্যা করবেন। দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপে এককের প্রয়ো�োজনীয়তা ও তাদের 
মধ্যকার সম্পর্্ক আলো�োচনা করবেন। 

এবার শিক্ষার্থীরা নিজেরা উচ্চতা ও দূরত্ব মাপার কাজটি করবে। একক ও দলগত কাজের মাধ্যমে দৈর্্ঘ্্য  বা দূরত্ব 
পরিমাপে প্রচলিত পদ্ধতি দুইটির মধ্যকার সম্পর্্ক নির্্ণয়  করবে। পরিমাপের মাধ্যমে প্রাপ্ত ফলাফল বিশ্লেষণ করে 
সঠিকতা যাচাই করবে। এই অভিজ্ঞতার সবশেষ ধাপে শিক্ষার্থীরা বিভিন্ন বাস্তব সমস্যা সম্পর্্ককিত অনুশীলনীর 
কাজ কর্্ম পত্রের মাধ্যমে শিক্ষককে জমা দিবে। এইভাবে দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের পদ্ধতিগুলো�ো আয়ত্ত করে তারা দৈর্্ঘ্যযে র 
এককগুলো�োর মধ্যে আন্তঃসম্পর্্ক বিশ্লেষণ করতে পারবে। এই অভিজ্ঞতাটির বিভিন্ন কাজের মাধ্যমে তারা বাস্তব 
জীবনে দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের প্রয়ো�োজনীয়তা উপলব্ধি করবে এবং সঠিকভাবে দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপে সচেতন হয়ে উঠবে।
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	□�	 প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা 

৬.৩ 	ব স্তুনিষ্ঠভাবে পরিমাপ করে ফলাফলে উপনীত হওয়া এবং এই পরিমাপ যে সুনিশ্চিত নয় বরং কাছাকাছি 
একটা ফলাফল তা হৃদয়ঙ্গম করতে পারা 

	□�	 বিষয়বস্তুর ধারণাবিষয়বস্তুর ধারণা

এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা লাভ করবে। 

	 দৈর্্ঘ্্য , উচ্চতা, দূরত্ব সম্পর্্ককে ধারণা

	দৈর্্ঘ্্য   পরিমাপের বিভিন্ন একক সম্পর্্ককে ধারণা 

	দৈর্্ঘ্্য   পরিমাপ পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা

	 পরিমাপের আন্তর্্জজাতিক আদর্্শম ান সম্পর্্ককে ধারণা   

মূল্যায়ন মূল্যায়ন 
এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালে শিক্ষার্থীরা দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপ সংক্রান্ত বিভিন্ন কার্্যযাবলি  (উদাহরণস্বরূপ : কাগজের 
স্কেল তৈরি করা, নিজের পেন্সিল/কলম এর দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপ করা, একক অনুশীলনীর কাজ, বাস্তব জীবনে 
উচ্চতা ও দূরত্ব মেপে দেখা প্রভৃতি) অংশগ্রহণ করবে। সে কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ এবং বইয়ের বিভিন্ন 
ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে শিখনকালীন মুল্যায়ন পরিচালনা করবেন। শিক্ষক এক্ষেত্রে 
অনুশীলনীর কাজ মূল্যায়নের রুব্রিক্স ব্যবহার করতে পারেন।

শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4

সেশন 1 :  দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপক যন্ত্র বানাইসেশন 1 :  দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপক যন্ত্র বানাই

	□�	 সেশন ১ কার্্য ক্রমসেশন ১ কার্্য ক্রম

প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী :প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী :    কাগজ, কলম, পেন্সিল, পাঠ্যবই, খাতা, টিফিন বক্স।  

শিক্ষকের পূর্্ব প্রস্তুতিশিক্ষকের পূর্্ব প্রস্তুতি   
দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপক যন্ত্র তৈরির জন্য প্রয়ো�োজনে কাগজ সরবরাহ করা।

	ব াস্তব জীবনে আমরা ব্যবহার করি বা আমাদের কাজে লাগে এমন কিছু বস্তুর নাম শিক্ষক শিক্ষার্থীদের 
কাছে জানতে চাইবেন, যা তৈরি করতে দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপ করতে হয়। প্রয়ো�োজনে দু’একটি উদাহরণ 
দিয়ে শিক্ষার্থীদের উৎসাহ দিতে পারেন। এবার শিক্ষক তাাঁর নিজের কাছে থাকা কলম, পেন্সিল, 
মার্্ককার ও একটি ইরেজার (রাবার) তুলে ধরে শিক্ষার্থীদের কাছে জানতে চাইবেন কো�োনটি বড়? 
তিনি প্রশ্ন করবেন বস্তুগুলো�োর দৈর্্ঘ্্য  আনুমানিক কত হতে পারে? কীভাবে বুঝতে পারলে? আমাদের 

 দৈর্্ঘ্্য  মাপি
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শ্রেণিকক্ষের দুইটি দেয়ালের মধ্যবর্তী দূরত্ব কত হতে পারে? শিক্ষার্থীরা চিন্তা করে আনুমানিক উত্তর 
দেওয়ার চেষ্টা করবে।   

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক নিম্নরূপ আরো�ো কিছু প্রশ্ন করবেন –
	ব স্তুটির দৈর্্ঘ্্য  কী কী উপকরণ দ্বারা মাপা যাবে?
	 কলম বা পেন্সিলটির দৈর্্ঘ্্য  মাপার জন্য তো�োমাদের কাছে কো�োনো�ো উপকরণ আছে কি?

	তো�োম রা যে সকল পরিমাপক স্কেল ব্যবহার করো�ো তা সাধারণত কো�োন কো�োন এককে দাগাঙ্কিত 
থাকে?

	 এরপর শিক্ষক শিক্ষার্থীদের কাছে থাকা বিভিন্ন আকৃতির বা ভিন্ন ভিন্ন এককে দাগাঙ্কিত স্কেল বা ফিতা 
বা অন্য কো�োনো�ো উপকরণ তুলে ধরতে বলবেন। [পাঠ্যপুস্তকে দৈর্্ঘ্্য  মাপার উপকরণের ছবি থাকবে।]

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের কাগজ কেটে কাগজের স্কেল বানাতে বলবেন। [পাঠ্যপুস্তকে শ্রেণিকক্ষের 
কার্্য ক্রমের ছবি সংযুক্ত হবে]

	 উপকরণটি দিয়ে কিভাবে কো�োনো�ো বস্তুর দৈর্্ঘ্্য  বা দুইটি স্থানের মধ্যবর্তী দূরত্ব মাপা যায় শিক্ষার্থীদের 
বলতে বলবেন। তাদের বানানো�ো কাগজের স্কেলটি দ্বারা পেন্সিল, কলম ও ইরেজারের (রাবার) 
আনুমানিক  এবং ক্রয়কৃত স্কেল দ্বারা প্রকৃত  দৈর্্ঘ্্য  মেপে নির্্ণয়  করতে বলবেন। উভয় দৈর্্ঘ্যযে র মধ্যে 
তুলনা করতে বলবেন। শিক্ষার্থীরা নিচের চিত্রের মতো�ো করে মাপতে পারে।

সেশন ২ :  পরিমাপের আন্তর্্জজাতিক আদর্্শম ানসেশন ২ :  পরিমাপের আন্তর্্জজাতিক আদর্্শম ান

	□�	 সেশন 2 কার্্য ক্রমসেশন 2 কার্্য ক্রম

শিক্ষকের পূর্্ব প্রস্তুতি : শিক্ষকের পূর্্ব প্রস্তুতি :   শিক্ষক এই সেশনে ব্যবহারের জন্য আন্তর্্জজাতিক আদর্্শম ানের ছবি পো�োস্টার পেপারে 
এঁকে নিয়ে আসতে পারেন।

	 গত দিনের সেশনে দৈর্্ঘ্্য  ঠিকভাবে মাপতে গিয়ে কো�োনো�ো সমস্যা হয়েছে কিনা জানতে চাইবেন। যে 
স্কেলটি দ্বারা শিক্ষার্থীরা বস্তুটির দৈর্্ঘ্্য  মেপেছে, তার গায়ে যে দাগগুলো�ো আছে, সেগুলো�ো সম্পর্্ককে বলতে 
বলবেন।

	ব াড়ি থেকে স্কুল, বাজার, বাস বা রেলস্টেশন কত দূরে জানতে চাইবেন। বাজার থেকে কাপড়, 
বৈদ্যুতিক তার, রশি, চুল বাাঁধার ফিতা কিনতে গেলে দো�োকানদার তো�োমাদের চাহিদামতো�ো কীভাবে 
মেপে দেয় তা বলতে বলবেন। এই দূরত্ব ও বস্তুগুলো�োর দৈর্্ঘ্্য  মাপার ক্ষেত্রে কো�োনো�ো নির্্দদিষ্ট  মাপের 
দৈর্্ঘ্যযে র সাথে তুলনা করা হয় কি? শিক্ষার্থীদের সাথে মুক্তভাবে আলো�োচনার মাধ্যমে তাদের অভিজ্ঞতা 
জানার চেষ্টা করবেন।
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	 এবার শিক্ষক দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের একক সম্পর্্ককে আলো�োচনা করবেন। পৃথিবীর সকল দেশ  দৈর্্ঘ্্য  মাপার 
ক্ষেত্রে একই একক ব্যবহার করে কিনা জানতে চাইবেন। শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করবেন - দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের 
জন্য ভিন্ন ভিন্ন দেশ যদি ভিন্ন ভিন্ন একক ব্যবহার করতো�ো সেক্ষেত্রে  কি কো�োনো�ো সমস্যা হতো? উন্মুক্ত 
আলো�োচনায় শিক্ষার্থীদের অংশগ্রহণে উৎসাহিত করবেন ও তাদের মতামত জানতে চাইবেন।

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক পৃথিবীর সকল দেশের জন্য পরিমাপের ‘আন্তর্্জজাতিক আদর্্শম ান’ বা ‘সিস্টেম অব 
ইন্টারন্যাশনাল ইউনিট’ (SI) সম্পর্্ককে বলবেন। দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের আদর্্শ  একক কি পাঠ্যপুস্তকের 
আলো�োকে ব্যাখ্যা করবেন। বাংলাদেশে কত সাল থেকে পরিমাপের ‘আন্তর্্জজাতিক আদর্্শম ান’ অনুসরণ 
করা হয় তা শিক্ষার্থীদের কাছে জানতে চাইবেন। 

	 শিক্ষক নিচের প্রশ্নগুলো�ো করতে পারবেন – 
	দৈ নন্দিন জীবনে দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের জন্য আমরা সাধারণত কী কী একক ব্যবহার করি?
	 শ্রেণির শিক্ষার্থীদের গড় উচ্চতা কত হতে পারে? 
	 শিক্ষার্থীর নিজ জেলা থেকে সংসদ ভবনের দূরত্ব কত?
	 একটি ধান বা চালের দৈর্্ঘ্্য  কত হতে পারে?
	 পৃথিবী থেকে চাাঁদের দূরত্ব কত?
	 অতিমারি করো�োনা ভাইরাসের দৈর্্ঘ্্য  কত?
	বিশ াল বড় বা অতি ক্ষুদ্র জিনিসের দৈর্্ঘ্্য  মাপার ক্ষেত্রে আমরা  একই একক ব্যবহার করি না কেন? 

	 পাশাপাশি দুইটি শ্রেণিকক্ষের মধ্যবর্তী দূরত্ব এবং টেকনাফ থেকে তেেঁতুলিয়ার দূরত্ব মাপার 
ক্ষেত্রে একই একক ব্যবহার করলে কো�োনো�ো সমস্যা হবে কি?

	 শিক্ষক প্রশ্নোত্তরের মাধ্যমে দৈর্্ঘ্্য  বা দূরত্ব পরিমাপে দুইটি প্রচলিত পদ্ধতি সম্পর্্ককে ব্যাখ্যা করবেন। 
দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপে এককের প্রয়ো�োজনীয়তা,  এককাবলি ও তাদের মধ্যকার সম্পর্্ক আলো�োচনা করবেন।

	 শিক্ষক একাধিক উপায়ে মেট্রিক পদ্ধতিতে এককের রূপান্তরের ধারণা দিয়ে পাঠ্যপুস্তকের 143 পৃষ্ঠার 
ছক প্রদর্শশ্ন করবেন। শিক্ষার্থীদের দ্বারা কাগজের মাধ্যমে সিিঁড়ি তৈরি করে এককের রূপান্তর এর কাজ 
করাতে পারবেন।

সেশন ৩ :  উচ্চতা পরিমাপসেশন ৩ :  উচ্চতা পরিমাপ

	□�	 সেশন 3 কার্্য ক্রমসেশন 3 কার্্য ক্রম

	 পূর্্ববর্তী  সেশনের ধারাবাহিকতায় শিক্ষক এ সেশন শুরু করবেন। প্রয়ো�োজনে পূর্্ববে র সেশনের সংক্ষিপ্ত 
আলো�োচনা করে নিচের কাজগুলো�ো শুরু করবেন।

	 শিক্ষার্থীদের জো�োড়ায় ও একক কাজের মাধ্যমে দৈর্্ঘ্্য  বা দূরত্ব পরিমাপে প্রচলিত পদ্ধতি দুইটির 
মধ্যকার সম্পর্্ক নির্্ণয়  ও যাচাই করাবেন।

	 এরপর শিক্ষার্থীদের কাগজ দিয়ে একক রূপান্তরের সিিঁড়ি তৈরি করার নির্্দদেশ  প্রদান করুন।

জো�োড়ায় কাজ: জো�োড়ায় কাজ: 	 শিক্ষার্থীরা স্কেল বা ফিতার মাধ্যমে একে অপরের উচ্চতা পরিমাপ করবে। উচ্চতার 
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পরিমাণকে সেন্টিমিটার, মিটার ও ফুটে প্রকাশ করবে।

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের জো�োড়ায় ভাগ করে দিবেন। সেক্ষেত্রে অবশ্যই লক্ষ রাখতে হবে, জো�োড়ায় 
যেন সকল বৈশিষ্ট্যের (ছেলে/মেয়ে/বিশেষ চাহিদাসম্পন্নসহ যদি থাকে) শিক্ষার্থী থাকে ও 
উভয়েই সক্রিয় অংশগ্রহণ করে।

	জো�ো ড়ার সদস্যদ্বয়ের একজনকে অপরজনের উচ্চতা অনুমান করতে বলবেন।
	 তারপর উচ্চতার স্কেল বা ফিতার সাহায্যে একজনকে অপরজনের উচ্চতা মাপতে বলবেন।
	 অনুমান করা ও মেপে পাওয়া উচ্চতার মধ্যে পার্্থক্্য  নির্্ণয়  করে অনুমানের সঠিকতা যাচাই 

করতে বলবেন। প্রয়োজন হলে শিক্ষার্থীদের সহায়তা করবেন।

একক কাজ : একক কাজ : স্কেল দিয়ে গণিত পাঠ্যবইটির দৈর্্ঘ্্য  ও প্রস্থ ইঞ্চিতে এবং সেন্টিমিটারে মেপে খাতায় একটি 
তালিকা তৈরি করবে। তালিকা পর্্যবে ক্ষণ করে ইঞ্চি ও সেন্টিমিটারের মধ্যকার সম্পর্্কটি যাচাই করবে। 
[পাঠ্যপুস্তকের 144 পৃষ্টায়  এ সংক্রান্ত একটি ছক থাকবে।]

সেশন সেশন 4-54-5 :  শ্রেণিকক্ষের দৈর্্ঘ্্য , প্রস্থ  পরিমাপ :  শ্রেণিকক্ষের দৈর্্ঘ্্য , প্রস্থ  পরিমাপ

	□�	 সেশন 4-5 কার্্য ক্রমসেশন 4-5 কার্্য ক্রম

সেশন ৪ এ শিক্ষার্থীরা দলগত কাজের মাধ্যমে নিজেরা দূরত্ব মাপার কাজটি করবে। পূর্্ববে র সেশনগুলো�োর 
বিভিন্ন কার্্য ক্রম এবং এই দলগত কাজের মাধ্যমে বাস্তবে বিভিন্ন ক্ষেত্রে সঠিকতা বজায় রেখে দৈর্্ঘ্্য  
পরিমাপের প্রয়ো�োজনীয়তা তারা অনুধাবন করতে পারবে। 

দলগত কাজ :দলগত কাজ :  	 মাপার ফিতা দিয়ে শ্রেণিকক্ষের দৈর্্ঘ্্য , প্রস্থ ও বিদ্যালয়ের যেকো�োনো�ো দুইটি তলার মধ্যবর্তী 
সিিঁড়ি  মেপে নিচের ছকটি পূরণ করবে।

	□ শিক্ষক শিক্ষার্থীদের 5/6 সদস্যবিশিষ্ট কয়েকটি দলে ভাগ করে দিবেন। সেক্ষেত্রে অবশ্যই লক্ষ 
রাখতে হবে, দলে যেন সকল বৈশিষ্ট্যের (ছেলে/মেয়ে/বিশেষ চাহিদাসম্পন্নসহ যদি থাকে) শিক্ষার্থী 
থাকে ও সকলেই সক্রিয় অংশগ্রহণ করে।

	□ নিজ দলের অন্য সদস্যগণ প্রয়ো�োজন হলে দলনেতাকে সহযো�োগিতা করবে।

	□ প্রত্্যযেক দলের পক্ষ থেকে দলনেতা হিসাবগুলো�ো শ্রেণিকক্ষে ব্যাখ্যাসহ উপস্থাপন করবে। অন্য দলের 
সকল সদস্য মুক্ত আলো�োচনায় সক্রিয় অংশগ্রহণ করবে।

আমাদের শ্রেণিকক্ষ ও সিিঁড়ি

আনুমানিক মাপ গজ ফুট ইঞ্চি সেমি মিটার

শ্রেণিকক্ষ
দৈর্্ঘ্্য

প্রস্থ

সিিঁড়ি
দৈর্্ঘ্্য

প্রস্থ
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	 এককগুলো�োর মধ্যকার পারস্পরিক সম্পর্্ক নির্্ণয়  করতে হবে। 

	 এ দলগত কাজের অংশ হিসেবে প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী মূল্যায়নের রুব্রিক্স (পাঠ্যবইয়ের ৭৫ পৃষ্ঠায় সংযুক্ত) 
ব্যবহার করে নিজের দলের প্রত্্যযেক সদস্যকে মূল্যায়ন করবে। শিক্ষক প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না এবং 
সহায়তা দিবেন। দলগত কাজ শুরু করার আগেই আপনার শিক্ষার্থীদের এ রুব্রিক্সটির ব্যবহার বুঝিয়ে 
দিতে পারেন। রুব্রিক্স সম্পর্্ককে তাদের কো�োনো�ো প্রশ্ন থাকলে জিজ্ঞেস করতে পারেন। এ রুব্রিক্সে উল্লেখিত 
কাজগুলো�ো ভালো�োমতো�ো বুঝলে তারা দলগত কাজটিও সুন্দরভাবে সম্পন্ন করতে পারবে। 

একক কর্্ম পত্র :একক কর্্ম পত্র : সেন্টিমিটার স্কেল দ্বারা মেপে একটি 5 টাকার মুদ্রার (কয়েন) পুরুত্ব নির্্ণয় । সেন্টিমিটার স্কেল দ্বারা মেপে একটি 5 টাকার মুদ্রার (কয়েন) পুরুত্ব নির্্ণয় ।

শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বাড়িতে গিয়ে  সেন্টিমিটার স্কেল দ্বারা মেপে একটি 5 টাকার মুদ্রার (কয়েন) পুরুত্ব নির্্ণয়  
করতে বলবেন। শিক্ষার্থীরা পরবর্তী ক্লাসে শ্রেণিকক্ষে তা  উপস্থাপন করবে। এক্ষেত্রে শিক্ষক শিক্ষার্থীকে 
একাধিক পদ্ধতিতে সমাধানে উৎসাহিত করবেন।  (কর্্ম পত্র বা প্রতিবেদন: পাঠ্যবই পৃষ্ঠা নং 144)

	□�	 অনুশীলনীর কাজঅনুশীলনীর কাজ

শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের বাস্তব সমস্যাগুলো�ো অনুশীলন করাবেন। একটিভিটির সাহায্যে শিক্ষার্থীদের সঠিক 
ফলাফলের পাশাপাশি অনুমান করার দক্ষতাকে অধিক উৎসাহিত করতে হবে। 

	□�	 সতীর্্থ  মূল্যায়নের নমুনা রুব্রিক্স সতীর্্থ  মূল্যায়নের নমুনা রুব্রিক্স 

নিজেদের শ্রেণিকক্ষের দৈর্্ঘ্্য , প্রস্থ এবং বিদ্যালয়ের দুইটি সিিঁড়ির দূরত্ব পরিমাপের দলগত কাজটি যখন 
শিক্ষার্থীরা করবে, তখন তারা এই মূল্যায়ন রুব্রিক্সটি সতীর্্থ  মূল্যায়নের জন্য ব্যবহার করবে। শিক্ষক হিসেবে 
এ দলগত কাজে সরাসরি সমাধান প্রদান না করে বরং সমাধানে পৌ�ৌঁঁছানো�োর সহায়তা প্রদান করাই আপনার 
কাজ। একই সাথে সতীর্্থ  মূল্যায়ন পরিচালনায় প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না প্রদান করার মাধ্যমে শিখনকালীন 
মূল্যায়ন প্রক্রিয়া সুষ্ঠুভাবে পরিচালনা করার মাধ্যমে এ অভিজ্ঞতাটি সফলভাবে সম্পন্ন করা সম্ভব বলে 
আমরা আশা করছি।   

শ্রেণিকক্ষের দৈর্্ঘ্্য , প্রস্থ এবং বিদ্যালয়ের দুইটি সিিঁড়ির দূরত্ব পরিমাপের ক্ষেত্রে সতীর্্থ  শ্রেণিকক্ষের দৈর্্ঘ্্য , প্রস্থ এবং বিদ্যালয়ের দুইটি সিিঁড়ির দূরত্ব পরিমাপের ক্ষেত্রে সতীর্্থ  
মূল্যায়ন রুব্রিক্সমূল্যায়ন রুব্রিক্স
দলগত কাজের সময় তো�োমার দলের সদস্যদের কাজ পর্্যবে ক্ষণ করে মূল্যায়ন প্রক্রিয়াটি পরিচালনা করবে। 
যে কাজগুলো�ো (মূল্যায়ন ক্ষেত্র) পর্্যবে ক্ষণ করতে হবে তার তালিকা নিচের ছকের বাম পাশের কলামে দেওয়া 
আছে। কো�োনো�ো বিষয় বুঝতে না পারলে শিক্ষকের কাছে জিজ্ঞেস করে জেনে নাও। তো�োমার দলের প্রত্্যযেক 
সহপাঠীর জন্য ছকটি পূরণ করবে। প্রথমে দলের সদস্যদের নাম নিচের নির্ ্ধধারিত ঘরে লিখে নাও। নিচের  
উদাহরণ দিয়ে তুমি সতীর্্থ  মূল্যায়নের কাজটি আরও ভালো�োভাবে বুঝতে পারবে। 

মনে করো�ো তো�োমার দলের একজন সদস্য “মিতা” নিচের বাম কলামে উল্লেখিত একটি কাজ- “শ্রেণিকক্ষের প্রস্থ 

মিটার এককে নির্্ণয়  করেছে”। এখন মিতা যদি কাজটি সম্পূর্্ণ ভাবে পারে   তাহলে তাকে তিনটি 

তারা দিবে। আবার সে যদি কাজটি আংশিকভাবে পারে তাহলে তাকে দুইটি তারা  দিবে । এমন যদি 
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হয়ে যে মিতা পরিমাপ করেছে কিন্তু ফলাফল সঠিক হয়নি তাহলে একটি তারা  দিবে। সে যদি দলগত 
কাজটিতে অংশগ্রহণ না করে তাহলে “কাজে অংশ নেয়নি” লিখবে।

সম্পূর্্ণ ভাবে পেরেছে 
আংশিকভাবে পেরেছে পরিমাপ করেছ কিন্তু 

ফলাফল সঠিক হয়নি

কাজে 
অংশগ্রহণ 
করেনি

মূল্যায়ন ক্ষেত্র দলের সদস্যদের নাম

শ্রেণিকক্ষের দৈর্্ঘ্্য  
পরিমাপ করা

ফিতা ব্যবহার করে পরিমাপের পদ্ধতি 
সঠিকভাবে অনুসরণ করতে পেরেছে

দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপের ক্ষেত্রে বিভিন্ন এককে 
(গজ/ফুট/ইঞ্চি/সে.মি./মিটার) মান 
নির্্ণয়  করতে পেরেছে

বিভিন্ন এককে যে মানগুলো�ো বের করেছে 
তার মধ্যে সম্পর্্ক নির্্ণয়  করতে পেরেছে

শ্রেণিকক্ষের 
প্রস্থ পরিমাপ করা

ফিতা ব্যবহার করে পরিমাপের পদ্ধতি 
সঠিকভাবে অনুসরণ  করতে পেরেছে

সিিঁড়ির দৈর্্ঘ্্য  পরিমাপ করতে  পেরেছে

সিিঁড়ির প্রস্থ পরিমাপ করতে পেরেছে

দুইটি সিিঁড়ির মধ্যবর্তী দূরত্ব নির্্ণয়  করতে পেরেছে

এ সতীর্্থ  মূল্যায়নটি করে তো�োমার কেমন লাগল? তো�োমার কী 
ধরনের সমস্যা হলো�ো সেগুলো�ো পাশের ঘরে লিখে রাখো�ো।

	□�	 অভিভাবকের জন্য নির্্দদেশ নাঅভিভাবকের জন্য নির্্দদেশ না

আপনার সন্তান যে হিসাব করেছে এবং আপনার বাড়িতে গত ছয়মাসে মাসিক যে খরচ হয় তার আনুমানিক 
হিসাবের সাথে মিলিয়ে দেখুন। এ অনুযায়ী প্রদত্ত ছকটি পূরণ করুন। আপনার সন্তান পরিবারের সঞ্চয়ের জন্য 
আনুমানিক যে পরিকল্পনা করেছে সে সম্পর্্ককে আপনার মন্তব্যের ঘরে লিখে দিন। আপনার সন্তানের এ শিখন 
প্রক্রিয়ায় অংশগ্রহণে জন্য আপনাকে ধন্যবাদ।
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বীজগাণিতিক
রাশির জগৎ

শিখন অভিজ্ঞতা ০৭
10 শিখন ঘণ্টা

৯টি সেশন

ভূমিকা ভূমিকা 
এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা বীজগণিতীয় রাশি, পদ, প্রতীক ও চলক সম্পর্্ককে পরিচিতি লাভ করবে এবং 
নিজেরা গাণিতিক যুক্তির প্রয়ো�োজনে বীজগণিতীয় রাশি, পদ ও প্রতীকের ব্যবহার করবে। একই সাথে তারা 
সংখ্যা, চলক এবং রাশির মধ্যে আন্তঃসম্পর্্ক নির্্ণয়  করতে শিখবে। গাণিতিক যুক্তি তৈরির ক্ষেত্রে বীজগণিতীয় 
রাশি, পদ, সহগ ও প্রতীক ব্যবহার করার প্রয়ো�োজনীয়তা অনুধাবন করে- এ পদ্ধতি প্রয়ো�োগ করতে আগ্রহী হবে। 
শিক্ষক হিসেবে শিক্ষার্থীদের গাণিতিক যুক্তির প্রয়ো�োজনে বীজগণিতীয় রাশি, পদ ও প্রতীকের ব্যবহার করতে 
উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। এ কারণে এই শিখন অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপে বীজগণিতীয় রাশি, পদ ও প্রতীক 
সম্পর্্ককিত বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের আগ্রহ সৃষ্টি করা এবং সরাসরি সমাধান না দিয়ে বরং 
সমাধানের পথে উৎসহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ।  

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ নাশিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না
এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে চেনা জগতের অজানা সংখ্যাগুলো�োকে আবিষ্কার করাই শিক্ষার্থীদের কাজ। এ অভিজ্ঞতার 

মধ্য দিয়ে তারা বিভিন্ন ম্যাজিক ও খেলার মাধ্যমে বিমূর্্ত রাশির ধারণা পাবে এবং বীজগণিতীয় রাশি, পদ ও 
চলকের মাধ্যমে গাণিতিক যুক্তি তৈরি করতে পারবে। বিভিন্ন কার্্য ক্রমের মাধ্যমে তারা বিমূর্্ত রাশির স্বরূপ নির্্ণয়  
করতে পারবে এবং নিজেরা বিমূর্্ত রাশি ব্যবহার করে বীজগণিতীয় রাশি ও পদ ও চলক তৈরি করতে পারবে। ষষ্ট 
শ্রেণির আগে কখনও শিক্ষার্থীরা বীজগণিত এর বিষয়গুলো�োর সাথে পরিচিত হয়নি। ষষ্ঠ শ্রেণির এই অভিজ্ঞতা মূলত 
শিক্ষার্থীদের বীজগণিত এর প্রাথমিক ধারণা তৈরি করবে। একই সাথে পরবর্তী শ্রেণিগুলো�োতে বীজগণিত সম্পর্্ককিত 
গাণিতিক সমস্যা সমাধানের জন্য দক্ষ করে তুলবে। 

অভিজ্ঞতার শুরুতেই তারা খেলার মাধ্যমে অজানা সংখ্যা চিহ্নিত করতে পারবে। এ খেলার ধারাবাহিকতায় 
তারা দিয়াশলাইয়ের কাঠি দিয়ে প্যাটার্্ন  তৈরি করবে এবং এই প্যাটার্্ন  থেকে বিমূর্্ত রাশি, পদ ও চলক সম্পর্্ককে 
প্রতিফলনমূলক আলো�োচনা করবে। পরবর্তীতে জো�োড়ায় কাজের মাধ্যমে প্যাটার্্ননে র ধারণ কে কাজে লাগিয়ে তারা 
সমস্যা সমাধান করবে। নিজেরা বিমূর্্ত রাশি ব্যবহার করে বীজগণিতীয় রাশি ও পদ ও চলক তৈরি করবে। এর 
পরের সেশনগুলো�ো মূলত শিক্ষার্থীদের মধ্যে বীজগণিতীয় রাশির ধারণা, পদের উৎপাদক এবং সহগ নির্্ণয়ে র পদ্ধতির 
প্রয়ো�োগ আয়ত্ত করানো�োর জন্য পরিকল্পনা করা হয়েছে। প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী যেন আগ্রহী ও স্বতঃস্ফূর্্ত হয়ে এ কাজগুলো�ো 
সম্পন্ন করতে পারে সেদিকে লক্ষ রাখাই শিক্ষকের কাজ।  

পরবর্তী সেশনগুলো�োতে শিক্ষার্থীরা বীজগণিতীয় রাশির যো�োগ ও বিয়ো�োগ পদ্ধতি আয়ত্ত করবে। এ ক্ষেত্রে শিক্ষক 
হিসেবে আপনার দায়িত্ব থাকবে অনুশীলনীর কাজগুলো�ো করার ক্ষেত্রে প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না ও সহায়তা প্রদান করা। 
অভিজ্ঞতার শেষ ধাপে শিক্ষার্থীরা আরও একটি অজানা সংখ্যার ম্যাজিক তৈরি করবে এবং শ্রেণিতে অন্যদের সামনে 
উপস্থাপন করবে। এ ক্ষেত্রে তারা বীজগণিতীয় রাশি ও পদ ও চলক এর ব্যবহার করবে। ম্যাজিক এর পিছনের 
যুক্তিগুলো�ো নিয়ে নিজেদের মধ্যে আলো�োচনা করবে এবং বাড়িতে কিছু একটিভিটি করবে।

এ অভিজ্ঞতাটি সফলভাবে সম্পন্ন করার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা বীজগণিতীয় রাশি, পদ ও চলকের মাধ্যমে গাণিতিক 
যুক্তি তৈরি করার দক্ষতা অর্্জন করবে এবং বাস্তব সমস্যা সমাধানের ক্ষেত্রে বীজগণিত ব্যবহারের প্রয়ো�োজনীয়তা 
অনুধাবন করতে সক্ষম হবে।
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	□�	 প্রাসঙ্গিক  যো�োগ্যতাপ্রাসঙ্গিক  যো�োগ্যতা

৬.৫ 	 গাণিতিক যুক্তির প্রয়ো�োজনে  সংখ্যার পাশাপাশি বিমূর্্ত রাশি ও প্রক্রিয়া প্রতীকের ব্যবহার অনুধাবন করা 
এবং গাণিতিক যুক্তির ব্যবহারের মাধ্যমে গণিতের সৌ�ৌন্দর্্য  হৃদয়ঙ্গম করতে পারা

	□�	 বিষয়বস্তুর ধারণাবিষয়বস্তুর ধারণা

এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা লাভ করবে। 

	 বীজগণিতীয় রাশি ও পদ ও চলক সম্পর্্ককে ধারণা

	 গাণিতিক যুক্তির ধারণা 

	 পদের উৎপাদক ও সহগ সম্পর্্ককে ধারণা 

	 সদৃশ ও বিসদৃশ পদ সম্পর্্ককে ধারণা 

	 বীজগণিতীয় যো�োগ ও বিয়ো�োগ পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা 

	 গাণিতিক যুক্তির প্রয়ো�োজনে বীজগণিতীয় রাশি, পদ ও প্রতীকের ব্যবহার সম্পর্্ককে ধারণা

	 বাস্তব  জীবনের কিছু কিছু সমস্যাকে বীজগণিতীয় রাশির মাধ্যমে প্রকাশ করতে পারার ধারণা 

	□�	 প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রীপ্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী

	 কাগজ, কলম, পেন্সিল, পাঠ্যবই, খাতা, ম্যাজিক এর উপকরণ।  

	□�	 শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি 

	 শিক্ষক বীজগণিতীয় রাশি ও পদ সংবলিত পো�োস্টার/ ছবির ব্যবস্থা রাখতে পারেন।   

মূল্যায়ন মূল্যায়ন 

এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালীন সময়ে শিক্ষার্থীরা বিমূর্্ত রাশি সংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাব লীতে 
(উদাহরণস্বরূপ: অজানা সংখ্যার খেলা, দিয়াশলাই কাঠি সাজানো�ো) অংশগ্রহণ করবে, সে কাজগুলো�ো 
পর্্যবে ক্ষণ এবং বইয়ের বিভিন্ন ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে শিখনকালীন মূল্যায়ন পরিচালনা 
করবেন। পর্্যবে ক্ষণ এর মাধ্যমে মূল্যায়ন করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় রুব্রিক্স শিক্ষক সহায়িকার নির্ ্ধধারিত 
অংশে সংযুক্ত করা রয়েছে, যেগুলো�ো কাজ চলাকালীন সময়ে ব্যবহার করবেন।
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শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

        বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : ৪   বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : ৪ 

সেশন 1-২ : সেশন 1-২ :  ‘চলো�ো একটি মজার খেলা খেলি।’‘চলো�ো একটি মজার খেলা খেলি।’

□□		 সেশন ১ কার্্য ক্রমসেশন ১ কার্্য ক্রম

	 শিক্ষক শ্রেণিকক্ষে প্রবেশ করে বলবেন, ‘চলো�ো একটি মজার খেলা খেলি।’ এরপর পাঠ্যপুস্তক 
অনুসারে খেলার জন্য প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন।

	√ তো�োমার খাতা থেকে এক টুকরো�ো কাগজ নাও।

	√ এরপর ওই কাগজের টুকরায় তো�োমার পছন্দমতো�ো একটা সংখ্যা লিখ। সংখ্যাটা পূর্্ণ সংখ্যা বা 
ভগ্্নাাংশ যেকো�োনো�ো কিছুই হতে পারে।

	√ এবার কাগজে লেখা তো�োমার পছন্দের সংখ্যাটিকে 3 দিয়ে গুণ করো�ো।

	√ গুণফলের সাথে 30 যো�োগ করো�ো।

	√ যো�োগফলকে 3 দ্বারা ভাগ করো�ো।

	√ এরপর ভাগফল থেকে কাগজের টুকরায় লেখা তো�োমার পছন্দের সংখ্যাটা বিয়ো�োগ করো�ো।

	 ‘আমি কিন্তু তো�োমার খাতায় লেখা সংখ্যাটি জানি না। তবে তুমি যে  বিয়ো�োগফলটি পেয়েছ তা আমি 
বলে দিতে পারি। বলব কী?’ 

	√ এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বলে দিবেন। বিয়ো�োগফলটি হবে 10

	√ ‘কীভাবে আমি বিয়ো�োগফলটি বলতে পারলাম ভেবে দেখো�ো তো�ো?’

	√ এবার শিক্ষার্থীদের এ ব্যাপারে নিজ নিজ মতামত যুক্তিসহ উপস্থাপন করতে বলবেন।

	√ এরপর শিক্ষার্থীদের একই রকম আরো�ো কয়েকটি খেলা তৈরি করে সহপাঠীর সাথে খেলতে 
বলবেন।

	√ প্রত্্যযেক ক্ষেত্রেই কীভাবে বিয়ো�োগফল বলে দিতে পারছে সে ব্যাপারে সহপাঠীকে যুক্তিসহ মতামত 
উপস্থাপন করতে বলবেন।

	√ এরপর শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের যো�োগ, বিয়ো�োগ, গুণ, ভাগের ধারণার মাধ্যমে চিত্রটি কীভাবে কাজ 
করে তা ব্যাখ্যা করবেন। 

একক কাজ : একক কাজ : 	 পরিবারের সদস্য ও প্রতিবেশীদের সাথে খেলাটি খেলতে বলবেন। পরবর্তী ক্লাসে অন্য 
একটি খেলা তৈরি করে সকল শিক্ষার্থীদের সাথে খেলতে বলবেন।

বীজগাণিতিক রাশির জগৎ
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	□�	  সেশন 2 কার্্য ক্রম : সেশন 2 কার্্য ক্রম :

	 পূর্্ববে র ক্লাসের খেলাটির সূত্র ধরে শিক্ষক শ্রেণি কার্্য ক্রম শুরু করবেন। চিত্রের ফাাঁকা ঘরটি ফাাঁকা না রেখে 
ঐ ঘরে একটি অজানা রাশি বা প্রতীক ব্যবহার করে চিত্রটি কীভাবে কাজ করে তা ব্যাখ্যা করবেন। 

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক পাঠ্যপুস্তক অনুসারে বীজগণিতের ধারণা দিবেন। প্রয়ো�োজনে বীজগণিতের ইতিহাস 
আরও বিস্তারিত আকারেও আলো�োচনা করতে পারবেন।

	 শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করবেন –

	√ আমরা বীজগণিত কেন শিখব?

	√ আমাদের দৈনন্দিন জীবনে কো�োথায় বীজগণিত ব্যবহার হয়?

	√ গণিতের অন্যান্য শাখার সাথে বীজগণিতের কো�োনো�ো সম্পর্্ক আছে কি?

	 আমাদের বাস্তব জীবনে বীজগণিত প্রয়ো�োগ হয় এরূপ কয়েকটি উদাহরণ শিক্ষার্থীদের দিতে বলবেন।

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক রান্না করা থেকে শুরু করে ঘর সাজানো�ো, ব্্যাাংক বা বিভিন্ন আর্্থথি ক প্রতিষ্ঠান, 
বাজেট, খেলাধূলা, প্্ররোগ্রামিং, প্রকৌ�ৌশলসহ নানাবিধ কাজে বীজগণিতের ব্যবহার আলো�োচনা করবেন।

	 এবার শিক্ষক শিক্ষার্থীদের গল্পের মাধ্যমে বীজগণিতে অক্ষর প্রতীক বা চলকের ব্যবহার সম্পর্্ককে 
ধারণা দিবেন।

	 দিয়াশলাইয়ের কাঠি দিয়ে বিভিন্ন প্যাটার্্ন  তৈরির মাধ্যমে বীজগণিতীয় রাশি ও রাশিতে ব্যবহৃত 
চলকের প্রয়ো�োজনীয়তা পাঠ্যপুস্তকের আলো�োকে ব্যাখ্যা করবেন।  

জো�োড়ায় কাজ :জো�োড়ায় কাজ :		 শিক্ষক নিচের জো�োড়ায় কাজটি শিক্ষার্থীদের করতে বলবেন। প্রয়ো�োজনে সহায়তা করবেন। 
মন্তব্যসহ মূল্যায়ন করবেন।

সামির ও অনন্যার মতো�ো দিয়াশলাইয়ের কাঠি দিয়ে ইংরেজি F বর্্ণণে র অনুরূপ প্যাটার্্ন  তৈরি করো�ো। তারপর 
প্যাটার্্ন টিকে একটি ছকের মাধ্যমে দেখাও। ছক পর্্যবে ক্ষণ করে চিত্র ও প্রয়োজনীয় কাঠির সংখ্যার মধ্যেকার 
সম্পর্্ক একটি সূত্র বা নীতির মাধ্যমে প্রকাশ করো�ো। সূত্রটি ব্যবহার করে 120 তম চিত্রের কাঠির সংখ্যা নির্্ণয়  করো�ো।

	 এছাড়া শিক্ষার্থীদের কাছে জানতে চাইবেন বাস্তব জীবনে এমন কো�োনো�ো ঘটনা তারা জানে কিনা যা 
নির্্দদিষ্ট  নয়? অথবা এমন কয়েকটি ঘটনা বলতে বলবেন যেখানে ব্যবহৃত সংখ্যাগুলো�ো পরিবর্্তনশীল। 

	 এক্ষেত্রে শিক্ষক শিক্ষার্থীদের নিচের মতো�ো কিছু প্রশ্ন করতে পারবেন-

	√ সময়ের সাথে সাথে গাড়ির গতিবেগ কি একই রকম থাকে?

	√ পৃথিবীর সকল স্থানের প্রতিদিনের তাপমাত্রার কো�োনো�ো পরিবর্্তন হয় কি?

	√ সময়ের সাথে সাথে শিশুর বৃদ্ধির কো�োনো�ো পরিবর্্তন হয় কিনা?

	√ বছরের পর বছর মানুষের বয়স বাড়ে না কমে?
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	√ শ্রেণিতে শিক্ষার্থীদের দৈনিক উপস্থিতি একই রকম থাকে কিনা?

	√ কো�োনো�ো সংখ্যা স্থান ও সময়ের সাথে সাথে পরিবর্্ততিত হলে, তাকে আমরা কী বলতে পারি?

	√ চলক বা variable কে মজা করে আমরা কী বলতে পারি?

	√ বীজগণিতীয় রাশি কি সমস্যা সমাধানে সহায়ক?

সেশন ৩-৪ : সেশন ৩-৪ :  ‘প্রক্রিয়া চিহ্ন সংবলিত বীজগণিতীয় রাশি’প্রক্রিয়া চিহ্ন সংবলিত বীজগণিতীয় রাশি’

□□		   সেশন 3 কার্্য ক্রম :সেশন 3 কার্্য ক্রম :

	 শিক্ষক শ্রেণিকক্ষে প্রবেশ করে বলবেন, পূর্্ববে র ক্লাসে আমরা চলক সম্পর্্ককে জেনেছি। আজ আমরা 
চলকের বিপরীত বিষয়টি সম্পর্্ককে জানব। তিনি প্রশ্ন করবেন –

	√ আলো�োর বিপরীত কী?

	√ তরলের বিপরীত কী?

	√ বাজারে প্রতিদিন যে জিনিসপত্র কেনাবেচা হয় সেগুলো�োর মূল্য কি সব সময় একই রকম থাকে?

	√ আলো�োর বেগ কত? আলো�োর বেগ পরিবর্্তনযো�োগ্য কিনা?

	√ 00
সেলসিয়াস তাপমাত্রায় বাতাসে শব্দের বেগ কত? তাপমাত্রা পরিবর্্তন হলে শব্দের বেগ 

পরিবর্্তন হবে কিনা?

	 শিক্ষক এবার পাঠ্যপুস্তকের আলো�োকে ধ্রুবকের ধারণা ব্যাখ্যা করবেন।

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক শিক্ষার্থীদের প্রক্রিয়া চিহ্ন সম্পর্্ককে বলবেন। নিচের ছকটি বো�োর্্ডডে  অঙ্কন করে 
পাটিগণিতে ব্যবহৃত প্রক্রিয়া চিহ্ন ও চিহ্নগুলো�োর নাম এবং বীজগণিতে ব্যবহৃত  প্রক্রিয়া চিহ্ন ও 
চিহ্নগুলো�োর নাম সম্পর্্ককে শিক্ষার্থীদের জানাবেন।

পাটিগণিতে 
প্রক্রিয়া চিহ্ন

+ - × ÷ > <
যো�োগ বিয়ো�োগ গুণ ভাগ বৃহত্তর ক্ষুদ্রতর

বীজগণিতে 
প্রক্রিয়া চিহ্ন

+ - × ÷ < >

plus minus into বা 
dot division grater 

than less than

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করবেন– প্রক্রিয়া চিহ্নযুক্ত কো�োনো�ো বস্তুর নাম বলতে পারবে কি?

	 এবার শিক্ষক শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের আলো�োকে প্রক্রিয়া চিহ্ন ব্যবহার করে দুই বা ততো�োধিক 
চলকের মধ্যকার সম্পর্্ক নির্্ণয়  অনুশীলন করাবেন।

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বীজগণিতীয় রাশির ধারণা দিবেন। প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে পাটিগণিতে 
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অঙ্ক বা সংখ্যাভিত্তিক গাণিতিক সম্পর্্ক ও বীজগণিতীয় রাশির মধ্যকার পার্্থক্্য  আলো�োচনা করবেন।

জো�োড়ায় কাজ :জো�োড়ায় কাজ : শিক্ষক শিক্ষার্থীদের নিচের জো�োড়ায় কাজটি করতে দিবেন। প্রয়ো�োজনে সহায়তা করবেন ও 
মূল্যায়ন করবেন। ফলাবর্্তন প্রয়ো�োজন হলে ফলাবর্্তন দিবেন। 

“একাধিক চলক ব্যবহার করে কমপক্ষে “একাধিক চলক ব্যবহার করে কমপক্ষে 1010 টি বীজগাণিতিক রাশি তৈরি করে খাতায় লিখ। তারপর  টি বীজগাণিতিক রাশি তৈরি করে খাতায় লিখ। তারপর 
পরস্পর খাতা বিনিময় করে একে অপরের ভুল-ক্রুটি চিহ্নিত করো�ো।”পরস্পর খাতা বিনিময় করে একে অপরের ভুল-ক্রুটি চিহ্নিত করো�ো।”

একক কাজ :একক কাজ :    শিক্ষক একক কাজটি (ছক- 4) শিক্ষার্থীদের বাড়ির কাজ করতে দিবেন। শিক্ষার্থীরা বাড়ির কাজটি 
করে পরবর্তী ক্লাসে জমা দিবে। শিক্ষক বাড়ির কাজ মূল্যায়ন করে মন্তব্য ও প্রয়ো�োজনীয় সংশো�োধন করবেন।

□ 	□ 	সেশন 4 কার্্য ক্রম :সেশন 4 কার্্য ক্রম :

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের মধ্যে থেকে দৈবচয়ন পদ্ধতিতে (লক্ষ রাখবেন যেন সকল ধরনের শিক্ষার্থী 
আলো�োচনায় অংশগ্রহণ করতে পারে) পূর্্ববে র ক্লাসের “প্রক্রিয়া চিহ্ন সংবলিত বীজগণিতীয় রাশি” 
সম্পর্্ককিত আলো�োচনাটি  কয়েকজন শিক্ষার্থীর দ্বারা Recap করাবেন। 

	 এবার শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজটি ( ছক – 5) করতে বলবেন। কাজটি মূল্যায়ন করবেন 
ও প্রয়ো�োজনে ফলাবর্্তন দিবেন।

	 পাঠ্যপুস্তকের আলো�োকে শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বীজগণিতীয় রাশির পদ সম্পর্্ককে আলো�োচনা করবেন। 
বীজগণিতীয় রাশিতে পদগুলো�ো কেন শুধুমাত্র যো�োগ ও বিয়ো�োগের মাধ্যমে সংযুক্ত থাকে তা ব্যাখ্যা করবেন।

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক শিক্ষার্থীদের নিচের একক কাজটি করতে দিবেন।

একক কাজ: একক কাজ:     

রাশিগুলো�োর পদ সংখ্যা কত এবং পদগুলো�ো নির্্ণয়  করো�ো।

	 বীজগণিতীয় রাশির একাধিক পদ থাকলে তা ট্রি এর মাধ্যমেও কীভাবে আলাদা করা যায়, তা 
উদাহরণের মাধ্যমে ব্যাখ্যা করবেন।

 	 শিক্ষক নিচের জো�োড়ায় কাজটি শিক্ষার্থীদের দ্বারা করাবেন। কাজটি মূল্যায়ন করবেন এবং প্রয়ো�োজনীয় 
ফলাবর্্তন দিবেন।

জো�োড়ায় কাজ :জো�োড়ায় কাজ :	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের নিচের জো�োড়ায় কাজটি করতে দিবেন। প্রয়ো�োজনে সহায়তা করবেন ও 
মূল্যায়ন করবেন। ফলাবর্্তন প্রয়ো�োজন হলে ফলাবর্্তন দিবেন। 

তিন পদবিশিষ্ট কমপক্ষে 3টি এবং চার পদবিশিষ্ট কমপক্ষে 2টি বীজগাণিতিক রাশি লিখে পদগুলো�োকে 
ট্রি এর মাধ্যমে আলাদা করো�ো।

	 এবার পাঠ্যপুস্তকের একক কাজটি (ছক–6) শিক্ষার্থীদের বাড়ির কাজ দিবেন। পরবর্তী ক্লাসে 
শিক্ষার্থীরা বাড়ির কাজটি শ্রেণিতে উপস্থাপন করবে।
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বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা :  ৩বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা :  ৩

সেশন ৫-৬ :  গুণনীয়ক  ও উৎপাদক, চলক ও সহগ সেশন ৫-৬ :  গুণনীয়ক  ও উৎপাদক, চলক ও সহগ 

□□		 সেশন ৫ কার্্য ক্রম :সেশন ৫ কার্্য ক্রম :

	 পূর্্ববর্তী  ক্লাসে দেওয়া বাড়ির কাজটি (ছক–6) শিক্ষার্থীরা শ্রেণিতে উপস্থাপন করবে। শ্রেণির অন্য 
সকল শিক্ষার্থী পর্্যবে ক্ষণ করবে এবং প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে সক্রিয় অংশগ্রহণ করবে। শিক্ষক নিজেও 
মাঝে মাঝে প্রশ্ন করবেন এবং শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করতে উৎসাহিত করবেন।

	 শিক্ষক প্রশ্ন করবেন –

	√ গুণনীয়ক কী?

	√ 12 এর গুণনীয়কগুলো�ো কী কী?

	√ আমরা কি বীজগণিতীয় রাশির যে কো�োনো�ো পদের উৎপাদক বা গুণনীয়ক বের করতে পারব?

	√  এর গুণনীয়ক কী কী?

	√ এর উৎপাদক কয়টি?

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বীজগণিতীয় রাশির এক বা একাধিক পদের উৎপাদক বা গুণনীয়কের 
ধারণা দিবেন। ট্রি এর মাধ্যমে বীজগণিতীয় রাশির পদগুলো�োর উৎপাদক নির্্ণয়ে র পদ্ধতি ব্যাখ্যা করবেন।

	 তারপর নিচের একক কাজটি শিক্ষার্থীদের করতে দিবেন। শিক্ষক প্রয়ো�োজনে সহায়তা করবেন এবং 
মূল্যায়ন করে মন্তব্য করবেন।

একক কাজ:একক কাজ:    একটি তিন পদ ও একটি চার পদ বিশিষ্ট বীজগণিতীয় রাশি লিখে প্রতিটি পদের উৎপাদকগুলো�ো 
ট্রি এর মাধ্যমে দেখাও।

	 এবার শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের আলো�োকে শিক্ষার্থীদের সহগের ধারণা দিবেন। বাস্তব উদাহরণের মাধ্যমে 
সহগের পরিচিতি শিক্ষার্থীদের কাছে আরও পরিষ্কার করবেন। 

	 শিক্ষক নিচের মতো�ো প্রশ্ন করতে পরবেন –

	√   অর্্থ  কী? 

	√   রাশিতে  এবং  এর মধ্যে পার্্থক্্য  কী?

	√  টি রুটি এবং  টি কলার ক্ষেত্রে  এবং  দ্বারা আসলে কী বো�োঝায়?

	√  বলতে কয়টি    বো�োঝায়?

	 সহগকে শিক্ষার্থীর নিকট সহজবো�োধ্য করার জন্য শিক্ষক তাাঁর নিজের মতো�ো করে আরও প্রশ্ন করতে 

বীজগাণিতিক রাশির জগৎ
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পারবেন। 

	 এরপর সহজের প্রকারভেদ অর্্থথা ৎ সাংখ্যিক ও আক্ষরিক সহগ সম্পর্্ককে আলো�োচনা করবেন। অধিক 
সংখ্যক উদাহরণের মাধ্যমে উভয় সহগের ধারণা স্পষ্ট করবেন।

	 নিচের ছবির মতো�ো বীজগণিতীয় রাশি লিখে পদ, চলক, সহগ, ধ্রুবকের পরিচিতি দৃশ্যমান করবেন।

3

ধ্রুবক

বীজগাণিতীক রাশি

চলক

পদ

সহগ

একক কাজ: একক কাজ:  এবার শিক্ষক শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজের ছকটি (ছক – 7) পূরণ করতে 
বলবেন। প্রয়ো�োজনে সহায়তা করবেন এবং ছকটি পূরণ হয়ে গেলে মূল্যায়ন করে প্রয়ো�োজনীয় সংশো�োধনসহ 
মন্তব্য করবেন।

  □□		সেশন ৬ কার্্য ক্রম :সেশন ৬ কার্্য ক্রম :

	 দৈনন্দিন জীবনে ব্যবহৃত হয় এরূপ কয়েকটি বস্তু নিয়ে শ্রেণিতে প্রবেশ করবেন। বস্তুগুলো�ো টেবিলের 
উপর এলো�োমেলো�োভাবে রেখে দিবেন। এবার দৈবচয়ন পদ্ধতিতে কয়েকজন শিক্ষার্থীকে ডেকে 
বস্তুগুলো�োকে আলাদা করতে বলবেন। 

	 বস্তুগুলো�ো আলাদা করা সময় শিক্ষক শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করবেন, বস্তুগুলো�ো আলাদা করার ক্ষেত্রে তারা 
কো�োন বিষয়টিকে গুরুত্ব দিয়েছে?

	 শিক্ষার্থীদের কাছ থেকে প্রাপ্ত উত্তরের রেশ ধরেই শিক্ষক বীজগণিতীয় রাশির সদৃশ ও বিসদৃশ পদ 
নিয়ে আলো�োচনা করবেন। প্রয়ো�োজনে সামিরা ও অনন্যার দো�োকান থেকে খাতা-কলম কেনার উদাহরণ 
ব্যবহার করতে পারবেন।

	 বীজগণিতীয় রাশির সদৃশ ও বিসদৃশ পদ চিহ্নিত করতে পারার প্রয়ো�োজনে নিচের প্রশ্নগুলো�ো শিক্ষক 
শিক্ষার্থীদের করবেন – 
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বীজগাণিতিক রাশির জগৎ

	√  রাশির উৎপাদকগুলো�ো কী কী?

	√  এবং  রাশি দুইটি একই না রাশি?

	√  রাশির সাংখ্যিক সহগ কত?

	√  এবং  রাশি দুইটি একই না ভিন্ন রাশি?

	√ দুই বা ততো�োধিক পদের সাংখ্যিক সহগ ভিন্ন কিন্তু বীজগণিতীয় উৎপাদক একই হলে পদগুলো�োকে 
আমরা কো�োন ধরনের পদ বলতে পারি?

	√ দুই বা ততো�োধিক পদের সাংখ্যিক সহগ একই কিন্তু বীজগণিতীয় উৎপাদক ভিন্ন হলে পদগুলো�োকে 
আমরা কো�োন ধরনের পদ বলতে পারি?

	 এবার শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বলবেন, চলো�ো আমরা একটি মজার খেলা খেলি। খেলাটি জো�োড়ায় খেলতে 
হবে। জো�োড়ার একজন বো�োর্্ডডে  তিন বা চার পদবিশিষ্ট একটি বীজগণিতীয় রাশি লিখবে। অপরজন ঐ 
রাশি থেকে সদৃশ ও বিসদৃশ পদগুলো�ো আলাদা করবে। ঠিকভাবে খেলতে পারলে সংশ্লিষ্ট দল পূর্্ণ  
পয়েন্ট পাবে। এভাবে খেলাটি চলতে থাকবে।

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক শিক্ষার্থীদের নিচের জো�োড়ায় কাজটি করতে দিবেন। শিক্ষার্থীদের সতীর্্থ  মূল্যায়ন 
পদ্ধতি সম্পর্্ককে নির্্দদেশ না দিবেন এবং প্রয়ো�োজনে সহযো�োগিতা করবেন। (বি:দ্র: – জো�োড়া তৈরির সময় 
পূর্্ববে র খেলায় যে জো�োড়া ছিল তা পরিবর্্তন করে দিতে হবে)।

জো�োড়ায় কাজ : জো�োড়ায় কাজ : 	 উভয়েই আলাদা আলাদাভাবে কমপক্ষে 5টি করে সদৃশ ও 5টি করে বিসদৃশ পদ লিখ। 
তারপর খাতা বিনিময় করে ভুল-ক্রুটি চিহ্নিত করো�ো। উভয়ে আলো�োচনা করে ভুল হলে সংশো�োধন করো�ো।

	জো�ো ড়ায় কাজটি শেষ হলে প্রতি জো�োড়ায় থাকা সহপাঠীদের একজন অপরজনের পারদর্্শশি তা মূল্যায়ন করবে। 
এতে পরস্পরের প্রতি সহমর্্মমি তা ও শ্রদ্ধাবো�োধ সৃষ্টি হবে। শিক্ষক সঞ্চালকের ভূমিকা পালন করবেন।

	 এবার শিক্ষক শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের ছকটি (ছক- 8) পূরণ করতে বলবেন। ছক পূরণকরা শেষ 
হলে মূল্যায়ন করে মন্তব্যসহ প্রয়ো�োজনীয় সংশো�োধন করবেন।

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3

সেশন ৭-৯ :  বীজগণিতীয় রাশির যো�োগ বা বিয়ো�োগের ক্ষেত্রে সদৃশ পদ সেশন ৭-৯ :  বীজগণিতীয় রাশির যো�োগ বা বিয়ো�োগের ক্ষেত্রে সদৃশ পদ 

□□		  সেশন ৭ কার্্য ক্রম : সেশন ৭ কার্্য ক্রম :

	 শিক্ষক শ্রেণিকক্ষে প্রবেশ করে শিক্ষার্থীদের পরস্পরের সাথে বই, খাতা, কলম, পেন্সিল বিনিময় করে 
বস্তুগুলো�ো গণনা করে প্রাপ্ত সংখ্যার মাধ্যমে যো�োগের ধারণা দিবেন। বই, খাতা, কলম, পেন্সিলের সংখ্যা 
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একসাথে যো�োগ করে একটি সাংখ্যিক সহগ দ্বারা প্রকাশ করা যাবে কিনা প্রশ্ন করবেন। শিক্ষার্থীরা যদি 
বলে বস্তুগুলো�োর সংখ্যার যো�োগফল একটি সাংখ্যিক সহগ দ্বারা প্রকাশ করা যাবে না, তখন প্রশ্ন করে 
একাধিক শিক্ষার্থীর ব্যাখ্যা শুনবেন। এই ধরনের মুক্ত আলো�োচনার ক্ষেত্র তৈরি করে দিবেন। তাতে 
শিক্ষার্থীদের মতামত প্রকাশের দক্ষতা বৃদ্ধি পাবে।

	 এবার শিক্ষক বীজগণিতীয় রাশির সহগ, সদৃশ পদ ও বিসদৃশ পদ সম্পর্্ককে উদাহরণ ও প্রশ্্ননোত্তরের 
মাধ্যমে সংক্ষিপ্ত পূর্্ব জ্ঞান যাচাই করবেন।

	 তারপর দুই বা ততো�োধিক বীজগণিতীয় রাশি যো�োগ করার নিয়ম ব্যাখ্যা করবেন। যো�োগফল একাধিক 
পদ্ধতিতে নির্্ণয়  করা যাবে, তা দুই বা ততো�োধিক বীজগণিতীয় রাশি যো�োগ করে দেখাবেন।

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক নিচের জো�োড়ায় কাজটি শিক্ষার্থীদের করতে বলবেন। শিক্ষক প্রয়ো�োজনীয় 
সহযো�োগিতা করবেন।

জো�োড়ায় কাজ : জো�োড়ায় কাজ : প্রত্্যযেকেই যো�োগ-বিয়ো�োগ চিহ্ন সংবলিত তিন বা চার পদবিশিষ্ট কমপক্ষে তিনটি সদৃশ ও 
বিসদৃশ পদযুক্ত বীজগণিতীয় রাশি তৈরি করো�ো। তারপর রাশিগুলো�োর যো�োগফল নির্্ণয়  করে খাতা বিনিময় 
করো�ো। একে অপরের ভুল-ক্রুটি (যদি থাকে) চিহ্নিত করো এবং আলো�োচনার মাধ্যমে সংশো�োধন করো�ো। 
প্রয়ো�োজনে শিক্ষকের সহায়তা নিতে পারবে।

□□		  সেশন ৮ কার্্য ক্রম : সেশন ৮ কার্্য ক্রম :

  	 শিক্ষক শ্রেণিকক্ষে প্রবেশ করে প্রথমে শিক্ষার্থীদের যো�োগাত্মক বিপরীত সংখ্যার ধারণা সম্পর্্ককে 
পূর্্ব জ্ঞান যাচাই করবেন। 0 এর যো�োগাত্মক বিপরীত সংখ্যা কত তা শিক্ষার্থীদের কাছে ব্যাখ্যাসহ 
জানতে চাইবেন।  শিক্ষার্থীদের সংখ্যারেখা এঁকে যো�োগাত্মক বিপরীত সংখ্যার ধারণা ব্যাখ্যা করতে 
বলবেন। শিক্ষক শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করবেন, সংখ্যারেখায় 0 (শুন্য) না থাকলে কী হতো�ো?

	 শিক্ষক প্রশ্ন করবেন,  এর যো�োগাত্মক বিপরীত রাশি কী হবে?

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বলবেন, চলো�ো আমরা একটি মজার খেলা খেলি। খেলাটি জো�োড়ায় খেলতে হবে। 
জো�োড়ার একজন বো�োর্্ডডে  তিন বা চার পদবিশিষ্ট একটি বীজগণিতীয় রাশি লিখবে। অপরজন ঐ রাশির 
যো�োগাত্মক বিপরীত রাশিটি লিখবে। ঠিকভাবে লিখতে পারলে সংশ্লিষ্ট দল পূর্্ণ  পয়েন্ট পাবে। এভাবে 
খেলাটি চলতে থাকবে।

	 এবার শিক্ষক বীজগণিতীয় রাশির সদৃশ ও বিসদৃশ পদগুলো�ো চিহ্নিতকরণ অভিজ্ঞতাটির পুনরালো�োচনা 
করবেন। শিক্ষক কাজটি উদাহরণের মাধ্যমে প্রশ্ন করে বা খেলার মাধ্যমে, একক বা দলগত কাজের 
মাধ্যমে Recap করাতে পারবেন।

	 দুইটি বীজগণিতীয় রাশির বিয়ো�োগের ধারণা প্রদানের ক্ষেত্রে এক-এক করে নিচের প্রশ্নগুলো�ো  
করতে পারেন –
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বীজগাণিতিক রাশির জগৎ

	√ যে রাশিটি বিয়ো�োগ করতে হবে তাকে আমরা কী বলে থাকি?

	√ সাংখ্যিক সহগ কী?

	√ দুইটি সদৃশ পদের বিয়ো�োগের অর্্থ  কী?

	√ বীজগণিতীয় রাশির যো�োগ বা বিয়ো�োগের ক্ষেত্রে সদৃশ পদগুলো�ো নিচে নিচে লেখার সুবিধা কী?

	√ বিয়ো�োগের ক্ষেত্রে বিয়ো�োজ্্যযের প্রতিটি পদের চিহ্ন কেন পরিবর্্তন করতে হয়?

	 এবার শিক্ষক দুইটি ভিন্ন পদ্ধতিতে দুইটি বীজগণিতীয় রাশির বিয়ো�োগ প্রক্রিয়াটি প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে 
ব্যাখ্যা করবেন। 

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক শিক্ষার্থীদের নিচের জো�োড়ায় কাজটি করতে বলবেন। কাজটি সম্পাদনে প্রয়ো�োজনে 
সহযো�োগিতা করবেন। কাজটি মন্তব্যসহ মূল্যায়ন করবেন এবং প্রয়ো�োজনীয় সংশো�োধন করবেন। 

জো�োড়ায় কাজ :  জো�োড়ায় কাজ :  প্রত্্যযেকেই যো�োগ-বিয়ো�োগ চিহ্ন সংবলিত তিন বা চার পদবিশিষ্ট দুইটি সদৃশ পদযুক্ত 
বীজগণিতীয় রাশি তৈরি করো�ো। তারপর প্রথম রাশি থেকে দ্বিতীয় রাশি বিয়ো�োগ করে খাতা বিনিময় করো�ো। 
একে অপরের ভুল-ক্রুটি (যদি থাকে) চিহ্নিত করো এবং আলো�োচনার মাধ্যমে সংশো�োধন করো�ো। প্রয়ো�োজনে 
শিক্ষকের সহায়তা নিতে পারবে। 

□□		   সেশন ৯  কার্্য ক্রম :সেশন ৯  কার্্য ক্রম :

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের 174-175 প্ষ্ঠায় সমাধান করতে বলবেন। প্রয়ো�োজনে শিক্ষক 
সহায়তা করবেন। 

	 শিক্ষার্থীদের দলগতভাবে আলাপ-আলো�োচনা করে গাণিতিক সমস্যা তৈরি করতে বলবেন। তারপর 
সমস্যাগুলো�ো অন্য দলকে সমাধান করতে বলবেন। কো�োনো�ো সমস্যা সমাধান করতে অসুবিধা হলে 
শিক্ষক সহায়তা করবেন।

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের করা সমাধানগুলো�ো রুব্রিক্সের মাধ্যমে মূল্যায়ন করবেন। প্রয়ো�োজনীয় সংশো�োধন 
করবেন ও ফলাবর্্তন দিবেন। 

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বাস্তব জীবনের অভিজ্ঞতাভিত্তিক ঘটনা বা বিষয় সম্পর্্ককিত একটিভিটির 
এক্টিভিটির মাধ্যমে শিখন দক্ষতা বৃদ্ধিতে সহায়তা করবেন।

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বিভিন্ন ধরনের একটিভিটির মাধ্যমে বীজগণিতীয় রাশি লিখতে বলবেন।
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সরল সমীকরণ
শিখন অভিজ্ঞতা ৮

7 শিখন ঘণ্টা
৬টি সেশন

ভূমিকা ভূমিকা 

এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা বীজগণিতের সরল সমীকরণের বৈশিষ্টট্য এবং ব্যবহার সম্পর্্ককে পরিচিতি 
লাভ করবে। পূর্্ববর্তী  অভিজ্ঞতার ধারাবাহিকতায় বীজগণিতীয় রাশি, পদ, প্রতীক ও চলক ব্যবহার করে সরল 
সমীকরণ তৈরি করতে শিখবে। একই সঙ্গে দৈনন্দিন জীবনে বাস্তব সমস্যা সমাধানের ক্ষেত্রে সমীকরণের 
ব্যবহার এবং সমীকরণের সঠিকতা যাচাই করতে আগ্রহী হবে। শিক্ষক হিসেবে শিক্ষার্থীদের এ সকল সমীকরণ 
তৈরি এবং সমাধানের সঠিকতা যাচাই এর বিভিন্ন পদ্ধতি প্রয়ো�োগের দিকে উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। এ 
কারণে এই শিখন অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপে সরল সমীকরণ সম্পর্্ককিত বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের 
আগ্রহ সৃষ্টি করা এবং সরাসরি সমাধান না দিয়ে বরং সমাধানের পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ। 

শিখন অভিশিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ নাজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না

এই অভিজ্ঞতার শুরুতেই শিক্ষার্থীরা দাাঁড়িপাল্লায় পরিমাপ করার কাজের মাধ্যমে অজানা ভর নির্্ণয়  
করার কাজটি করবে। এ কাজ করার ক্ষেত্রে তাদের গাণিতিক সমীকরণ তৈরি করতে হবে। এর 
ধারাবাহিকতায় তারা গাণিতিক প্রতীক বা চলক, বীজগাণিতিক রাশি, প্রক্রিয়া চিহ্ন, সমতা, এবং 
বামপক্ষ-ডানপক্ষ প্রভৃতি সম্পর্্ককে প্রতিফলনমূলক আলো�োচনা করবে। এ ক্ষেত্রে শিক্ষক আলো�োচনায় 
অংশ নিবেন এবং নতুন ধারণাগুলো�ো শিক্ষার্থীদের বুঝিয়ে দিবেন। এ ধারণাগুলো�ো স্পষ্ট হওয়ার মাধ্যমে 
তারা দাাঁড়িপাল্লায় পরিমাপের কাজটি গাণিতিক সমীকরণের মাধ্যমে প্রকাশ করবে এবং গাণিতিক বাক্্য 
তৈরির নিয়ম অনুসারে এরূপ আরও সমীকরণ তৈরি করতে পারবে। 
পরবর্তী সেশনে শিক্ষার্থীরা চলকযুক্ত গাণিতিক সম্পর্্ক তৈরি করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় ধারণাগুলো�ো 
আলো�োচনা করবে। এরপর একক কাজের মাধ্যমে নিজেরা গাণিতিক সম্পর্্ক তৈরি করে সমীকরণের 
সঠিকতা যাচাই করবে। এক্ষেত্রে সরল সমীকরণ সম্পর্্ককিত প্রতিফলনমূলক আলো�োচনায় তারা অংশগ্রহণ 
করবে।  অভিজ্ঞতার এ ধাপে এসে শিক্ষার্থীরা দলগত কাজের মাধ্যমে বিভিন্ন বাস্তব সমস্যাকে 
বীজগণিতীয় রাশি, প্রতীক ও চলক প্রভৃতি ব্যবহার করে গাণিতিক সরল সমীকরণে রূপান্তর করতে 
পারবে।  
এ অভিজ্ঞতার শেষ ধাপে তারা বীজগণিতীয় সমীকরণ সমাধানে আরও দক্ষ হয়ে উঠবে। একক কাজের 
মাধ্যমে তারা পাঠ্যপুস্তকে প্রদত্ত প্রয়ো�োজনীয় তথ্যগুলো�ো ব্যবহার করে সমীকরণ তৈরি করবে এবং সেগুলো�ো 
সমাধান করবে। সবশেষে শিক্ষার্থীরা নিজেরা বাস্তব সমস্যা তৈরি করে সেগুলো�ো সমাধান করবে। এ 
অভিজ্ঞতাটি সফলভাবে সম্পন্ন করার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা বীজগণিতীয় রাশি, পদ ও চলকের মাধ্যমে 
গাণিতিক সমীকরণ তৈরি করার দক্ষতা অর্্জন করবে এবং বাস্তব সমস্যা সমাধানের ক্ষেত্রে সমীকরণ 
সমাধান করার প্রয়ো�োজনীয়তা অনুধাবন করতে সক্ষম হবে। 
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	□�	 প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা 
৬.৫ 	 গাণিতিক যুক্তির প্রয়ো�োজনে  সংখ্যার পাশাপাশি বিমূর্্ত রাশি ও প্রক্রিয়া প্রতীকের ব্যবহার অনুধাবন করা 

এবং গাণিতিক যুক্তির ব্যবহারের মাধ্যমে গণিতের সৌ�ৌন্দর্্য  হৃদয়ঙ্গম করতে পারা

	□�	 বিষয়বস্তুর ধারণাবিষয়বস্তুর ধারণা

এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা লাভ করবে। 

	 বীজগণিতীয় সরল সমীকরণ, সমীকরণ এর মূল সম্পর্্ককে ধারণা

	 সরল সমীকরণ তৈরির পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা 

	 সরল সমীকরণ সম্পর্্ককিত গাণিতিক সমস্যা সমাধান ও যাচাই পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা 

	 বাস্তব সমস্যাকে বীজগণিতীয় সমীকরণে রূপান্তর পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা 

	□�	 প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী 
	 কাগজ, বই, খাতা, দলগত কাজের উপকরণ 

	□�	 শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি 
	 শ্রেণিকক্ষে ভর পরিমাপক যন্ত্রের (দাাঁড়িপাল্লা, কয়েকটি বাটখারা) ব্যবস্থা করা।    

মূল্যায়নমূল্যায়ন
এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালীন সময়ে শিক্ষার্থীরা বীজগণিতীয় সমীকরণ সংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাব লীতে 
অংশগ্রহণ করবে, সে কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ এবং বইয়ের বিভিন্ন ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে 
শিখনকালীন মূল্যায়ন পরিচালনা করবেন। শিক্ষকদের সুবিধার্্থথে  গানিতক সমস্যা সমাধানের কাজ মূল্যায়ন 
করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় রুব্রিক্স শিক্ষক সহায়িকার নির্ ্ধধারিত অংশে সংযুক্ত করা রয়েছে, যেগুলো�ো কাজ 
চলাকালীন সময়ে ব্যবহার করবেন।

শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা :  1 বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা :  1 

সেশন ১- ২:  বীজগণিতীয় সরল সমীকরণসেশন ১- ২:  বীজগণিতীয় সরল সমীকরণ 

□ 	□ 	 সেশন 1 কার্্য ক্রম সেশন 1 কার্্য ক্রম

	 একটি দাাঁড়িপাল্লা, কয়েকটি বাটখারা ও কিছু আলু বা অন্য কো�োনো�ো উপকরণ নিয়ে শিক্ষক শ্রেণিকক্ষে 
প্রবেশ করবেন। দাাঁড়িপাল্লা ও বাটখারা শিক্ষার্থীদের দেখিয়ে প্রশ্ন করবেন –   

	√ যন্ত্রটির নাম কী?
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	√ এটি সাধারণত কো�োন শ্রেণির লো�োকের কাছে থাকে?

	√ যন্ত্রটি দিয়ে কী করা হয়? 

	√ দো�োকানদারের কাছে সাধারণত কত কত ওজনের বাটখারা থাকে থাকে?

	√ দাাঁড়িপাল্লা ও বাটখারার মধ্যে সম্পর্্ক কী?

	√ দাাঁড়িপাল্লাটি দিয়ে কীভাবে জিনিসপত্র মাপা হয়?

	 শিক্ষক দাাঁড়িপাল্লার বাম পাল্লায় 5 কেজি ওজনের একটি বাটখারা ও ডান পাল্লায় কিছু পরিমাণ আলু বা 
অন্য কো�োনো�ো উপকরণ দিয়ে শিক্ষার্থীদের দেখাবেন এবং প্রশ্ন করবেন –         

	√ পাল্লা দুইটির জিনিসের ওজন কি সমান হয়েছে?
	√ এখানে আলুর ওজন কত তা নির্্দদিষ্ট ভাবে বলতে পারবে কি?
	√ তাহলে আমরা বলতে পারি আলুর ওজন অজানা বা অজ্ঞাত।

	 এবার শিক্ষক ডান পাল্লায় আলুর সাথে 2 কেজি ওজনের একটি 
বাটখারা দিবেন। প্রশ্ন করবেন -           

	√ দুই পাল্লার জিনিসের ওজন সমান হয়েছে কি?

	√ আলুর ওজন  কেজি ধরা হলে, ডান পাল্লায়  বাটখারাসহ 
জিনিসের মো�োট ওজন কত হবে?

	√ দুই পাল্লার এই সমতাটিকে বীজগাণিতিক কো�োন সম্পর্্ককের 
মাধ্যমে প্রকাশ করা যাবে?

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক শিক্ষার্থীদের খো�োলা বাক্্য ও গাণিতিক বাক্্য 
সম্পর্্ককিত পূর্্ববে র শ্রেণির বিস্তারিত আলো�োচনা প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে 
পুনরালো�োচনা করবেন।

	 গাণিতিক প্রতীক বা চলক, বীজগাণিতিক রাশি, প্রক্রিয়া চিহ্ন, সমতা, এবং বামপক্ষ-ডানপক্ষ সম্পর্্ককিত 
ধারণাগুলি পাঠ্যপুস্তকের আলো�োকে আলো�োচনা করবেন। 

	 তারপর দাাঁড়িপাল্লা ও সমীকরণের মধ্যকার মিল ও অমিল (যদি থাকে) দৈনন্দিন জীবনে ব্যবহৃত হয় 
এরূপ উদাহরণের মাধ্যমে বিস্তারিত ব্যাখ্যা করবেন।

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের নিচের একক কাজটি করতে বলবেন এবং মূল্যায়ন করবেন।

একক কাজ:একক কাজ:    শিক্ষার্থীরা প্রত্্যযেকে  এবং  সংবলিত পাাঁচটি করে সমীকরণ লিখবে।		

□ 	□ 	 সেশন 2 কার্্য ক্রম : সেশন 2 কার্্য ক্রম :

	 শিক্ষক পূর্্ববে র সেশনে সমীকরণ সম্পর্্ককিত আলো�োচনার মূল অংশগুলো�ো শিক্ষার্থীদের দ্বারা Recap 
করাবেন। শ্রেণির অন্যান্য শিক্ষার্থীদেরও অংশগ্রহণ করতে বলবেন।
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	 তারপর চলকযুক্ত বীজগাণিতিক রাশিকে বৃহত্তর  বা ক্ষুদ্রতর  চিহ্নের মাধ্যমে প্রকাশ 
করলে সম্পর্্কটিকে সমীকরণ বলা যাবে কিনা শিক্ষক শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করবেন। কেন বলা যাবে না 
প্রথমে শ্রেণির অধিকাংশ শিক্ষার্থীর মতামত শুনবেন। প্রয়ো�োজনে ব্যাখ্যা করে বুঝিয়ে দিন।

 	 এই পর্্যযায়ে  পাঠ্যপুস্তকে প্রদত্ত ছকটি এককভাবে পূরণ করতে বলবেন এবং মূল্যায়ন করবেন। প্রয়ো�ো�-
জনে ফলাবর্্তন দিবেন।

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের নিচের একক কাজটি করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন। শ্রেণির অন্য 
শিক্ষার্থীদের মনো�োযো�োগসহকারে শুনতে বলবেন। সমীকরণ হওয়া বা না হওয়ার কারণ ব্যাখ্যার 
ক্ষেত্রে অন্য শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করতে উৎসাহিত করবেন।

	 এরপর সরল সমীকরণ সম্পর্্ককে শিক্ষক শিক্ষার্থীদের উদাহরণসহ ধারণা দিবেন। তারপর পাঠ্যপুস্তত-
কে প্রদত্ত একক কাজটি শিক্ষার্থীদের করতে বলবেন।

একক কাজ : একক কাজ :   তো�োমরা প্রত্্যযেকে খাতায় পাঠ্যপুস্তকের ছকটির অনুরূপ একটি ছক তৈরি করো�ো। তারপর কম�-
পক্ষে পাাঁচটি বীজগাণিতিক সম্পর্্ক লিখে ছকটি পূরণ করো�ো।

একক কাজ :একক কাজ :    তো�োমরা প্রত্্যযেকে কমপক্ষে পাাঁচটি করে এক চলকবিশিষ্ট সরল সমীকরণ লিখ। তো�োমার লেখা 
সমীকরণটি কেন সরল সমীকরণ তার যৌ�ৌক্তিক ব্যাখ্যা প্রদান করো�ো।

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা :  4বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা :  4

সেশন ৩-৬:  সরল সমীকরণ সম্পর্্ককিত গাণিতিক সমস্যা সমাধান ও যাচাইসেশন ৩-৬:  সরল সমীকরণ সম্পর্্ককিত গাণিতিক সমস্যা সমাধান ও যাচাই

□ 	□ 	সেশন ৩ কার্্য ক্রম :সেশন ৩ কার্্য ক্রম :

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের ‘‘বাস্তব সমস্যাকে এক চলকবিশিষ্ট সরল সমীকরণের মাধ্যমে 
প্রকাশ” শীর্্ষ ক ছকটি পূরণ করতে বলবেন। তারপর মূল্যায়নসহ প্রয়ো�োজনীয় ফলাবর্্তন দিবেন।

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের 5/6 সদস্যবিশিষ্ট কয়েকটি দলে ভাগ করে দিবেন। সেক্ষেত্রে অবশ্যই লক্ষষ্য 
রাখতে হবে, দলে যেন সকল বৈশিষ্ট্যের (ছেলে/মেয়ে/বিশেষ চাহিদাসম্পন্নসহ যদি থাকে) শিক্ষার্থী 
থাকে ও সকলেই সক্রিয় অংশগ্রহণ করে।

দলগত কাজ :দলগত কাজ : দলনেতা তার খাতায় পাঠ্যপুস্তকের অনুরূপ একটি ছক তৈরি করবে। তারপর দলের সকল সদস্য 
পরস্পরের সাথে আলাপ-আলো�োচনা করে কমপক্ষে পাাঁচটি বাস্তব সমস্যা লিখে ছকটি পূরণ করবে।

	 প্রত্্যযেক দলের পক্ষ থেকে দলনেতা ব্যাখ্যাসহ উপস্থাপন করবে। অন্য দলের সকল সদস্য মুক্ত 
আলো�োচনায় সক্রিয় অংশগ্রহণ করবে। প্রয়ো�োজনে শিক্ষক নিজেও প্রশ্ন করবেন এবং শিক্ষার্থীদের 
প্রশ্ন করতে উৎসাহিত করবেন।

শিখনকালীন মূল্যায়নশিখনকালীন মূল্যায়ন    
সেশন ১ থেকে সেশন ৪ পর্্যন্ত  শিক্ষার্থীরা যে বিভিন্ন একক ও দলগত কাজে অংশগ্রহণ করবে, সে 
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কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ করে এবং শিক্ষার্থীদের অনুশীলনীর কাজ যাচাই করে এ অভিজ্ঞতার শিখনকালীন 
মূল্যায়নের জন্য তথ্য সংগ্রহ করতে পারবেন। পরবর্তী সেশনগুলো�োতেও একইভাবে শিখনকালীন ও সা�-
মষ্টিক মূল্যায়ন করা সম্ভব।  

□ 	□ 	সেশন ৪ কার্্য ক্রম :সেশন ৪ কার্্য ক্রম :
	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করবেন –

	√ সমীকরণ থেকে অজানা রাশির মান বের করার প্রক্রিয়াকে কী বলে?
	√ সমীকরণে ব্যবহৃত চলকের নির্্দদিষ্ট  মানকে ঐ সমীকরণের কী বলা হয়?
	√ সমীকরণটি সমাধান করে চলকের যে মান পেয়েছ তা ঠিক না ভুল তুমি কীভাবে বুঝতে 

পারবে? 
	 সমীকরণ সমাধান করার ক্ষেত্রে যে সকল প্রয়ো�োজনীয় তথ্য শিক্ষার্থীদের জানা প্রয়ো�োজন, পাঠ্যপুস্তত-

কের আলো�োকে শিক্ষক উদাহরণসহ ব্যাখ্যা করবেন।
	 এবার নিচের একক কাজটি শিক্ষার্থীদের করতে বলবেন। প্রয়ো�োজনে শিক্ষক সহায়তা করবেন।

একক কাজ :একক কাজ :	 সমীকরণ সমাধান করার ক্ষেত্রে পাঠ্যপুস্তকে প্রদত্ত প্রয়ো�োজনীয় তথ্যগুলো�োর প্রত্্যযেকটির জন্য 
একটি করে সমীকরণ লিখ এবং সরল করে সমীকরণগুলো�ো সমাধান করো�ো। 

□ 	□ 	সেশন ৫ কার্্য ক্রম :সেশন ৫ কার্্য ক্রম :

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকে প্রদত্ত “ট্রায়াল এন্ড এরো�োর প্রক্রিয়ায় সমাধান যাচাই করে সরল 
সমীকরণের সমাধানে পৌ�ৌঁঁছাই” শীর্্ষ ক ছকটি পূরণ করতে বলবেন। শিক্ষক প্রয়ো�োজনীয় মূল্যায়নসহ 
ফলাবর্্তন দিবেন।

□ 	□ 	সেশন ৬ কার্্য ক্রম :সেশন ৬ কার্্য ক্রম :

	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের বাস্তব সমস্যাগুলো�ো শিক্ষার্থীদের সমাধান করতে বলবেন। প্রয়ো�োজনে শিক্ষক 
সহায়তা করবেন।

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে নানা ধরনের বাস্তব সমস্যা তৈরি করতে বলবেন। তারপর শিক্ষাা-
র্থীদের জো�োড়ায় ভাগ করে দিবেন। শিক্ষার্থীদের বলবেন তাদের তৈরিকৃত প্রশ্নগুলো�ো জো�োড়ার অপর 
জনকে দিতে। এবার প্রত্্যযেকেই পার্্ট নারের তৈরিকৃত প্রশ্নের সমাধান করার চেষ্টা করবে। শিক্ষক 
কার্্য ক্রমটি তদারকি করবেন। লক্ষ রাখবেন সকল শিক্ষার্থী যেন কার্্য ক্রমে সক্রিয় অংশগ্রহণ করে। 
প্রয়ো�োজনে শিক্ষক সহায়তা করবেন।

	 এ অভিজ্ঞতার জন্য পাঠ্যপুস্তকে প্রদত্ত পাঠ্যপুস্তকের 185-189 পৃষ্ঠায় প্রদত্ত সমস্যাগুলো�ো সমাধা�-
নের জন্য ১টি সেশন  পরিকল্পনা করা হয়েছে। শিক্ষক তার প্রয়ো�োজন অনুসারে সেশন কম/বেশি 
করতে পারবেন।
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 সূত্র খু ুঁজি সূত্র বুঝি
শিখন অভিজ্ঞতা ০৯

7 শিখন ঘণ্টা
৬টি সেশন

ভূমিকা ভূমিকা 
এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা গাণিতিক সূত্র ও নীতি সম্পর্্ককে ধারণা লাভ করবে এবং অনুসন্ধান পদ্ধতি 
অনুসরণ করে সূত্র/নীতিগুলো�ো খু ুঁজে বের করতে পারবে। পূর্্ববর্তী  পাঠগুলো�োতে তারা বিভিন্ন সূত্র বা নীতির প্রয়ো�োগ 
করলেও এ অভিজ্ঞতার মাধ্যমে গাণিতিক সূত্র ও নীতিগুলো�ো কীভাবে তৈরি হয় সে বিষয়ে স্পষ্ট ধারণা লাভ 
করবে। একই সঙ্গে দৈনন্দিন জীবনে বিভিন্ন সমস্যা সমাধানে গাণিতিক সূত্রের প্রয়ো�োগে আরও আগ্রহী হবে। 
শিক্ষক হিসেবে শিক্ষার্থীদের তাদের চারপাশে বিভিন্ন প্যাটার্্ন  চিহ্নিত করতে এবং ঐ প্যাটার্্ন গুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ ও 
বিশ্লেষণ করে গাণিতিক সূত্র এবং নীতি অনুসন্ধানে তাদের উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। এ কারণে এই শিখন 
অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপে বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের আগ্রহ সৃষ্টি করা এবং সরাসরি সমাধান না 
দিয়ে বরং সমাধানের পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ।

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ নাশিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না
আগের অভিজ্ঞতাগুলো�োতে শিক্ষার্থীরা গণিতের বিভিন্ন শাখার (বাস্তব সংখ্যা, বীজগণিত, পরিসংখ্যান প্রভৃতি) 
সাথে পরিচিতি লাভ করেছে। উদাহরণস্বরূপ বলা যায় : জ্্যযামিতির ক্ষেত্রে তারা ক্ষেত্রফল ও আয়তনের ব্যবহার 
করে বিভিন্ন বাস্তব সমস্যা সমাধান করেছে। আবার, পাটিগনিতের ক্ষেত্রে তারা লাভ-ক্ষতি এবং শতকরা করা 
শিখেছে। 

এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা বিভিন্ন গাণিতিক সূত্র এবং নীতির ব্যাখ্যা সম্পর্্ককে ধারণা লাভ করবে। এ 
অভিজ্ঞতার বিভিন্ন ধাপে বিভিন্ন কাজের মধ্য দিয়ে তারা প্যাটার্্ন  খু ুঁজে বের করে, গাণিতিক সূত্র এবং নীতিগুলো�ো 
কীভাবে তৈরি হয় তা চিহ্নিত করতে শিখবে। তারা গাণিতিক সূত্রকে কীভাবে বীজগাণিতীয় রাশির মাধ্যমে 
প্রকাশ করতে পারবে। একই সাথে বাস্তব জীবনের বিভিন্ন ক্ষেত্রে গাণিতিক সূত্র ও নীতিগুলো�ো ব্যবহারের 
প্রয়ো�োজনীয়তা উপলব্ধি করতে পারবে। প্রথম সেশনে চকলেট ভাগ করে দেওয়ার খেলা ও একক কাজের 
মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা সংখ্যার প্যাটার্্ন  পর্্যবে ক্ষণ করে গাণিতিক সূত্র নির্্ণয়  করবে। এর ধারাবাহিকতায় তারা 
চিত্রের রেখাংশের সংখ্যা থেকে গাণিতিক সূত্র বা নীতির মাধ্যমে বিমূর্্ত রাশি দিয়ে প্রকাশ করবে। রেখাংশের 
কিংবা ম্যাচ কাঠির সংখ্যা কম থাকলে তা হাতে কলমে গণনা করা গেলেও যখন বেশি সংখ্যা বা রাশি (যেমন: 
১০০০০ বা ২০০০০ সংখ্যা) গণনা করতে হয়  তখন সূত্র কিভাবে সাহায্য করে তা শিক্ষার্থীরা পর্্যবে ক্ষণের 
মাধ্যমে চিহ্নিত করবে এবং নিজেদের মধ্যে প্রতিফলনমূলক আলো�োচনা করবে। 

এই অভিজ্ঞতার শেষ ধাপে শিক্ষার্থীরা বিভিন্ন বাস্তব সমস্যা সমাধানের ক্ষেত্রে এই সূত্রগুলো�ো কীভাবে কাজে 
লাগে তা কর্্ম পত্রের মাধ্যমে উপস্থাপন করবে। এই অভিজ্ঞতায় যে সেশনগুলো�ো পরিকল্পনা করা হয়েছে সেগুলো�ো 
প্রত্্যযেকটিই মূলত প্যাটার্্ন  খু ুঁজে বের করার মাধ্যমে কীভাবে প্যাটার্্ন  থেকে গাণিতিক সূত্রে রূপান্তর করা যায়, 
সে বিষয়ে শিক্ষার্থীদের ধারণা দিবে এবং তাদের পরিচিত বাস্তব সমস্যা সমাধানে এই সূত্রগুলো�োর প্রয়ো�োজনীয়তা 
অনুধাবন করতে সহায়তা প্রদান করবে। 
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	□�	 প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা 
৬.৮ 	 গাণিতিক সূত্র বা নীতিকে অনুপুঙ্খ বিশ্লেষণ করা ও তা ব্যবহার করে বাস্তব ও বিমূর্্ত সমস্যার সমাধান 

করতে পারা 

	□�	 বিষয়বস্তুর ধারণাবিষয়বস্তুর ধারণা
এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা লাভ করবে। 

	√ প্যাটার্্ন  থেকে সূত্র খু ুঁজে বের করার পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা 
	√ গাণিতিক সূত্র ও নীতি প্রয়ো�োগ সম্পর্্ককে ধারণা   

প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী :প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী :    কাগজ, কলম, পেন্সিল, গ্রাফ পেপার, দিয়াশলাই কাঠি, রঙ্গিন কাগজ, কাাঁচি  

শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি : শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি :  শ্রেণিকক্ষে প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রীর ব্যবস্থা রাখা এবং দলগত কাজের জন্য 
আনুষঙ্গিক ব্যবস্থা বজায় রাখা 

মূল্যায়ন মূল্যায়ন 
এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালে শিক্ষার্থীরা গাণিতিক সূত্র অনুসন্ধান সংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাবলিতে  
(উদাহরণস্বরূপ : চকলেট ভাগ করে দেওয়ার খেলা, বর্্গক্ষেত্রে র ক্ষেত্রফল, দিয়াশলাই কাঠি প্রভৃতি) 
অংশগ্রহণ করবে, সে কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ এবং বইয়ের বিভিন্ন ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি 
করে শিখনকালীন মূল্যায়ন পরিচালনা করবেন। এ অভিজ্ঞতার বাস্তব সমস্যার অনুশীলনীগুলো�োর মতো�ো 
আরও সমস্যা তৈরি করে শিখনকালীন ও সামষ্টিক মূল্যায়নের জন্য শিক্ষক ব্যবহার করতে পারেন।

শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3

সেশন 1-২: চকলেট ভাগ করে নিই ও সেশন 1-২: চকলেট ভাগ করে নিই ও কাগজ কেটে রং করি ও নকশা বানাইকাগজ কেটে রং করি ও নকশা বানাই

□ 	□ 	সেশন 1 কার্্য ক্রম :সেশন 1 কার্্য ক্রম :

	 শিক্ষক অনেকগুলো�ো চকলেট নিয়ে শ্রেণিকক্ষে প্রবেশ করবেন এবং বলবেন আজ আমরা জন্মমাস উদযা�-
পন করব। তো�োমরা তো�ো সবাই জানো�ো আমরা প্রতি মাসের যেকো�োনো�ো একদিন ঐ মাসে যাদের জন্ম হয়েছে 
তাদের জন্মদিন পালন করে থাকি। আজকের জন্মদিনে আমরা সবাই চকলেট খাবো�ো। আমার কাছে 
মো�োট 900টি চকলেট আছে। তবে চকলেট বিতরণের সময় আমরা একটা মজার খেলা খেলব। খেলাটি 
হলো�ো – প্রথম জন একটি চকলেট নিবে। 2য় জন নিবে 1ম জনের চেয়ে 2টি বেশি। 3য় জন নিবে 2য় 
জনের চেয়ে আরো�ো 2টি চকলেট বেশি। এভাবে পরবর্তী জন তার পূর্্ববে র জনের চেয়ে 2টি করে চকলেট 
বেশি নিতে থাকবে। আমাদের ক্লাসে মো�োট 30 জন শিক্ষার্থী আছে এবং আমি প্রত্্যযেকের জন্যই চকলেট 
নিয়ে এসেছি। তো�োমাদের বলতে হবে, আমি সবাইকে শর্্ত মেনে চকলেট দিতে পারব কিনা। 
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	 শিক্ষার্থীরা নানাভাবে হিসাব-নিকাশ করার চেষ্টা করবে। শিক্ষক সূত্র বের করতে সহায়তা করবেন।

একক কাজ : একক কাজ : শিক্ষক শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের একক কাজটি করতে বলবেন। কাজটি মূল্যায়ন করবেন 
এবং এ ধরনের আরো�ো সমস্যা তৈরি করে সমাধান করতে শিক্ষার্থীদের উৎসাহ প্রদান করবেন।

□  □  কাগজ কেটে রং করি ও নকশা বানাইকাগজ কেটে রং করি ও নকশা বানাই
	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের একই মাপের আয়তাকার কাগজ কাটতে বলবেন। তারপর পছন্দমতো�ো দুইটি 

ভিন্ন রং ব্যবহার করে নিচের চিত্রের মতো�ো কাগজের ব্লকের তৈরি নকশা বানাতে বলবেন।

	 এবার পাঠ্যপুস্তকের ছকটি শিক্ষার্থীদের পূরণ করতে বলবেন। ছকের প্রতিটি নকশা বা চিত্রের 
রেখাংশের সংখ্যা একটি গাণিতিক সূত্র বা নীতির মাধ্যমে প্রকাশ করা যায়। গাণিতিক সূত্র বা নীতিটি 
বিমূর্্ত রাশির সাহায্যে লিখতে বলবেন এবং যৌ�ৌক্তিক ব্যাখ্যা প্রদান করতে বলবেন।

	 এভাবে 50তম  চিত্রটি তৈরি করতে চাইলে ব্লক এবং রেখাংশের সংখ্যা কত হবে তা নির্্ণয়  করতে 
বলবেন।

	 কাজটি মূল্যায়ন করবেন এবং নতুন নতুন নকশা তৈরি করতে উৎসাহ প্রদান করবেন। তৈরি করা 
প্রতিটি নকশা বা চিত্রের প্রাপ্ত রেখাংশের সংখ্যা যে গাণিতিক সূত্র বা নীতির মাধ্যমে প্রকাশ করা যায় 
তা বিমূর্্ত রাশির সাহায্যে নির্্ণয়  করতে বলবেন এবং যৌ�ৌক্তিক ব্যাখ্যা করতে বলবেন।

জো�োড়ায় কাজ : জো�োড়ায় কাজ : শিক্ষক গো�োপন সংখ্যার রহস্যভেদ খেলাটি শিক্ষার্থীদের প্রথমে জো�োড়ায় খেলতে বলবেন।

একক কাজ : একক কাজ : একই ধরনের খেলা ভিন্ন ভিন্ন সংকেতসহ তৈরি করতে বলবেন। পরিবারের সদস্য ও প্রতিবেশী 
বন্ধুবান্ধবের সাথেও খেলাটি খেলতে পারে এমন নির্্দদেশ না দিবেন।

□ 	□ 	সেশন 2 কার্্য ক্রম :সেশন 2 কার্্য ক্রম :  
পূর্্ববর্তী  সেশনের ধারাবাহিকতায় শিক্ষক এ সেশন শুরু করবেন। এ সেশনটি একক কাজ দিয়ে শুরু করবেন। 
প্রয়ো�োজনে পূর্্ববে র সেশনের সংক্ষিপ্ত আলো�োচনা করে নিচের কাজগুলো�ো শুরু করবেন। 

একক কাজ একক কাজ 
	 শিক্ষার্থীদের যেকো�োনো�ো মাপের বর্্গগা কার কাগজ কেটে নিতে বলবেন। কাগজটির প্রতিটি ধার সেন্টিি-



wk
ÿ

ve
l© 

20
24

শিক্ষক সহায়িকা : গণিত

83

মিটার স্কেল দিয়ে মাপতে বলবেন। প্রশ্ন করবেন –

	√ কাগজটির প্রতিটি ধারের দৈর্্ঘ্্য  কত?

	√ বর্্গগে র ক্ষেত্রফল কীভাবে পরিমাপ করে? সূত্র তৈরি করো�ো।  

	 কাগজটির ক্ষেত্রফল নির্্ণয়  করে খাতায় লিখে রাখতে বলবেন। এবার কাগজটিকে চিত্রের মতো�ো চার 
ভাগে ভাগ করতে বলবেন।

5 
এক

ক
2 

এক
ক

2 
এক

ক
5 

এক
ক

5 একক 2 একক

2 একক5 একক

25 বর্্গ একক

10 বর্্গ একক 4 বর্্গ একক
10

 বর্্গ


 এক
ক

A D

CB F

G HM
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	 প্রশ্ন করবেন – 

	√ কাগজটিকে চার ভাগে ভাগ করার পর যে চারটি চতুর্ভূ জ পাওয়া গেল তাদের আকৃতিগুলো�ো কীরূপ?

	 প্রতিটি ভাগের দৈর্্ঘ্্য  ও প্রস্থ স্কেল দিয়ে মেপে খাতায় লিখতে বলবেন। এবার প্রতিটি ভাগের ক্ষেত্রফল 
আলাদা আলাদাভাবে মেপে খাতায় লিখে রাখতে বলবেন। তারপর কাগজের চার ভাগের ক্ষেত্রফলের 
যো�োগফল বের করতে বলবেন।

	 প্রশ্ন করবেন – 

	√ বর্্গগা কার কাগজটিকে চার ভাগে ভাগ করার পূর্্ববে র ক্ষেত্রফল ও চার ভাগে ভাগ করার পরে যে 
ক্ষেত্রফলের সমষ্টি পাওয়া গেল, উভয়ের মধ্যে কো�োনো�ো পার্্থক্্য  আছে কি?

	 এবার শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বলবেন, তাহলে আমরা বলতে পারি – 

	 বর্্গগা কার কাগজটির ক্ষেত্রফল = কাগজটির চারটি ভাগের ক্ষেত্রফলের যো�োগফল বা সমষ্টি	 বর্্গগা কার কাগজটির ক্ষেত্রফল = কাগজটির চারটি ভাগের ক্ষেত্রফলের যো�োগফল বা সমষ্টি
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ধাপ-2ধাপ-2 বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা :  4বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা :  4

সেশন ৩-৬ : সংখ্যার প্যাটার্্ন  ও অনুশীলনসেশন ৩-৬ : সংখ্যার প্যাটার্্ন  ও অনুশীলন

□ 	□ 	সেশন ৩ কার্্য ক্রম :সেশন ৩ কার্্য ক্রম :
	 সংখ্যার যো�োগফল নির্্ণয়ে র ছকটি শিক্ষার্থীদের পূরণ করতে বলবেন (পাঠ্যপুস্তকে সংযুক্ত)। প্রশ্ন করবেন 

ছকের নিয়ম বা নীতি ব্যবহার করে 1 থেকে যেকো�োনো�ো স্বাভাবিক সংখ্যার যো�োগফল বের করা যাবে কিনা?

	 শিক্ষক 1 থেকে 50 বা 1 থেকে 120 পর্্যন্ত  বা 1 থেকে শিক্ষার্থীদের ইচ্ছেমতো�ো সংখ্যা নিয়ে সংখ্যাগুলো�োর 
যো�োগফল একই নিয়মে নির্্ণয়  করতে বলবেন। এ থেকে ১ থেকে যেকো�োনো�ো সংখ্যা n পর্্যন্ত  বের কর।  

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের পাঠ্যপুস্তকের ছবিগুলো�ো ধাপে ধাপে খুব ভালো�ো করে পর্্যবে ক্ষণ করতে বলবেন। প্রশ্ন 
করবেন – 

	√ ছবিতে কমলা ও সবুজ রংয়ের ব্লকের সংখ্যা একই না ভিন্ন ভিন্ন?

	√ ব্লকগুলো�ো না গুণে অন্য কো�োনো�ো উপায়ে ব্লকের সংখ্যা বের করতে পারবে কি?

	√ একইভাবে 1 থেকে 80 পর্্যন্ত  স্বাভাবিক সংখ্যাগুলো�োর যো�োগফল নির্্ণয়  করতে পারবে কি?

	√ একই নিয়মে 1 থেকে যেকো�োনো�ো স্বাভাবিক সংখ্যা পর্্যন্ত  সংখ্যাগুলো�োর যো�োগফল বের করতে পারবে কি?

	√ কো�োন মহান গণিতবিদ  1 থেকে 100 পর্্যন্ত  স্বাভাবিক সংখ্যাগুলো�োর যো�োগফল নির্্ণয়ে র গাণিতিক 
সূত্র বা নীতি আবিষ্কার করেছিলেন?

	 এবার শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের আলো�োকে গণিতবিদ গাউস সম্পর্্ককে আলো�োচনা করবেন। বিভিন্ন ক্ষেত্রে 
গাউসের আবিষ্কার বা সৃষ্টি সম্পর্্ককে শিক্ষার্থীদের জানাবেন। স্কুলে পড়ার সময়ই বিভিন্ন ধরনের জটিল 
গাণিতিক সমস্যা সহজে সমাধান করার সূত্র বা নীতি আবিষ্কার করতেন এবং তা প্রয়ো�োগ করে সম�-
স্যাটি অল্প সময়েই সমাধান করে তাক লাগিয়ে দিতেন – এরূপ দু’একটি গল্প শিক্ষার্থীদের শুনাবেন।

	 তারপর প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে শিক্ষার্থীদের সাথে নিয়ে 1 থেকে 100 পর্্যন্ত  স্বাভাবিক সংখ্যাগুলো�োর 
সমষ্টি চিত্রের মতো�ো নির্্ণয়  করে দেখাবেন।

                 

	 শিক্ষক চাইলে অন্যভাবেও 1 থেকে 100 পর্্যন্ত  স্বাভাবিক সংখ্যাগুলো�োর সমষ্টি নির্্ণয়  করে দেখাতে 
পারবেন। 
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একক কাজ :একক কাজ :  এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক 1 থেকে 120 পর্্যন্ত  বা শিক্ষার্থীদের পছন্দমতো�ো স্বাভাবিক সংখ্যা নিয়ে 
সংখ্যাগুলো�োর যো�োগফল উপরের নিয়মে বের করতে বলবেন। লক্ষ রাখবেন যেন সকল ধরনের শিক্ষার্থীরা সক্রিয় 
অংশগ্রহণ করে।

শিখনকালীন মূল্যায়ন :শিখনকালীন মূল্যায়ন : সেশন ১ থেকে ৪ এ শিক্ষার্থীরা যে কার্্য ক্রমগুলো�োতে অংশগ্রহণ করেছে, শিক্ষক ঐ 
কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ করবেন এবং শিখনকালীন মূল্যায়নের জন্য তথ্য সংগ্রহ করবেন এবং রেকর্ ্ড রাখবেন।

□ 	□ 	সেশন ৪ কার্্য ক্রম :সেশন ৪ কার্্য ক্রম :

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের একক কর্্ম পত্রের কাজের মাধ্যমে এ সেশনটি পরিচালনা করবেন।  

একক কর্্ম পত্র :একক কর্্ম পত্র : দিয়াশলাইয়ের কাঠি দিয়ে নকশা তৈরি করি
	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বাড়িতে গিয়ে দিয়াশলাইয়ের কাঠি দিয়ে প্রথমে নিচের মতো�ো করে নকশা তৈরি 

করতে বলবেন। এক্ষেত্রে শিক্ষার্থী তা পছন্দমতো�ো দৈর্্ঘ্যযে র দিয়াশলাইয়ের কাঠি নিতে পারবে তবে 
সবগুলো�ো কাঠির দৈর্্ঘ্্য ই সমান হতে হবে।

1ম চিত্র 2য় চিত্র 3য় চিত্র ৪র্্থ  চিত্র 5ম চিত্র

	 একইভাবে একই দৈর্্ঘ্যযে র দিয়াশলাইয়ের কাঠি দিয়ে 4র্্থ  ও 5ম চিত্র বানাতে বলবেন। এরপর nতম 
চিত্রটি কেমন হতে পারে তা চিন্তা করে আঁকতে বলবেন। 

	 এবার কর্্ম পত্র বা প্রতিবেদনের ছকটি পূরণ করতে বলবেন। (পাঠ্যপুস্তকে সংযুক্ত)

	 কর্্ম পত্রের সমস্যাগুলো�ো সমাধান করে পরবর্তী ক্লাসে উপস্থাপন করতে বলবেন।

□ 	□ 	সেশন ৫-৬ কার্্য ক্রম :সেশন ৫-৬ কার্্য ক্রম :

একক কাজ :একক কাজ :

	√ শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের বাস্তব সমস্যাগুলো�ো শিক্ষার্থীদের সমাধান করতে বলবেন। প্রয়ো�োজনে শিক্ষক 
সহায়তা করবেন।

	√ শিক্ষক শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে নানা ধরনের বাস্তব সমস্যা তৈরি করতে বলবেন। তারপর  শিক্ষার্থীী-
দের জো�োড়ায় ভাগ করে দিবেন। শিক্ষার্থীদের বলবেন তাদের তৈরিকৃত প্রশ্নগুলো�ো জো�োড়ার অপর জনকে 
দিতে। এবার প্রত্্যযেকেই পার্্ট নারের তৈরিকৃত প্রশ্নের সমাধান করার চেষ্টা করবে। শিক্ষক কার্্য ক্রমটি 
তদারকি করবেন। লক্ষ রাখবেন সকল শিক্ষার্থী যেন কার্্য ক্রমে সক্রিয় অংশগ্রহণ করে। প্রয়ো�োজনে 
শিক্ষক সহায়তা করবেন।

	√ গাণিতিক সমস্যা সংক্রান্ত অনুশীলনীর কাজ মূল্যায়নের জন্য সংযুক্ত রুব্রিক্স ব্যবহার করে এ কাজগুলো�ো 
মূল্যায়ন করা যাবে।
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 সূত্র খু ুঁজি সূত্র বুঝি

  বাস্তব সমস্যা সংক্রান্ত অনুশীলনীর কাজ মূল্যায়নের জন্য রুব্রিক্স বাস্তব সমস্যা সংক্রান্ত অনুশীলনীর কাজ মূল্যায়নের জন্য রুব্রিক্স 

(শিক্ষার্থীর অনুশীলনীর কাজ মূল্যায়নের জন্য শিক্ষক এ রুব্রিক্সটি ব্যবহার করতে পারেন। এক্ষেত্রে তারার 
বদলে নম্বর প্রদান করা যেতে পারে। এবং শিক্ষক যদি মনে করেন এ রুব্রিক্সটি ব্যবহার করে প্রাপ্ত তথ্য সামষ্টিক 
মূল্যায়নের ক্ষেত্রে ব্যবহার করতে পারবেন।)

শিক্ষার্থীর নাম :                                                                   তারিখ :

বাস্তব সমস্যা সংক্রান্ত অনুশীলনীর নাম :                                       শিখন অভিজ্ঞতার নাম :

মূল্যায়নের ক্ষেত্র 
শিক্ষার্থীদের পারদর্্শশি তার ধরন

   (৪) (৩) (২) (১)

১। শিক্ষার্থী গাণিতিক 
সমস্যা বুঝতে 
পেরেছে 

সমস্যাটি বুঝে তার 
আগ্রহের সাথে বিশেষ 
দিকগুলো�ো চিহ্নিত করতে 
পেরেছে যা সমস্যা 
সমাধানের উপায়কে 
প্রভাবিত করতে পারে।  

সমস্যাটি বুঝতে 
পেরেছে 

সমস্যাটি 
আংশিকভাবে 
বুঝতে পেরেছে যা 
আংশিক সমস্যা 
সমাধানে কাজে 
লাগবে। 

সমস্যাটি বুঝতে 
পারেনি যার ফলে 
সমস্যা সমাধানের 
দিকে অগ্রসর হতে 
পারেনি। 

২। শিক্ষার্থী সমস্যা 
সমাধানের জন্য 
প্রয়ো�োজনীয় তথ্য 
সঠিকভাবে ব্যবহার 
করতে পেরেছে 

সমস্যা সমাধানের 
জন্য তথ্যগুলো�ো কেন 
প্রয়ো�োজনীয়- আগ্রহ 
সহকারে তার যৌ�ৌক্তিক 
ব্যাখ্যা প্রদান করেছে 

সমস্যা সমাধানের 
জন্য প্রয়ো�োজনীয় 
প্রতিটি তথ্য 
সঠিকভাবে ব্যবহার 
করতে পেরেছে

সমস্যা সমাধানের 
জন্য প্রয়ো�োজনীয় 
কিছু তথ্য 
সঠিকভাবে ব্যবহার 
করতে পেরেছে

সঠিক তথ্য ব্যবহার 
করতে পারেনি 

৩। শিক্ষার্থী সঠিক 
পদ্ধতি প্রয়ো�োগ করতে 
পেরেছে 

সমস্যা সমাধানের 
জন্য যে পদ্ধতিসমূহ 
বেছে নিয়েছে তা কেন 
কার্্য কর– যুক্তি দিয়ে 
ব্যাখ্যা করেছে, পদ্ধতি 
নির্্ববা চনে উদ্ভাবনী চিন্তার 
প্রতিফলন দেখা গেছে

সমস্যা সমাধানের 
জন্য সঠিক 
পদ্ধতিসমূহ প্রয়ো�োগ 
করতে পেরেছে 

সমস্যা সমাধানের 
জন্য সঠিক 
যে পদ্ধতিসমূহ 
আংশিকভাবে 
প্রয়ো�োগ করতে 
পেরেছে

সমস্যা সমাধানের জন্য 
সঠিক পদ্ধতি প্রয়ো�োগ 
করতে পারেনি 

৪। শিক্ষার্থী গাণিতিক 
সমস্যার সঠিক 
সমাধান নির্্ণয়  করতে 
পেরেছে 

সমস্যার সঠিক সমাধান 
করতে পেরেছে এবং 
একটি সমাধান সম্পর্্ককে 
একটি সাধারণ নীতি 
অথবা আরও উন্নত স্তরের 
সমাধানের দিকে অগ্রসর 
হতে  পেরেছে  

সমস্যার সঠিক 
সমাধান করতে 
পেরেছে

অনুলিপির ভুল, 
গণনার ত্রুটি,  
আংশিক সমাধান 
দেওয়া, উত্তর 
সংবলিত বিবৃতি না 
দেওয়া, ভুলভাবে 
উত্তর লেখা।  

সঠিক পরিকল্পনা 
ব্যবহার না করে ভুল 
উত্তর/সমাধান বা 
কো�োনো�ো সমাধান না 
দেওয়া 
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জ্্যযামিতিক
আকৃতির গল্প

শিখন অভিজ্ঞতা ১০
23 শিখন ঘণ্টা

২০টি সেশন

ভূমিকা ভূমিকা 
এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা চারপাশের দ্বিমাত্রিক বস্তুর প্রকৃতি, এবং বৈশিষ্টট্য সম্পর্্ককে পরিচিতি লাভ 
করবে এবং নিজেরা চারপাশের দ্বিমাত্রিক বস্তু পরিমাপ করতে পারবে। তারা দ্বিমাত্রিক ও ত্রিমাত্রিক বস্তুর মধ্যে 
পার্্থক্্য  করতে শিখবে। একই সঙ্গে দৈনন্দিন জীবনে দ্বিমাত্রিক বস্তুগুলো�ো পরিমাপ করে পরিমাপের সঠিকতা 
যাচাই করতে আগ্রহী হবে। শিক্ষক হিসেবে শিক্ষার্থীদের তাদের চারপাশে বিভিন্ন বস্তুগুলো�োর মধ্যে দ্বিমাত্রিক 
বস্তু চিহ্নিত করতে এবং পরিমাপের বিভিন্ন পদ্ধতি প্রয়ো�োগের দিকে উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। এ কারণে 
এই শিখন অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপে দ্বিমাত্রিক বস্তুর পরিমাপ সম্পর্্ককিত বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের 
আগ্রহ সৃষ্টি করা এবং সরাসরি সমাধান না দিয়ে বরং সমাধানের পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ।

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ নাশিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না

বাড়িঘর কিংবা শ্রেণিকক্ষ তৈরি করার সময় দেয়াল, জানালা, দরজা প্রভৃতি পরিমাপ করার প্রয়ো�োজন হয়। 
শিক্ষার্থীরা এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে দ্বিমাত্রিক বস্তু চিহ্নিত করে, জো�োড়ায়/দলগত কাজের মাধ্যম নিজেদের 
শ্রেণিকক্ষের দেয়াল, মেঝে প্রভৃতি পরিমাপ করতে পারবে। দ্বিমাত্রিক বস্তু পরিমাপ পদ্ধতি আয়ত্ত করার 
পাশাপাশি শিক্ষার্থীরা এই পদ্ধতি প্রয়ো�োগ করে প্রয়ো�োজনীয় গাণিতিক সমস্যা সমাধানের মাধ্যমে বিভিন্ন 
সিদ্ধান্ত গ্রহণ করতে শিখবে। উদাহরণস্বরূপ বলা যায়, দেয়াল পরিমাপ করে প্রয়ো�োজনীয় রঙ এর পরিমাণ 
নির্্ণয়  করা আবার মেঝের ক্ষেত্রফল নির্্ণয়  করে প্রয়ো�োজনীয় টাইলস এর সংখ্যা খু ুঁজে বের করাই এ শিখন 
অভিজ্ঞতায় শিক্ষার্থীদের প্রধান কাজ। 

অভিজ্ঞতার শুরুতেই শিক্ষার্থীরা পঞ্চম শ্রেণির জ্্যযামিতির পূর্্ব  ধারণাগুলো�ো বিভিন্ন কাজের মাধ্যমে চর্্চচা  
করবে। এরপর ছকে প্রদত্ত বিভিন্ন বস্তুর মধ্য থেকে দ্বিমাত্রিক বস্তুগুলো�ো আলাদা করবে। পাঠ্যবই এর 
ছবিগুলো�ো থেকে বিভিন্ন বস্তু কিভাবে একে অপরের থেকে ভিন্ন তা ধারণা করার চেষ্টা করবে। এ কাজের 
অংশ হিসেবে শিক্ষার্থীরা এককভাবে গণিত বইয়ের নির্ ্ধধারিত ছকসমূহ পূরণ করবে। এ আলো�োচনার 
আলো�োকে তারা দ্বিমাত্রিক বস্তুর বিভিন্ন বৈশিষ্টট্য (দৈর্্ঘ্্য , প্রস্থ, মাত্রা) চিহ্নিত করার চেষ্টা করবে। 

এরপর তাদের নিজেদের শ্রেণিকক্ষের দেয়াল ও মেঝে পরিমাপ করার পালা। শিক্ষকের নির্্দদেশ না এবং বই 
এ প্রদর্্শশি ত ধাপ অনুযায়ী শিক্ষার্থীরা দলগতভাবে দেয়াল ও মেঝে পরিমাপ করবে। প্রতিটি দল আলাদাভাবে 
হিসাব করে পাঠ্যপুস্তকে প্রদত্ত সমস্যাগুলো�ো সমাধান করবে। সমাধানের তারতম্য হলে সে সম্পর্্ককে শিক্ষক এবং 
সহপাঠীর সাথে আলো�োচনা করবে। এ কাজের মধ্য দিয়ে শিক্ষার্থীদের মধ্যে দ্বিমাত্রিক বস্তু পরিমাপের ধারণা 
স্পষ্ট হবে এবং দৈর্্ঘ্্য , প্রস্থ ও ক্ষেত্রফলের মধ্যে সম্পর্্ক তারা চিহ্নিত করতে পারবে। এ অভিজ্ঞতাটি সম্পূর্্ণ  
করার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা পরিমাপের দ্বিমাত্রিক জ্্যযামিতিক আকৃতি পরিমাপের বিভিন্ন পদ্ধতি আয়ত্ত করবে 
এবং দৈনন্দিন জীবনের বিভিন্ন কাজে সঠিকতা বজায় রেখে পরিমাপ প্রক্রিয়াগুলো�ো কিভাবে কাজে লাগানো�ো যায় 
সে সম্পর্্ককে সচেতন হবে। একইসাথে তারা পরিমাপের গুরুত্ব গভীরভাবে অনুধাবন করতে পারবে।
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□ 	□ 	প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতাপ্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা    

৬.১	 গাণিতিক সমস্যা সমাধানে একাধিক বিকল্প অনুসন্ধান প্রক্রিয়া পরিকল্পনা করা ও বস্তুনিষ্ঠভাবে 
বিকল্পগুলো�োর উপযো�োগিতা যাচাই করে সিদ্ধান্ত নিতে পারা 

৬.৪ 	দ্বিম াত্রিক ও ত্রিমাত্রিক জ্্যযামিতিক আকৃতিসমূহের বৈশিষ্টট্য ও শর্্তসমূহ নির্্ণয়  করতে পারা ও নিয়মিত 
জ্্যযামিতিক আকৃতিসমূহ পরিমাপ করতে পারা

□ 	□ 	বিষয়বস্তুর ধারণাবিষয়বস্তুর ধারণা

এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা লাভ করবে। 

	 দ্বিমাত্রিক বস্তুর প্রকৃতি, এবং বৈশিষ্টট্য সম্পর্্ককে ধারণা

	 তল, মাত্রা ও তলের ক্ষেত্রফল সম্পর্্ককে ধারণা 

	 দ্বিমাত্রিক বস্তু পরিমাপ পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা

	 ত্রিমাত্রিক বস্তুর প্রকৃতি এবং বৈশিষ্টট্য সম্পর্্ককে ধারণা

	 ঘনক ও আয়তাকার ঘনবস্তু পরিমাপ পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা

	 দ্বিমাত্রিক ও ত্রিমাত্রিক বস্তুর আন্তঃসম্পর্্ককের ধারণা   

□ 	□ 	প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী :প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী :   কাগজ, কলম, পেন্সিল, পাঠ্যবই, খাতা, স্কেল, দড়ি।  

মূল্যায়ন মূল্যায়ন 

এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালীন সময়ে শিক্ষার্থীরা পরিমাপ সংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাব লীতে 
(উদাহরণস্বরূপ:কক্ষের দেয়াল /মেঝে পরিমাপ, একক অনুশীলনীর কাজ, বাক্সের মডেল 
তৈরি প্রভৃতি) অংশগ্রহণ করবে। শিক্ষক এই কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ এবং বইয়ের বিভিন্ন ছক/
অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে শিখনকালীন মূল্যায়ন পরিচালনা করবেন। পর্্যবে ক্ষণ এর 
মাধ্যমে মূল্যায়ন করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় রুব্রিক্স এই অধ্যায়ের শেষে এবং শিক্ষার্থীদের পাঠ্যবই 
এর নির্ ্ধধারিত অংশে সংযুক্ত করা রয়েছে, যেগুলো�ো কাজ চলাকালীন সময়ে ব্যবহার  করবেন। 
শিক্ষার্থীদের সতীর্্থ  মূল্যায়নের জন্য প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন।

□ 	□ 	শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি 

শ্রেণিকক্ষে দ্বিমাত্রিক ও ত্রিমাত্রিক বস্তুর সরবরাহ নিশ্চিত করা।   



wk
ÿ

ve
l© 

20
24

শিক্ষক সহায়িকা : গণিত

89

শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 5বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 5

সেশন 1-4 :  পূর্্ব  ধারণা যাচাই ও কাগজের ত্রিভুজ তৈরিসেশন 1-4 :  পূর্্ব  ধারণা যাচাই ও কাগজের ত্রিভুজ তৈরি

□ 	□ 	 সেশন 1 কার্্য ক্রম :সেশন 1 কার্্য ক্রম :
	শিক্ষক পঞ্চম শ্রেণির জ্্যযামিতিক ধারণাসমূূহ পুনরালো�োচনা করবেন এবং প্রয়ো�োজনে পাঠ্যপুস্তক                           

এর নির্ ্ধধারিত ছক থেকে শিক্ষার্থীদের সহায়তা নিতে বলবেন। 

□ 	□ 	কাগজের ত্রিভুজকাগজের ত্রিভুজ

উপকরণ :উপকরণ :  শ্রেণির সবার জন্য প্রয়ো�োজনীয় সংখ্যক কাাঁচি ও কাগজ 

	শিক্ষক ক্লাসের সবাইকে কাাঁচি ও কাগজ সরবরাহ করবেন। (শিক্ষার্থীরা প্রয়ো�োজনে নিজ নিজ খাতার 
কাগজ ব্যবহার করতে পারবে) 

	শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে কাগজ কেটে ইচ্ছামত বিভিন্ন আকারের ত্রিভুজ আকৃতি তৈরি করতে বলবেন। 

	প্রত্্যযেককে তাদের তৈরিকৃত ত্রিভুজের বাহুর দৈর্্ঘ্্য  ও কো�োণ পরিমাপ করে পাঠ্যপুস্তক পৃষ্ঠা নম্বর ১৭ এর 
অনুরূপ তালিকা খাতায় তৈরি করে পূরণ করতে বলবেন। পাঠ্যপুস্তকের ১৬ পৃষ্ঠার ছকটি এক্ষেত্রে 
সহায়তা করবে। 

	পূর্্ব জ্ঞান যাচাইয়ের জন্য শিক্ষার্থীদের বিভিন্ন প্রশ্ন করুন এবং ছকটি পূরণ করতে বলুন। প্রয়ো�োজনে কো�োণ 
সম্পর্্ককিত ধারণা ব্যাখ্যা করে দিন।

□ 	□ 	সেশন 2 কার্্য ক্রম : সেশন 2 কার্্য ক্রম : 

□ □  ত্রিভুজের উচ্চতা ত্রিভুজের উচ্চতা

প্রয়ো�োজনীয় উপকরণ: প্রয়ো�োজনীয় উপকরণ:  জ্্যযামিতি বক্স

১) সেশন 2 এর শুরুতে শিক্ষার্থীর উচ্চতা সম্পর্্ককে পূর্্ব জ্ঞান প্রশ্্ননোত্তরের মাধ্যমে যাচাই করে নিন। 191 নং  
পৃষ্ঠার ত্রিভুজের উচ্চতা সম্পর্্ককিত আলো�োচনা ব্যখ্যা করুন। তাদের কো�োনো�ো প্রশ্ন থাকলে জিজ্ঞেস করুন। 

২) তিনটি ত্রিভুজ এঁকে ভুমি চিহ্নিত করে ব্যাখ্যা করে দিন। এরপর ১৮ পৃশঠার একক কাজের জন্য প্রত্্যযেক 
শিক্ষার্থীকে ত্রিভুজ এঁকে  ভুমি ও উচ্চতা চিহ্নিত করতে বলুন। তাদের কাজ পর্্যবে ক্ষণ করুন। প্রয়ো�োজনে 
নির্্দদিষ্ট  শিক্ষার্থীর খাতায় এঁকে দেখিয়ে দিন। 
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৩) একক কাজ শেষ হলে বো�োর্্ডডে  ABC ত্রিভুজ এঁকে বিন্দুর স্থান পরিবর্্তন করে ভুমি ও উচ্চতা চিহ্নিত করে 
দেখান।	

□ 	□ 	সেশন 3-4 কার্্য ক্রম :সেশন 3-4 কার্্য ক্রম :

১) সেশন 3 এর শুরুতে শিক্ষক বড় আকারের একটি সুক্ষ্মকো�োণী ত্রিভুজের তিন বাহু বরাবর ভাাঁজ করে 
ত্রিভুজের তিনটি শীর্্ষ  থেকে উচ্চতার ধারণা দিবেন। এক্ষেত্রে ত্রিভুজের প্রতিটি বাহুই ভূমি হতে পারে এবং 
সেই অনুসারে উচ্চতা তিনটি- এই ধারণাটি সমৃদ্ধ করবেন। 

 	নিচে র ছবিটি এক্ষেত্রে সহায়ক হতে পারে।

A

B CD

EF

	এরপর শিক্ষার্থীদের জো�োড়ায় বিভক্ত হয়ে সূক্ষকো�োণী, সমকো�োণী ও স্থুলকো�োণী ত্রিভুজ আকৃতির কাগজ 
কেটে প্রত্্যযেক ক্ষেত্রেই তিনটি উচ্চতা দেখাতে বলবেন।

	এক্ষেত্রে শিক্ষার্থীদের সমকো�োণী ও স্থুলকো�োণী ত্রিভুজের তিনটি উচ্চতাই নির্্ণয়  করতে সমস্যা হতে পারে। 
প্রথমে শিক্ষক তাদেরকে চেষ্টা করতে দিবেন এবং পরবর্তীতে নিচের ছবি দুইটি দেখিয়ে যথাক্রমে 
সমকো�োণী ও স্থুলকো�োণী ত্রিভুজের তিনটি উচ্চতাই দেখাবেন। 

A A
A

B B

B
C

C

CD
D

D

ছবি- 1ছবি- 1

DDC

C

CB B B

A A A

D D CB

A

E
B

A

C
EE

ছবি- 2ছবি- 2



wk
ÿ

ve
l© 

20
24

শিক্ষক সহায়িকা : গণিত

91

২) শিক্ষক প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীকে কাগজ কেটে বিভিন্ন আকারের ত্রিভুজ আকৃতি তৈরি করতে বলবেন। 
এরপর প্রত্্যযেককে ত্রিভুজ আকৃতির কাগজের যেকো�োনো�ো একটি বাহুর দুই প্রান্তবিন্দুর একটিকে অপরটির উপর 
স্থাপন করে কাগজটিকে ভাাঁজ করতে বলবেন। ভাাঁজ করার ফলে ঐ বাহুর উপর একটি বিন্দু পাওয়া যাবে। 
শিক্ষক শিক্ষার্থীদের ঐ বিন্দুটি চিহ্নিত করতে বলবেন এবং বিন্দুটি বাহুকে সমান দুইভাগে ভাগ করে - সেটি 
ভাাঁজ করে দেখিয়ে দিবেন। এই বিন্দুটি বাহুর দুই প্রান্তবিন্দুর ঠিক মাঝখানে অবস্থিত সেটি দেখিয়ে বলবেন। 
বিন্দুটিকে ঐ বাহুর মধ্যবিন্দু হিসেবে চিহ্নিত করা হয়। এরপর শিক্ষার্থীদের ঐ বাহুটির বিপরীত শীর্্ষবি ন্দু 
চিহ্নিত করতে বলবেন এবং ঐ বাহুর মধ্যবিন্দুও বিপরীত শীর্্ষবি ন্দুর সংযো�োগে একটি সরলরেখাংশ অঙ্কন 
করতে বলবেন।
প্রক্রিয়াটি নিচের ছবি অনুসরণ করে করা যেতে পারে।

D
CB

A A

B D CB

A

D

এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক শিক্ষার্থীদেরকে ধারণা দিবেন যে, তাদের আঁকা সরলরেখাংশ ত্রিভুজের একটি শীর্্ষবি ন্দু 
থেকে বিপরীত বাহুর মধ্যবিন্দুর সংযো�োগ ঘটায়। একে “ত্রিভুজের মধ্যমা” হিসেবে চিহ্নিত করা হয়। 
বিঃদ্রঃ “মধ্যমা” শব্দটি এবং তার সংজ্ঞা কো�োন অবস্থাতেই শুরুতে বলা যাবে না। সমগ্র অভিজ্ঞতা সম্পন্ন হলেই 
তবে “ মধ্যমা” শব্দটি যথাসময়ে আলো�োচনায় আসবে। 
এরপর শিক্ষক শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করবেন 
ত্রিভুজের আর কো�োনো�ো শীর্্ষ  থেকে কী এরকম সরলরেখা আঁকা যাবে?
ত্রিভুজের মধ্যমা কয়টি? 
৩) 	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তক পৃষ্ঠা নম্বর 194এর সমস্যাগুলি শিক্ষার্থীদের সমাধান করতে বলবেন এবং প্রয়ো�োজনে 

সাহায্য করবেন।

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 5বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 5

সেশন 5-৯: বিভিন্ন আকৃতির বস্তু খু ুঁজিসেশন 5-৯: বিভিন্ন আকৃতির বস্তু খু ুঁজি

□ 	□ 	 সেশন 5 কার্্য ক্রম :সেশন 5 কার্্য ক্রম :

শিক্ষক এর পূর্্ব  প্রস্তুতি:শিক্ষক এর পূর্্ব  প্রস্তুতি: কিছু সংখ্যক দ্বিমাত্রিক ও ত্রিমাত্রিক বস্তু যেমন: টিস্যু বক্স, রুবিক্স কিউব, প্রিজম, 

বল, বালতি, বার্্থডে  টুপি, মো�োমবাতি, ম্যাচ বক্স, খালি বাক্স, আয়না, ছবির ফ্রেম ইত্্যযাদি সংগ্রহ করে ক্লাস 

শুরুর পূর্্ববে ই শ্রেণিকক্ষে রেখে দিবেন।
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জ্্যযামিতিক আকৃতির গল্প

	 শিক্ষক শ্রেণিকক্ষে শ্রেণির পাঠ উপযো�োগী বিভিন্ন আকৃতির বস্তু (বই, প্রিজম, ম্যাচ বক্স, আয়না) 
শিক্ষার্থীদের দেখাবেন। 

	 এরপর শিক্ষক এই ধরনের আকৃতির আর কো�োনো�ো বস্তু শিক্ষার্থীদের কাছে আছে কি না কিংবা 
শ্রেণিকক্ষে আছে কিনা তা জানতে চাইবেন।

	ব স্তুগুলো�ো সংগ্রহ করার পর শিক্ষার্থীদের দলে বিভক্ত করবেন এবং দলগতভাবে বস্তুগুলো�োর আকৃতির 
মিল/অমিল পৃথক করতে নির্্দদেশ না দিবেন এবং নিচের বিষয়গুলো�ো সম্পর্্ককে প্রশ্ন করবেন 
ক) বস্তুগুলো�োর নাম 
খ) এগুলো�োর আকৃতি চিহ্নিতকরণ

প্রত্্যযেক দল পাঠ্যপুস্তক পৃষ্ঠা নম্বর 196-এর অনুরূপ তালিকা তৈরি করবে। এরপর সংগৃহীত বস্তুগুলো�োকে 
আকৃতি অনুসারে পৃথক করে বস্তুগুলো�োর নাম, ছবি অঙ্কন, জ্্যযামিতিক নাম লিখবে এবং বাহু, তল ও কো�োণ 
তুলনা করে বৈশিষ্টট্য লিখে তালিকাটি পূরণ করবে।

	 তালিকা থেকে প্রাপ্ত বৈশিষ্ট্যের আলো�োকে, শিক্ষকের সহযো�োগিতায় শিক্ষার্থীরা সংগৃহীত বস্তুগুলো�োর 
মধ্যে কো�োনটি দ্বিমাত্রিক ও কো�োনটি ত্রিমাত্রিক সেগুলো�ো সনাক্ত করতে সক্ষম হবে। শিক্ষক এই ক্ষেত্রে 
পাঠ্যপুস্তক এর নির্ ্ধধারিত অধ্যায় এর বিষয়বস্তুর সাথে শিক্ষার্থীদের পরিচিত করাবেন এবং দ্বিমাত্রিক 
ও ত্রিমাত্রিক জ্্যযামিতিক আকৃতির ধারণায়ন সমৃদ্ধ করবেন।

	খেয় াল করুন যেন, শিক্ষার্থীরা মৌ�ৌলিক জ্্যযামিতিক আকৃতির বস্তুগুলো�োর বৈশিষ্টট্য ও শর্্তসমূহ 
আলাদাভাবে চিহ্নিত করতে পারে। যৌ�ৌগিক বস্তুগুলো�োকে পৃথক ক্্যযাটাগরিতে আলাদা করে রাখতে 

সহায়তা করুন।

□ 	□ 	সেশন 6 কার্্য ক্রম :সেশন 6 কার্্য ক্রম :

□ □   বিভিন্ন আকৃতির বস্তু পরিমাপবিভিন্ন আকৃতির বস্তু পরিমাপ
পূর্্ববর্তী  সেশনের ধারাবাহিকতায় শিক্ষক এ সেশন শুরু করবেন। প্রয়ো�োজনে পূর্্ববে র সেশনের সংক্ষিপ্ত আলো�োচনা 
করে নিচের কাজগুলো�ো শুরু করবেন। 

	 শিক্ষক পূর্্ব পাঠ পর্্যযালো�ো চনা করবেন। এরপর শিক্ষার্থীদের মতামত জেনে কিছু বিষয় (যেমন: 
কাছাকাছি আকৃতির কাগজে কাটা বর্্গ  ও রম্বস, কাছাকাছি আকৃতির দুই ধরণের গাছের পাতা (আম 
ও বট পাতা), মানুষ ও তার ছায়া, শ্রেণিকক্ষের দেয়ালসমূহ ইত্্যযাদি) প্রদর্্শ ন করবেন এবং বাস্তব 
জীবনে পরিমাপের গুরুত্ব তুলে ধরার জন্য শিক্ষার্থীদের নিচের প্রশ্নগুলো�ো করবেন।

ক) 	 আমার হাতের বস্তুগুলো�ো দ্বিমাত্রিক নাকি ত্রিমাত্রিক? কেন?

খ) 	কো�ো নটি বড় আর কো�োনটি ছো�োট? কেন? কীভাবে বুঝতে পারলে?

গ) 	ব াস্তব জীবনে আমরা কী ধরণের পরিমাপ প্রক্রিয়া ব্যবহার করি?

ঘ) 	 এই বস্তুগুলো�ো কি আমরা মাপতে পারব? পারলে কীভাবে?

	 শিক্ষার্থীদের মতামত শুনে শিক্ষক, শিক্ষার্থীদের পাতা বা কাটা কাগজ হাতে কলমে মেপে দেখার 
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প্রক্রিয়াটিতে নিয়ে যাবেন। শিক্ষার্থীরা নিজেদের মতো�ো করে তা মাপার চেষ্টা করবে। প্রয়ো�োজনে 
শিক্ষক গ্রিড/গ্রাফ ব্যবহার করে পরিমাপের প্রক্রিয়া দেখাবেন।

	 শিক্ষার্থীরা পাঠ্যপুস্তকে প্রদত্ত 202 পৃষ্ঠার ছবিগুলো�োর আপাত ক্ষেত্রফল পরিমাপ করবে  করবে। 

	 প্রয়ো�োজনে শিক্ষক দ্বিমাত্রিক ছবি যুক্ত আলাদা কর্্ম পত্র দ্বারাও শিক্ষার্থীদের অনুশীলন করাতে পারেন।

জো�োড়ায় কাজ:জো�োড়ায় কাজ: 202 পৃষ্ঠার জো�োড়ার কাজটি কীভাবে সমাধান করা যাবে তা সহপাঠীর সাথে আলো�োচনা করে 
সমাধান করতে বলুন। তাদের কাজ পর্্যবে ক্ষণ করুন ও  প্রয়ো�োজনে সাহায্য করুন।

□ 	□ 	সেশন 7 কার্্য ক্রম :সেশন 7 কার্্য ক্রম :

শিক্ষক এই দলগত কাজের জন্য প্রয়ো�োজনীয় দিক নির্্দদেশ না প্রদান করবেন। প্রয়ো�োজনে আগের দিনের পাঠের 
শেষে শিক্ষার্থীদের এই কাজটির জন্য ধারণা দিয়ে রাখতে পারেন। নিচের নির্্দদেশ না অনুযায়ী দলগত কাজটি 
পরিচালনা করবেন।

	 শিক্ষক, শিক্ষার্থীদের ৫/৬ সদস্যবিশিষ্ট কয়েকটি দলে ভাগ করে দিবেন। 

	 শিক্ষক এ কাজের সময় দল গঠনের ক্ষেত্রে সকল বৈশিষ্টের শিশুদের (ছেলে/মেয়ে, বিশেষ চাহিদাসম্পন্ন 
শিশু, সমতল/নৃ-গো�োষ্ঠী, কিংবা শিখন বৈচিত্রর্যভেদে) অগ্রাধিকার দিবেন এবং সকলের অংশগ্রহণ 
নিশ্চিত করবেন।  

	 শিক্ষক শ্রেণিকক্ষ সংক্রান্ত বাস্তব সমস্যাটি শিক্ষার্থীদের নিকট উপস্থাপন করবেন এবং প্রয়ো�োজনীয় 
নির্্দদেশ না দিবেন।

মনে করো�ো, তো�োমাদের শ্রেণিকক্ষের মেঝে বর্্গগা কার টাইলস দ্বারা ঢাকতে হবে এবং দেয়াল ও কক্ষের 
ভিতরের ছাদে রং করতে হবে। এজন্য নিচের হিসাবগুলো�ো সম্ভাব্য একাধিক পদ্ধতিতে সঠিকভাবে নির্্ণয়  
করা প্রয়ো�োজন।

ক) 	তো�োম াদের শ্রেণিকক্ষটির মেঝের ক্ষেত্রফল কত?
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খ) 	 ঐ মেঝেতে সম্ভাব্য কতটি টাইলস লাগবে (অতিরিক্তসহ)? (দৈবচয়ন পদ্ধতিতে প্রত্্যযেক দলের জন্য 
টাইলসের আকার নির্ ্ধধারণ হবে)

গ) 	 শ্রেণিকক্ষের ভিতরের ছাদসহ কতটুকু জায়গায় রং করাতে হবে? (শিক্ষক হিসাবগুলো�ো সম্পন্ন করতে 
প্রয়ো�োজনে সহায়তা করবেন।)

	 প্রত্্যযেক দলের পক্ষ থেকে দলনেতা হিসাবগুলো�ো শ্রেণিকক্ষে ব্যাখ্যাসহ উপস্থাপন করবে।
	নি জ দলের অন্য সদস্যগণ প্রয়ো�োজন হলে দলনেতাকে সহযো�োগিতা করবে।
	 অন্য দলের সকল সদস্য সক্রিয় অংশগ্রহণ করবে।
	 এ দলগত কাজের অংশ হিসেবে প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী সতীর্্থ  মূল্যায়নের রুব্রিক্স (পাঠ্যপুস্তক এর 

পৃষ্ঠা 205 এ সংযুক্ত) ব্যবহার করে নিজের দলের প্রত্্যযেক সদস্যকে মূল্যায়ন করবে। শিক্ষক 
প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন এবং সহায়তা দিবেন।

□ 	□ 	সেশন 8-9 কার্্য ক্রম :সেশন 8-9 কার্্য ক্রম :

একক কর্্ম পত্র : একক কর্্ম পত্র : পড়ার ঘর মেপে দেখি
দলগতভাবে পরিমাপ প্রক্রিয়াটি সম্পন্ন হওয়ার পর শিক্ষক শিক্ষার্থীদের বাড়িতে গিয়ে নিজ নিজ পড়ার ঘরটির 
ক্ষেত্রে হিসাব প্রক্রিয়াটি সম্পন্ন করার নির্্দদেশ না দিবেন। এক্ষেত্রে শিক্ষার্থী তার পছন্দমত টাইলসের আকার 
নির্ ্ধধারণ করতে পারবে। পরবর্তী ক্লাসে শ্রেণিকক্ষে তা উপস্থাপন করবে। এক্ষেত্রে শিক্ষক শিক্ষার্থীকে একাধিক 
পদ্ধতিতে সমাধানে উৎসাহিত করবেন।

সকল শিক্ষার্থীর অংশগ্রহণ এবং কর্্ম পত্রের কাজ নিশ্চিত করার জন্য এ একক কাজটির ক্ষেত্রে শিক্ষক প্রয়ো�োজন 
অনুসারে শিক্ষার্থীর সামাজিক ও সাংস্কৃতিক প্রেক্ষাপট, শিখন চাহিদা ও যো�োগ্যতা বিবেচনায় নিয়ে, বিভিন্ন 
শিক্ষার্থীকে পৃথক নির্্দদেশ না প্রদান করতে পারবেন।

	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকে প্রদত্ত ‘অনুশীলনী অংশের সমস্যাগুলি শিক্ষার্থীদের সমাধান করতে বলবেন এবং 
প্রয়ো�োজনে সাহায্য করবেন।

শিক্ষকের সুবিধার্্থথে  জ্্যযামিতির পরিমাপের দক্ষতা, দৃষ্টিভঙ্গি ও মূল্যবো�োধ মূল্যায়নের জন্য একটি  শিক্ষকের সুবিধার্্থথে  জ্্যযামিতির পরিমাপের দক্ষতা, দৃষ্টিভঙ্গি ও মূল্যবো�োধ মূল্যায়নের জন্য একটি  
নমুনা রুব্রিক্সনমুনা রুব্রিক্স

(শিক্ষকের ব্যবহারের জন্য এ রুব্রিক্সটি তৈরি করা হয়েছে। এ গাঠনিক মূল্যায়ন থেকে প্রাপ্ত তথ্য ও ফলাফল 
শিক্ষক সংরক্ষণ করে রাখবেন এবং শিক্ষার্থীদের প্রয়ো�োজনীয় ফলাবর্্তন প্রদান নিশ্চিত করবেন। শিক্ষক 
পরবর্তীতে এ রুব্রিক্সটি শিক্ষার্থীদের একক কাজ (আমার পড়ার ঘর মেপে দেখি) মূল্যায়নের ক্ষেত্রেও ব্যবহার 
করতে পারেন এবং মূল্যায়নে প্রাপ্ত তথ্য সামষ্টিক  মূল্যায়নের সিদ্ধান্ত গ্রহণের ক্ষেত্রে ব্যবহার করতে পারবেন।)   
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আমাদের 
শ্রেণিকক্ষ কত 

বড় 
(দ্বিমাত্রিক 

বস্তুর ক্ষেত্রফল 
নির্্ণয়  করা)

জ্্যযামিতিক পরিমাপের ক্ষেত্রে 
দক্ষতা, দৃষ্টিভঙ্গি ও মূল্যবো�োধ 

মূল্যায়ন ক্ষেত্র

সম্পূর্্ণ ভাবে আংশিকভাবে* আবার 
চেষ্টা 

করো�ো*

কাজে 
অংশগ্রহণ 
করেনি

শ্রেণিকক্ষের দেয়ালের আকৃতি 
নির্্ণয়  করতে পেরেছে

শ্রেণিকক্ষের মেঝের আকৃতি 
নির্্ণয়  করতে পেরেছে

দেয়ালের রঙ করার অংশটুকু 
নির্্ণয়  করতে পেরেছে

মেঝের জন্য প্রয়ো�োজনীয় 
টাইলসের সংখ্যা নির্্ণয়ে র 
কার্্য ক্রম সঠিকভাবে করতে 
পেরেছে

পরিমাপ প্রক্রিয়া সঠিকভাবে 
সম্পন্ন করার জন্য চেষ্টা করেছে

বস্তুনিষ্ঠভাবে প্রাপ্ত ফলাফলের 
সঠিকতা যাচাই করতে পেরেছে

ফলাবর্্তন (Feedback) 
শিক্ষকের শিক্ষণ প্রক্রিয়ার আত্ম-মূল্যায়ন (Self-assessment 
of teaching) ও উন্নয়নের জন্য করণীয়  (যদি থাকে)

দলগত কাজের ক্ষেত্রে সতীর্্থ  মূল্যায়নের জন্য রুব্রিক্স নমুনাদলগত কাজের ক্ষেত্রে সতীর্্থ  মূল্যায়নের জন্য রুব্রিক্স নমুনা
এই রুব্রিক্স প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী তার দলের অন্য সদস্যদের সতীর্্থ  মূল্যায়নের জন্য ব্যবহার করবে। শিক্ষক এ 
মূল্যায়ন প্রক্রিয়া পরিচালনার জন্য শিক্ষার্থীদের নির্্দদেশ না প্রদান করবেন।শিক্ষার্থীদের যাচাই প্রক্রিয়া ও সিদ্ধান্ত 
নিয়ে বিভিন্ন প্রশ্ন করবেন। কীভাবে তাদের সতীর্্থদে র মূল্যায়ন করবে তা জানতে চাইবেন। 
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দলগত কাজের সময় তো�োমার দলের সদস্যদের কাজ পর্্যবে ক্ষণ করে সতীর্্থ  মূল্যায়ন প্রক্রিয়াটি পরিচালনা 
করো�ো। তো�োমার সহপাঠী কাজটি সম্পূর্্ণ ভাবে পারলে তিনটি তারকা, আংশিকভাবে পারলে দুইটি তারকা এবং 
পরিমাপ করেছে কিন্তু ফলাফল সঠিক নয় হলে একটি তারকা দাও। এক্ষেত্রে প্রয়ো�োজনে শিক্ষকের সাহায্য 
নিতে পারবে।

সম্পূর্্ণ ভাবে পেরেছে আংশিকভাবে পেরেছে - পরিমাপ করেছে কিন্তু 
ফলাফল সঠিক নয়-

কাজে অংশ নেয়নি-

মূল্যায়নকারী শিক্ষার্থীর নাম:

মূল্যায়ন ক্ষেত্র ক খ গ ঘ ঙ চ

শ্রেণিকক্ষের দেয়ালের ক্ষেত্রফল নির্্ণয়  করতে পেরেছে

শ্রেণিকক্ষের দেয়ালের যে অংশ রঙ করতে হবে তার 
ক্ষেত্রফল নির্্ণয়  করতে পেরেছে 

শ্রেণিকক্ষের মেঝের ক্ষেত্রফল নির্্ণয়  করতে পেরেছে

মেঝেতে কতটি টাইলস লাগবে তা নির্্ণয়  করতে পেরেছে

দলগত কাজের সময় দলের অন্যান্য সদস্যের সাথে 
আলো�োচনা করেছে

দলগত কাজের সময় সবাইকে সাহায্য করেছে

পরিমাপের সময় সঠিক ফলাফল নির্্ণয়ে র জন্য দুই/তিনবার 
পরিমাপ করেছে

মন্তব্য: সতীর্্থ  মূল্যায়নে শিক্ষার্থীরা শিক্ষকের মতো�ো সঠিকভাবে মূল্যায়ন করতে পারল কিনা- তা দেখা জরুরি নয়, 
বরং তাদের মূল্যায়ন নেওয়া সিদ্ধান্তগুলো�ো তারা কীভাবে নিল সেই বিষয়ে আলো�োচনা করা আবশ্যক। মনে রাখতে 
হবে যে, 'স্তীর্্থ  মূল্যায়ন' এর কাজটি শিক্ষার্থীদের শিখনকে সহায়তা করার উপকরণ হিসেবে ব্যবহার করা হচ্ছে।

 দলের অন্য সদস্যদের নাম
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দ্বিমাত্রিক ও ত্রিমাত্রিকের দ্বিমাত্রিক ও ত্রিমাত্রিকের সম্পর্্ক ও পরিচিতিসম্পর্্ক ও পরিচিতি
এই অংশে শিক্ষার্থীরা চারপাশের ত্রিমাত্রিক বস্তুর প্রকৃতি এবং বৈশিষ্টট্য সম্পর্্ককে পরিচিতি লাভ করবে এবং 
নিজেরা একটি কাগজের বাক্স তৈরি করবে। পূর্্ববর্তী  পাঠের ধারাবাহিকতায় দ্বিমাত্রিক ও ত্রিমাত্রিক বস্তুর মধ্যে 
পার্্থক্্য  করতে শিখবে। একই সঙ্গে দৈনন্দিন জীবনে ত্রিমাত্রিক বস্তুগুলো�ো পরিমাপ করে পরিমাপের সঠিকতা 
যাচাই করতে আগ্রহী হবে। শিক্ষক হিসেবে শিক্ষার্থীদের তাদের চারপাশে বিভিন্ন ত্রিমাত্রিক বস্তুগুলো�ো চিহ্নিত 
করতে এবং পরিমাপের বিভিন্ন পদ্ধতি প্রয়ো�োগের দিকে উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। এ কারণে এই শিখন 
অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপে ত্রিমাত্রিক বস্তুর পরিমাপ সম্পর্্ককিত বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের আগ্রহ 
সৃষ্টি করা এবং সরাসরি সমাধান না দিয়ে বরং সমাধানের পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ। 

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ নাশিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না
পিকনিকে যাওয়ার সময় খাবারের ছো�োট বাক্স অথবা কাউকে কো�োনো�ো উপহার দেওয়ার সময় বিভিন্ন আকৃতির 
কাগজের বাক্স আমরা ব্যবহার করে থাকি। শিক্ষার্থীরা এই অভিজ্ঞতায় জো�োড়ায়/দলগত কাজের মাধ্যমে হাতের 
কাছে পাওয়া যায় এমন কাগজের বাক্স (ঘনক/আয়তাকার ঘনবস্তু) তৈরি করবে। আগে থেকেই নির্্দদিষ্ট  করে দেওয়া 
পরিমাপ অনুসরণ করে ছো�োট ছো�োট বাক্স তৈরি করে একটি বড় বাক্সের মধ্যে সেগুলো�ো সাজিয়ে রাখবে। কতগুলো�ো ছো�োট 
বাক্স দিয়ে বড় বাক্সটি পূর্্ণ  করা যায় তা খু ুঁজে বের করাই শিক্ষার্থীদের কাজ। 

অভিজ্ঞতার শুরুতেই তারা বিভিন্ন বস্তুর মধ্য থেকে ত্রিমাত্রিক ও দ্বিমাত্রিক বস্তুগুলো�ো আলাদা করবে। কাগজ, ইট, 
টিফিন বক্স, পানির বো�োতল, পাঠ্যবই, গাছের ছায়া এর ছবিগুলো�ো থেকে তারা এই বিভিন্ন বস্তু কীভাবে একে অপরের 
থেকে ভিন্ন তা ধারণা করার চেষ্টা করবে। এ কাজের অংশ হিসেবে শিক্ষার্থীরা এককভাবে গণিত বইয়ের নির্ ্ধধারিত 
ছকসমূহ পূরণ করবে। এ আলো�োচনার আলো�োকে তারা যে বাক্সটি তৈরি করবে তার বিভিন্ন বৈশিষ্টট্য (দৈর্্ঘ্্য , প্রস্থ, 
উচ্চতা, তল, মাত্রা) চিহ্নিত করার চেষ্টা করবে। এ ক্ষেত্রে শিক্ষক তার নিজের তৈরিকৃত একটি বাক্সের মডেল 
(ঘনক) এবং আরেকটি আয়তাকার ঘনবস্তু দেখাবেন। শিক্ষার্থীরা পর্্যবে ক্ষণের মাধ্যমে এ দুই ধরনের বাক্সের মধ্যে 
কি পার্্থক্্য  রয়েছে তা খু ুঁজে বের করবে। এ সময় শিক্ষার্থীদের পারস্পরিক আলো�োচনার মাধ্যমে বাক্স দুটি ছো�োট/
বড় কিংবা উঁচু/নিচু বৈশিষ্টট্যগুলো�ো উঠে আসবে এবং সেক্ষেত্রে পরিমাপের মাধ্যমে তা কীভাবে বের করা যায় তা 
খু ুঁজে দেখবে। তারা নিজেদের বই/খাতা পরিমাপের করে ত্রিমাত্রিক বস্তু পরিমাপের বিভিন্ন পদ্ধতি আয়ত্ত করবে 
এবং পরিমাপের  মাধ্যমে ঘনক ও আয়তাকার ঘনবস্তুর মধ্যে পার্্থক্্য  চিহ্নিত করবে। এই প্রক্রিয়ার সময় শিক্ষক 
শিক্ষার্থীদের সঠিকভাবে পরিমাপ প্রক্রিয়া পরিচালনার জন্য সচেতন করবেন।

এরপর তাদের নিজেদের বাক্স তৈরি করার পালা। শিক্ষকের নির্্দদেশ না এবং বই এ প্রদর্্শশি ত ধাপ অনুযায়ী শিক্ষার্থীরা 
এককভাবে একটি করে বাক্স তৈরি করবে। যারা একই আকৃতির বাক্স তৈরি করেছে  তারা পরবর্তীতে একদলে 
থাকবে এবং এইভাবে তিনটি দলে শিক্ষার্থীরা ভাগ হয়ে যাবে। এরপর শিক্ষার্থীরা দলগতভাবে তাদের বাক্সগুলো�ো 
দিয়ে শিক্ষকের সরবরাহকৃত একটি বড় বাক্স পূরণ করবে।  প্রতিটি দল আলাদাভাবে হিসাব করে বের করবে বড় 
বাক্সটি পূরণ করতে তাদের কতটি ছো�োট বাক্স প্রয়ো�োজন হয়েছে? বাক্সের সংখ্যার তারতম্য কেন হলো�ো সে সম্পর্্ককে 
শিক্ষক এবং সহপাঠীর সাথে আলো�োচনা করবে। এ কাজের মধ্য দিয়ে শিক্ষার্থীদের মধ্যে আয়তনের ধারণা স্পষ্ট হবে 
এবং ক্ষেত্রফল ও আয়তনের মধ্যে সম্পর্্ক তারা চিহ্নিত করতে পারবে।
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এ অভিজ্ঞতাটি সম্পূর্্ণ  করার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা পরিমাপের জ্্যযামিতিক আকৃতি পরিমাপের বিভিন্ন 
পদ্ধতি আয়ত্ত করবে এবং দৈনন্দিন জীবনের বিভিন্ন কাজে সঠিকতা বজায় রেখে পরিমাপ প্রক্রিয়াগুলো�ো 
কীভাবে কাজে লাগানো�ো যায় সে সম্পর্্ককে সচেতন হবে এবং পরিমাপের গুরুত্ব গভীরভাবে অনুধাবন 
করতে পারবে।

□	□	 প্রয়ো�োপ্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী : জনীয় শিখন সামগ্রী :  কাগজ, কলম, পেন্সিল, পাঠ্যবই, খাতা, টিফিন বক্স।  

□□	 শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি  	 শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি  
	 শ্রেণিকক্ষে দ্বিমাত্রিক ও ত্রিমাত্রিক বস্তুর সরবরাহ নিশ্চিত করা।   

   মূল্যায়ন   মূল্যায়ন
এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালে শিক্ষার্থীরা পরিমাপ সংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাবলিতে  (উদাহরণস্বরূপ : 
ঘনক/আয়তাকার ঘনবস্তুর পরিমাপ, একক অনুশীলনীর কাজ, বাক্সের মডেল তৈরি প্রভৃতি) অংশগ্রহণ 
করবে, সে কাজগুলো�ো পর্্যবে ক্ষণ এবং বইয়ের বিভিন্ন ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে 
শিখনকালীন মূল্যায়ন পরিচালনা করবেন। পর্্যবে ক্ষণ এর মাধ্যমে মূল্যায়ন করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় 
রুব্রিক্স এই অধ্যায়ের শেষে এবং শিক্ষার্থীদের পাঠ্যবই এর নির্ ্ধধারিত অংশে সংযুক্ত করা রয়েছে, 
যেগুলো�ো কাজ চলাকালে ব্যবহার করবেন। 

 শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 1 বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 1 

সেশন ১০-11: সেশন ১০-11: ত্রিমাত্রিক বস্তু চিনিত্রিমাত্রিক বস্তু চিনি

□	□	 সেশন  ১০-১১ কার্্য ক্রমসেশন  ১০-১১ কার্্য ক্রম   

	 শিক্ষক এ সেশনের শুরুতেই এ অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা নিজেরাই কাগজের বাক্স তৈরি 
করতে পারবে তা জানাবে। এ ক্ষেত্রে দৈনন্দিন জীবনে কাগজের বাক্সের ব্যবহার সম্পর্্ককে শিক্ষাা-
র্থীদের প্রশ্ন করতে পারেন; যেমন : পিকনিকে যাওয়ার সময় খাবারের ছো�োট বাক্স অথবা কাউকে 
কো�োন উপহার দেওয়ার সময় বিভিন্ন আকৃতির কাগজের বাক্স আমরা ব্যবহার করে থাকি। এরপর 
শিক্ষক সরাসরি দ্বিমাত্রিক/ত্রিমাত্রিক শব্দগুলো�ো ব্যবহার না করে শিক্ষার্থীরা দ্বিমাত্রিক/ত্রিমাত্রিক বস্তু 
শনাক্ত করতে পারে কিনা তা দেখবেন।  

	 এরপর শিক্ষক দ্বিমাত্রিক ও ত্রিমাত্রিক আকৃতির বস্তু সনাক্তকরণ পদ্ধতি এবং দ্বিমাত্রিক নিয়মিত 
জ্্যযামিতিক আকৃতি পরিমাপ - সম্পর্্ককিত সংক্ষিপ্ত আলো�োচনা করবেন। এই আলো�োচনার সময়  
পাঠ্যপুতকের ১৭০ পৃষ্ঠায় প্রদর্্শশি ত ত্রিমাত্রিক ও দ্বিমাত্রিক এর মধ্যে সম্পর্্ক ব্যাখ্যা করে দিবেন। 

	 এরপর শিক্ষক প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীকে তাদের কাছে থাকা ত্রিমাত্রিক আকৃতির বস্তুসমূহ থেকে যেকো�োনো�ো 
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একটি তুলে ধরতে বলবেন। কো�োনো�ো শিক্ষার্থী দ্বিমাত্রিক বস্তু দেখালে শিক্ষক কেন এটি ত্রিমাত্রিক নয় 
সেটা ব্যাখ্যা করে বুঝিয়ে দিবেন। প্রয়ো�োজনে অন্য শিক্ষার্থীদের মতামত নিবেন।

	 শিক্ষার্থীরা প্রত্্যযেকেই তাদের কাছে থাকা বই/খাতা/টিফিন বক্স/ডায়েরি/কলম/পেনসিল/পানির 
বো�োতল ইত্্যযাদি থেকে একটি একটি করে তুলে ধরবে।  

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের ধন্যবাদ দিয়ে কয়েকটি দলে বিভক্ত করবেন। শিক্ষক প্রত্্যযেক দলকে 
নিজেদের মধ্যে আলো�োচনা করে তাদের প্রদর্্শশি ত বস্তুগুলো�ো ছাড়া নিকট পরিবেশে পাওয়া যায় এরূপ 
আরো�ো কয়েকটি ত্রিমাত্রিক জ্্যযামিতিক আকৃতির বস্তুর বৈশিষ্টট্য ও আকৃতির ধরনসহ (ছো�োট/বড়) নাম 
খাতায়/পো�োস্টার পেপারে লিখে উপস্থাপন ও ব্যাখ্যা করতে বলবেন।

	√ প্রত্্যযেক দল উপস্থাপন ও ব্যাখ্যা করবে। এ সময় অন্য দলের শিক্ষার্থীরা মতামত প্রদান করবে।
	√ শিক্ষক প্রত্্যযেক দলের উপস্থাপন ও ব্যাখ্যার সময়ে ঐ দলের একজন শিক্ষার্থীকে বো�োর্্ডডে  ভিন্ন 

ভিন্ন আকৃতি ও বৈশিষ্টট্য অনুযায়ী উপস্থাপিত বস্তুগুলো�োর নাম লিখতে বলবেন। 

একক কাজ :একক কাজ :  		শিক্ষার্থীরা পাঠ্যপুস্তকে নির্ ্ধধারিত ছকের ত্রিমাত্রিক জ্্যযামিতিক আকৃতির বস্তুর বৈশিষ্টট্যসহ  
শনাক্ত করবে। 

        বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3  বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 3 

সেশন 12-১৫ বাক্সের তল পরিমাপ করিসেশন 12-১৫ বাক্সের তল পরিমাপ করি

□ 	□ 	সেশন 12 কার্্য ক্রম :সেশন 12 কার্্য ক্রম :

শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি:  শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি:  শিক্ষক এই ধাপে ব্যবহারের জন্য শক্ত/মজবুত কাগজ দিয়ে দুইটি বাক্স (একটি ঘনক 
ও একটি আয়তকার ঘনবস্তু) তৈরি করে নিয়ে আসবেন। তিনি প্রয়ো�োজনে পাঠ্যপুস্তকের 147 নং পৃষ্ঠার সাহায্য 
নিতে পারেন।

	 শিক্ষক তার কাছে থাকা ঘনক আকৃতির কাগজের বাক্সটি  শিক্ষার্থীদের দেখিয়ে বলবেন- 

	√ বাক্সটির আকৃতি কিরূপ?

	√ এর তল কয়টি?

	√ প্রতিটি তলের আকৃতি কিরূপ এবং কো�োন কো�োন মাত্রা রয়েছে?

	√ আমরা কি তলগুলো�ো আলাদা করে পরিমাপ করতে পারব?

	 তো�োমাদের কাছে এরূপ আকৃতির কো�োনো�ো বস্তু আছে কি? 

	 শিক্ষক পরিমাপের বিভিন্ন প্রক্রিয়ার ধারণা, তলের ক্ষেত্রফল নির্্ণয়ে র ধারণা পাঠ্যপুস্তকের নির্্দদিষ্ট  
অংশ (৬.৪.১ থেকে পুনরালো�োচনা) থেকে আলো�োচনার মাধ্যমে পরিচিত করাবেন এবং ধারণা দিবেন। 
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	√ বাক্সটির তলগুলো�ো আলাদা আলাদাভাবে মেপে দেখার কথা বলবেন। 

	√ আলাদা আলাদা পরিমাপগুলো�ো যো�োগ করে যো�োগফল নির্্ণয়  করতে বলবেন।

	 শিক্ষক নিজের কাছে থাকা ঘনক আকৃতির কাগজের বাক্সটির তলগুলো�ো ধীরে ধীরে খুলে ফেলবেন 
এবং শিক্ষার্থীদের বলবেন -

	√ এখন বাক্সটির আকৃতি কিরূপ?

	√ এর তল কয়টি?

	√ যে আকৃতি পাওয়া গেল তা কি পরিমাপ করা যাবে?

	√ তাহলে চলো�ো আমরা পরিমাপ করে দেখি।

	√ বাক্স অবস্থায় ও বাক্সটি খুলে পরিমাপ করলে সমগ্র তলের ক্ষেত্রফলের মধ্যে কো�োনো�ো পার্্থক্্য  
পাওয়া যাবে কি?

□ 	□ 	সেশন 13-14 কার্্য ক্রম :সেশন 13-14 কার্্য ক্রম :

পূর্্ববর্তী  সেশনের ধারাবাহিকতায় শিক্ষক এ সেশন শুরু করবেন। প্রয়ো�োজনে পূর্্ববে র সেশনের সংক্ষিপ্ত আলো�োচনা 
করে নিচের কাজগুলো�ো শুরু করবেন।  

	 শিক্ষক তার কাছে থাকা আয়তাকার ঘনবস্তু আকৃতির কাগজের বাক্সটি শিক্ষার্থীদের দেখিয়ে বলবেন-

	√ বাক্সটির আকৃতি কিরূপ?

	√ এর তল কয়টি?

	√ প্রতিটি তলের আকৃতি কিরূপ এবং কো�োন কো�োন মাত্রা রয়েছে?

	√ আমরা কি তলগুলো�ো আলাদা করে পরিমাপ করতে পারব?

	√ তো�োমাদের কাছে এরূপ আকৃতির কো�োনো�ো বস্তু আছে কি?

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের নিজ নিজ বই/খাতা/ডায়েরির তলগুলো�ো আলাদা আলাদাভাবে পরিমাপ করে 
সমগ্রতলের ক্ষেত্রফল নির্্ণয়  করতে বলবেন এবং প্রয়ো�োজনে সহায়তা করবেন।

	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের পৃষ্ঠা নং 177-178 এ প্রদত্ত ছবিটি শিক্ষার্থীদের দেখাবেন এবং অধিক পরিমাণে 
কাগজ/প্লাস্টিক/পলিথিন ব্যবহারের ফলে পরিবেশের কী ক্ষতি হয় সে সম্পর্্ককে শিক্ষার্থীদের মতামত 
নিবেন।

	 শিক্ষক পাঠ্যপুস্তকের পৃষ্ঠা নং 179 এ প্রদত্ত একক কাজের ধাপসমূহ শিক্ষার্থীদের বুঝিয়ে দিবেন। 
পরর্্ব তী ক্লাসে শিক্ষার্থীদের একক কাজটি সম্পন্ন করে উপস্থাপন করতে বলবেন।

একক কাজএকক কাজ     
	√ এখন শিক্ষক ত্রিমাত্রিক জ্্যযামিতিক আকৃতির বস্তুর তলের বা সমগ্রতলের ক্ষেত্রফল নির্্ণয়  

সংক্রান্ত পাঠ্যপুস্তকের বাস্তব সমস্যাগুলো�ো অনুশীলন করাবেন।
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	√ শিক্ষার্থীদের মাটি/কাঠ/কাগজ বা অন্য কো�োনো�ো সুবিধাজনক উপকরণের মাধ্যমে ত্রিমাত্রিক মডেল 
তৈরি ও পরিমাপ করে উপস্থাপন করতে বলবেন।

শিখনকালীন মূল্যায়নশিখনকালীন মূল্যায়ন
অনুশীলনী এবং হাতে-কলমে মডেল তৈরির কাজগুলো�োকে শিক্ষক শিখণকালীন মূল্যায়নের জন্য ব্যবহার 
করতে পারেন। এক্ষেত্রে মূল্যায়ন রুব্রিক্স দিয়ে শিক্ষক মূল্যায়ন করতে পারবেন। শিক্ষার্থীর শিখন যাচাই এবং 
শিখন উন্নতির জন্য প্রয়ো�োজনীয় তথ্য নির্্দদিষ্ট  খাতায় সংরক্ষণ করে রাখবেন। 

□ 	□ 	সেশন 15 কার্্য ক্রম :সেশন 15 কার্্য ক্রম :

এই সেশনে শিক্ষক শিক্ষার্থীদের উপস্থাপিত ত্রিমাত্রিক মডেল এবং বস্তুর তলের বা সমগ্রতলের ক্ষেত্রফল নির্্ণয়  
সংক্রান্ত পাঠ্যপুস্তকের বাস্তব সমস্যার অনুশীলনীর কাজ মূল্যায়ন করে ফলাবর্্তন প্রদান করবেন। একই সাথে 
শিক্ষার্থীরা তাদের তৈরি ত্রিমাত্রিক মডেল শ্রেণিকক্ষে একটি নির্্দদিষ্ট  জায়গায় প্রদর্্শ ন করবে এবং মডেলটির 
একটি সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না (মডেল এর নাম, উপকরণের নাম, কিভাবে তৈরি করেছে প্রভৃতি) মডেল এর পাশে বড় 
করে লিখে রাখবে। এই সেশনের শেষে শিক্ষার্থীরা তাদের বানানো�ো মডেলগুলো�ো বিদ্যালয়ের অন্যদের জন্য 
শ্রেণিকক্ষের বাইরে সাজিয়ে রেখে প্রদর্্শ নীর আয়ো�োজন করতে পারে। 

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 6 (শ্রেণিকক্ষের বাইরে 2 ঘন্টা)বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 6 (শ্রেণিকক্ষের বাইরে 2 ঘন্টা)

সেশন  16-20 : বাক্সে বাক্সে বন্দী বাক্স  সেশন  16-20 : বাক্সে বাক্সে বন্দী বাক্স  ও অনুশীলনও অনুশীলন

□ 	□ 	সেশন 16 কার্্য ক্রম :সেশন 16 কার্্য ক্রম :

শিক্ষকের পূর্্ব প্রস্তুতি :শিক্ষকের পূর্্ব প্রস্তুতি : শিক্ষক এই ধাপে ব্যবহারের জন্য শক্ত/মজবুত কাগজ নিয়ে আসবেন। তিনি 
প্রয়ো�োজনে পাঠ্যপুস্তকের নির্ ্ধধারিত পৃষ্ঠার সহায়তা নিতে পারেন। 

	 এই পর্্যযায়ে  শিক্ষক দ্বিমাত্রিক কাগজ ভাাঁজ করে ঘনক ও আয়তাকার ঘনবস্তুর ত্রিমাত্রিক মডেল তৈরির 
প্রক্রিয়া দেখাবেন। 

	 তারপর প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীকে লটারির মাধ্যমে ঘনক বা আয়তাকার ঘনবস্তুর আকৃতির পরিমাপ নির্ ্ধধাা-
রণ করে দিবেন। লটারিতে তিন ধরনের আকৃতি থাকবে:

১)  দৈর্্ঘ্্য  = ১ ইঞ্চি , প্রস্থ = ১ ইঞ্চি, উচ্চতা = ১ ইঞ্চি (এরকম অন্তত ১৬ টি প্রয়ো�োজন হবে)

২)  দৈর্্ঘ্্য  = ১ ইঞ্চি , প্রস্থ = ১ ইঞ্চি, উচ্চতা = ২ ইঞ্চি (এরকম অন্তত ৮টি প্রয়ো�োজন হবে)

৩)  দৈর্্ঘ্্য  = ২ ইঞ্চি , প্রস্থ = ২ ইঞ্চি, উচ্চতা = ১ ইঞ্চি (এরকম অন্তত ৪টি প্রয়ো�োজন হবে)

	 প্রয়ো�োজনে শিক্ষক বিভিন্ন পরিমাপ ও একক ব্যবহার করে বাক্স তৈরি অনুশীলন করাবেন। এক্ষেত্রে 
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দৈর্্ঘ্্য , প্রস্থ ও উচ্চতা আনুপাতিক হারে বৃদ্ধি বা হ্রাস করতে হবে।

□ 	□ 	সেশন 17 কার্্য ক্রম :সেশন 17 কার্্য ক্রম :

	 পরবর্তী সেশনে প্রত্্যযেক শিক্ষার্থীকে কাগজ কেটে আঁঠা বা স্কচটেপের সাহায্যে ঘনক ও আয়তাকার 
ঘনবস্তুর ত্রিমাত্রিক মডেল তৈরি এবং তলের ক্ষেত্রফল পরিমাপ করে উপস্থাপন করতে বলবেন।

	 শিক্ষক নিজে একটি বড় বাক্স তৈরি করে নিয়ে আসবেন। বড় বাক্সটির দৈর্্ঘ্্য  = ৪ ইঞ্চি , প্রস্থ = ২ 
ইঞ্চি ও উচ্চতা = ২ ইঞ্চি। (এই বাক্সের পরিমাপ শিক্ষার্থীরা জানবে না। শিক্ষক প্রয়ো�োজন অনুসারে 
ইঞ্চি এর পরিবর্্ততে অন্য যেকো�োনো�ো দৈর্্ঘ্যযে র একক নির্ ্ধধারণ করতে পারবেন। এক্ষেত্রে লটারিতেও একই 
একক ব্যবহার করতে হবে।)

	 শিক্ষক এবারে বো�োর্্ডডে  ১ ইঞ্চি লিখবেন। যাদের ঘনক আকৃতির বাক্সের দৈর্্ঘ্্য  ১ ইঞ্চি তাদের তৈরি 
বাক্সটি নিয়ে এসে পরপর সাজিয়ে শিক্ষকের আনা বাক্সে রাখতে বলবেন। দেখা যাবে শিক্ষকের বড় 
বাক্সটি শিক্ষার্থীদের ছো�োট বাক্স দ্বারা পূর্্ণ  হয়ে গেছে। তারপর ছো�োট বাক্সের সংখ্যা গণনা করে টেবিলটি  
(সারণি) পূরণ করতে বলবেন।

ছো�োট বাক্সের 
ক্রম

ছো�োট বাক্সের আকার ছো�োট বাক্সের 
আকৃতি

বড় বাক্স পূরণ করতে 
প্রয়ো�োজনীয় ছো�োট বাক্সের সংখ্যা

1 দৈর্্ঘ্্য  = ১ ইঞ্চি , প্রস্থ = ১ ইঞ্চি , 
উচ্চতা = ১ ইঞ্চি 

ঘনক 16

2 দৈর্্ঘ্্য  = ১ ইঞ্চি , প্রস্থ = ১ ইঞ্চি, 
উচ্চতা = ২ ইঞ্চি

? ?

3 দৈর্্ঘ্্য  = ২ ইঞ্চি , প্রস্থ = ২ ইঞ্চি, 
উচ্চতা = ১ ইঞ্চি

? ?

	 এভাবে শিক্ষার্থীদের তৈরিকৃত অন্যান্য পরিমাপের বাক্সগুলো�ো (ঘনক/আয়তাকার ঘনবস্তু) ক্রমানুসারে 
শিক্ষকের তৈরিকৃত বড় বাক্সে রাখবে এবং দেখা যাবে সকল ক্ষেত্রেই বড় বাক্সটি পূর্্ণ  হবে। বড় বাক্স পূর্্ণ  
করতে প্রয়ো�োজনীয় ছো�োট বাক্সের সংখ্যা গণনা করে উপরের টেবিলটি পূরণ করবে।

□ 	□ 	সেশন 18-20 কার্্য ক্রম :সেশন 18-20 কার্্য ক্রম :

পূর্্ববর্তী  সেশনের ধারাবাহিকতায় শিক্ষক এ সেশন শুরু করবেন।

	 শিক্ষক জানতে চাইবেন , বড় বাক্স পূরণ করতে গিয়ে বিভিন্ন আকারের ছো�োট বাক্সের সংখ্যার তারতম্য 
হলো�ো কেন?

	 শিক্ষক শিক্ষার্থীদের উত্তর শুনে ধন্যবাদ দিবেন এবং প্রয়ো�োজনে সম্পূরক প্রশ্নের মাধ্যমে শিক্ষার্থীদের 
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উত্তর থেকে বাক্সগুলো�ো ভিতরের জায়গার কম/বেশির ধারণা যেন পাওয়া যায় তা নিশ্চিত করবেন।

	 এরপর টেবিল থেকে শিক্ষক বো�োর্্ডডে  লিখে দেখাবেন “বড় বাক্সে প্রথম ছো�োট বাক্সের ১৬ গুণ জায়গা আছে”

	 তারপর শিক্ষক কো�োনো�ো বস্তুর ভিতরের জায়গা ও আয়তনের সমার্্থ ক বিষয়টি ব্যাখ্যা করবেন এবং 
বো�োর্্ডডে  লিখে দেখাবেন:  

	 বড় বাক্সের আয়তন = ১৬ × ১ম ছো�োট বাক্সের আয়তন

	 এবার শিক্ষার্থীদের প্রশ্ন করবেন, “১ম ছো�োট বাক্সের ভিতরের জায়গা তো�োমরা কীভাবে পরিমাপ 
করবে?” 

	 এই র্্প যায়ে শিক্ষক আয়তন পরিমাপে একক নির্ ্ধধারণের বিষয়টি আলো�োচনা করবে।

	 এরপর র্বোডে  লিখে দেখাবেন: “বড় বাক্সের আয়তন = ১৬ × ১ম ছো�োট বাক্সের আয়তন = ১৬ × ১ 
ঘন ইঞ্চি = ১৬ ঘন ইঞ্চি।”

	 শিক্ষকের নির্্দদেশ নায় একইভাবে অন্য দুই ছো�োট বাক্সের আয়তনের সাথে বড় বাক্সটির আয়তনের 
সম্পর্্ক শিক্ষার্থীরা এককভাবে নির্্ণয়  করবে।

	 পরবর্তী ক্লাসে শিক্ষার্থীরা পাঠ্যপুস্তকের 212-214 পৃষ্ঠায়  প্রদত্ত গাণিতিক সমস্যাগুলো�ো এককভাবে 
সমাধান করে প্রতিবেদন আকারে শিক্ষকের কাছে জমা দিবে। শিক্ষক শিক্ষার্থীদের জমা দেওয়া 
প্রতিবেদন যাচাই করে প্রয়ো�োজনীয় ফলাবর্্তন দিবেন। 

শ্রেণি কার্্য ক্রম পর্্যবে ক্ষণের জন্য নমুনা রুব্রিক্সশ্রেণি কার্্য ক্রম পর্্যবে ক্ষণের জন্য নমুনা রুব্রিক্স  

শিক্ষকের সুবিধার্্থথে  ত্রিমাত্রিক বস্তু পরিমাপের দক্ষতা, দৃষ্টিভঙ্গি ও মূল্যবো�োধ মূল্যায়নের জন্য একটি নমুনা 
রুব্রিক্স(শিক্ষকের ব্যবহারের জন্য এ রুব্রিক্সটি তৈরি করা হয়েছে। এ গাঠনিক মূল্যায়ন থেকে প্রাপ্ত তথ্য ও 
ফলাফল শিক্ষক সংরক্ষণ করে রাখবেন এবং শিক্ষার্থীদের প্রয়ো�োজনীয় ফলাবর্্তন প্রদান নিশ্চিত করবেন। 
শিক্ষক মূল্যায়নে প্রাপ্ত তথ্য সামষ্টিক মূল্যায়নের সিদ্ধান্ত গ্রহণের ক্ষেত্রে ব্যবহার করতে পারবেন।)

এই রুব্রিক্স দিয়ে শিক্ষক জ্্যযামিতিক আকৃতি পরিমাপ দক্ষতা ও দৃষ্টিভঙ্গি অর্্জন যাচাই করতে পারবেন। 
শিক্ষক এই রুব্রিক্স ব্যবহার করে খুব সহজেই প্রতিটি দলের কাজ পর্্যবে ক্ষণ করে মূল্যায়ন ক্ষেত্রগুলো�ো যাচাই 
করবেন এবং তাৎক্ষণিক ফলাবর্্তন দিতে পারবেন। তিনি এই নমুনাটি ব্যবহার করতে পারেন অথবা নিজের 

মতো�ো করে তৈরি করতে পারেন।

পরিমাপ প্রক্রিয়ার অনুসরণ ও সঠিক ফলাফল নির্্ণয় ; দুটি ক্ষেত্রেই সঠিকভাবে করতে পেরেছে = 
সম্পূর্্ণ ভাবে 

পরিমাপ প্রক্রিয়ার অনুসরণ ও সঠিক ফলাফল নির্্ণয় ; যে কো�োনো�ো একটি সঠিকভাবে করতে পেরেছে = 
আংশিকভাবে * 

কাজে অংশগ্রহণ করেছে কিন্তু সঠিক প্রক্রিয়া  অনুসরণ ও ফলাফল নির্্ণয়  করতে পারেনি = আবার চেষ্টা করো�ো*
*এক্ষেত্রে শিক্ষক উন্নয়নের দিকনির্্দদেশ না প্রদান করবেন।
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জ্্যযামিতিক আকৃতির গল্প

বাক্সের 
তল 
পরিমাপ 
করি

জ্্যযামিতিক পরিমাপের ক্ষেত্রে দক্ষতা, 
দৃষ্টিভঙ্গি ও মূল্যবো�োধ মূল্যায়ন ক্ষেত্র সম্পূর্্ণ ভাবে আংশিকভাবে*

আবার 
চেষ্টা 
করো�ো*

কাজে 
অংশগ্রহণ 
করেনি

নিজের কাছে থাকা আয়তকার ঘনবস্তুর/
ঘনকের সবগুলো�ো তল পৃথকভাবে পরিমাপ 
করতে পেরেছে

নিজের কাছে থাকা আয়তকার ঘনবস্তুর/
ঘনকের  সমগ্রতলের ক্ষেত্রফল নির্্ণয়  
করতে পেরেছে

পরিমাপ প্রক্রিয়া সঠিকভাবে সম্পন্ন করার 
জন্য চেষ্টা করেছে

বস্তুনিষ্ঠভাবে প্রাপ্ত ফলাফলের সঠিকতা 
যাচাই করতে পেরেছে (ফলাফল সঠিক হলো�ো 
কিনা শিক্ষার্থী একাধিকবার যাচাই করে 
দেখেছে অথবা সতীর্্থথে র সাথে খাতা বিনিময় 
করে ফলাফল যাচাই করে দেখেছে।)

বাক্সে 
বাক্সে বন্দী 
বাক্স

এক বা একাধিক পদ্ধতি অনুসরণ করে 
ঘনক এর মডেল তৈরি করতে পেরেছে

এক বা একাধিক  পদ্ধতি অনুসরণ করে 
ঘনবস্তুর মডেল তৈরি করতে পেরেছে

ছো�োট বাক্সের ভিতরের জায়গা পরিমাপ 
করতে পেরেছে

ছো�োট ও বড় বাক্সের মধ্যে আয়তনের 
সম্পর্্ক নির্্ণয়  করতে পেরেছে

বস্তুনিষ্ঠভাবে প্রাপ্ত ফলাফলের সঠিকতা 
যাচাই করতে পেরেছে

পরিমাপ প্রক্রিয়া সঠিকভাবে সম্পন্ন করার 
জন্য চেষ্টা করেছে

ফলাবর্্তন (Feedback)

শিক্ষকের শিক্ষণ প্রক্রিয়ার আত্মমূল্যায়ন (Self-assessment 

of Teaching) ও উন্নয়নের জন্য করণীয় (যদি থাকে)
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তথ্য অনুসন্ধান        
ও বিশ্লেষণ

শিখন অভিজ্ঞতা ১১
1০ শিখন ঘণ্টা

৯টি সেশন

ভূমিকা ভূমিকা 
এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা পঞ্চম শ্রেণিতে তারা যে  বিন্যস্ত ও অবিনস্তত্য উপাত্তের ধারণা পেয়েছে 
সেগুলো�ো ব্যবহার করে গড়, মধ্যক ও প্রচুরক নির্্ণয়ে র পদ্ধতি সম্পর্্ককে যৌ�ৌক্তিক ব্যাখ্যা প্রদান করতে পারবে। 
একই সাথে তারা বাস্তব জীবনের বিভিন্ন সমস্যা সমাধানে এই ধারণাগুলো�ো প্রয়ো�োগ করতে শিখবে। শিক্ষক 
বছরের প্রথম চার মাসে যে কো�োন সময় শ্রেণিতে শিখন-শেখানো�ো ও মূল্যায়ন কার্্য ক্রম পরিচালনা করতে 
পারবেন। শিক্ষক হিসেবে শিক্ষার্থীদের তাদের চারপাশে বিভিন্ন ঘটনার ক্ষেত্রে তথ্য অনুসন্ধান ও বিশ্লেষণ 
দক্ষতা প্রয়ো�োগের ক্ষেত্রগুলো�ো চিহ্নিত করতে এবং এ পদ্ধতি প্রয়ো�োগের দিকে উৎসাহী করাই আপনার লক্ষষ্য। এ 
কারণে এই শিখন অভিজ্ঞতার প্রতিটি ধাপে তথ্য ও উপাত্ত সম্পর্্ককিত বিভিন্ন সমস্যা সমাধানের প্রক্রিয়ায় তাদের 
আগ্রহ সৃষ্টি করা এবং সরাসরি সমাধান না দিয়ে বরং সমাধানের পথে সহায়তা প্রদান করাই আপনার কাজ। 

শিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ নাশিখন অভিজ্ঞতার সংক্ষিপ্ত বর্্ণ না
আমাদের দৈনন্দিন জীবনের বিভিন্ন কাজে তথ্য অনুসন্ধান ও বিশ্লেষণ করার প্রয়ো�োজন হয়। বলা হয়ে থাকে 
যে বিশ্লেষণী দক্ষতা একবিংশ শতাব্দীর দক্ষতাগুলো�োর মধ্যে অন্যতম। শিক্ষার্থীরা এই অভিজ্ঞতার মাধ্যমে এই 
দক্ষতাটি অর্্জনে সচেষ্ট হবে, জো�োড়ায়/দলীয় কাজের মাধ্যম প্রদত্ত তথ্য থেকে উপাত্তগুলো�ো পৃথক করে বিশ্লেষণ 
করতে পারবে। এই অভিজ্ঞতার বিভিন্ন ধাপ এমনভাবে সাজানো�ো হয়েছে, যাতে করে শিক্ষার্থীরা গড়, মধ্যক 
ও প্রচুরক সম্পর্্ককিত সমস্যাগুলো�ো চিহ্নিত করে সঠিকভাবে সমাধান করতে পারে।  আয়ত্ত করার পাশাপাশি 
শিক্ষার্থীরা এই পদ্ধতি প্রয়ো�োগ করে প্রয়ো�োজনীয় গাণিতিক সমস্যা সমাধানের মাধ্যমে বিভিন্ন সিদ্ধান্ত গ্রহণ 
করতে শিখবে। উদাহরণস্বরূপ বলা যায়, বিভিন্ন একক/দলগত/জো�োড়ায় কাজের মাধ্যমে বিভিন্ন ধরণের তথ্য 
থেকে উপাত্ত চিহ্নিত করে গড়, মধ্যক কিংবা প্রচুরক এর ধারণা প্রয়ো�োগ করা, তথ্য বিশ্লেষণ করা এবং যৌ�ৌক্তিক  
সিদ্ধান্ত খু ুঁজে বের করাই এ শিখন অভিজ্ঞতায় শিক্ষার্থীদের প্রধান কাজ। 
অভিজ্ঞতার শুরুতেই শিক্ষার্থীরা দলীয় কাজের মাধ্যমে শ্রেণীকক্ষের সকল শিক্ষার্থীদের জন্য একটি জন্মদিনের 
ক্্যযালেন্ডার তৈরি করবে। তারা  শ্রেণিকক্ষে উপস্থিত শিক্ষার্থীদের থেকে প্রাপ্ত তথ্য ও উপাত্ত বিশ্লেষণ করে এ 
কাজটি করবে। এক্ষেত্রে শিক্ষক তাদের বিভিন্ন নির্্দদেশ না প্রদান করে সহায়তা করতে পারবেন এবং সকল 
শিক্ষার্থী যাতে এ কাজে সমানভাবে অংশগ্রহণ করতে পারে তা খেয়াল রাখবেন। তারা একক কর্্ম পত্র ও 
অনুশীলনীর কাজ সম্পন্ন করার মাধ্যমে এ অভিজ্ঞতার প্রথম ধাপ শেষ করবে। 
অভিজ্ঞতার দ্বিতীয় ধাপে তারা রেখাচিত্র তৈরি করার দক্ষতা আয়ত্ত করবে। পাঠ্যপুস্তকে অথবা শিক্ষকের প্রদত্ত 
কাজ থেকে তারা নিজেরা নিজেদের উচ্চতা মাপবে এবং ওই উচ্চতার গড় নির্্ণয়  করে রেখাচিত্র আঁকবে। 
এই ক্ষেত্রে শিক্ষক সহায়তা করতে পারেন। প্রয়ো�োজনে গড়, মধ্যক ও প্রচুরক সম্পর্্ককিত আলো�োচনা পুনরাবৃত্তি 
করবেন। এ অভিজ্ঞতার শেষে একটি একক  কর্্ম পত্রের মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা তাদের নিজেদের পরিবারের 
সঞ্চয়পত্র পরিকল্পনা করবে।  এ অভিজ্ঞতাটি সম্পূর্্ণ  করার মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা তথ্য/ উপাত্ত বিশ্লেষণের ক্ষেত্রে 
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গড়, মধ্যক, প্রচুরক ও রেখাচিত্র ব্যবহারের বিভিন্ন পদ্ধতি আয়ত্ত করবে। একইসাথে তারা সঞ্চয়ের গুরুত্ব 
অনুধাবন করতে পারবে। দৈনন্দিন জীবনের বিভিন্ন কাজে সঠিকতা বজায় রেখে তথ্য বিশ্লেষণের প্রক্রিয়াগুলো�ো 
কিভাবে কাজে লাগানো�ো যায় সে সম্পর্্ককে সচেতন হবে। 

□ 	□ 	প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা প্রাসঙ্গিক যো�োগ্যতা 

৬.১ 	গাণিতিক সমস্যা সমাধানে একাধিক বিকল্প অনুসন্ধান প্রক্রিয়া পরিকল্পনা করা ও বস্তুনিষ্ঠভাবে 
বিকল্পগুলো�োর উপযো�োগিতা যাচাই করে সিদ্ধান্ত নিতে পারা 

৬.৭ 	গাণিতিক অনুসন্ধানে প্রাপ্ত তথ্য বিশ্লেষণ করে ফলাফলের যে একাধিক ব্যাখ্যা থাকতে পারে তা 
হৃদয়ঙ্গম করা ও সেগুলো�োর সম্ভাবনা যাচাই করতে পারা

□ 	□ 	বিষয়বস্তুর ধারণাবিষয়বস্তুর ধারণা

এ শিখন অভিজ্ঞতাটি পরিচালনার সময় শিক্ষার্থীরা নিচের বিষয়বস্তুগুলো�োর ধারণা থেকে সহায়তা লাভ করবে। 

	 তথ্য ও উপাত্তের প্রকৃতি এবং বৈশিষ্টট্য সম্পর্্ককে ধারণা

	 গড়, মধ্যক, প্রচুরক ও রেখাচিত্র সম্পর্্ককে ধারণা 

	 তথ্য ও উপাত্ত বিশ্লেষণ পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা

	 ফলাফলের একাধিক সম্ভাবনা যাচাই এর পদ্ধতি সম্পর্্ককে ধারণা   

□ 	□ 	প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী :প্রয়ো�োজনীয় শিখন সামগ্রী : কাগজ, কলম, পেন্সিল, পাঠ্যবই, খাতা, স্কেল, পো�োস্টার পেপার, রঙ পেন্সিল, 
আঠা 

□ 	□ 	মূল্যায়ন মূল্যায়ন 
এ শিখন অভিজ্ঞতা চলাকালীন সময়ে শিক্ষার্থীরা তথ্য বিশ্লেষণ সংক্রান্ত যে বিভিন্ন কার্্যযাব লীতে (উদাহরণস্বরূপ: 
জন্মদিনের ক্্যযালেন্ডার তৈরি, সহপাঠীর উচ্চতার গড় নির্্ণয়  প্রভৃতি) অংশগ্রহণ করবে। শিক্ষক এই কাজগুলো�ো 
পর্্যবে ক্ষণ এবং বইয়ের বিভিন্ন ছক/অনুশীলনীর কাজের উপর ভিত্তি করে শিখনকালীন মূল্যায়ন পরিচালনা 
করবেন। পর্্যবে ক্ষণ এর মাধ্যমে মূল্যায়ন করার জন্য প্রয়ো�োজনীয় রুব্রিক্স এই অধ্যায়ের শেষে এবং 
শিক্ষার্থীদের পাঠ্যবই এর নির্ ্ধধারিত অংশে সংযুক্ত করা রয়েছে, যেগুলো�ো কাজ চলাকালীন সময়ে ব্যবহার 
করবেন। শিক্ষার্থীদের অভিভাবক মূল্যায়নের বিষয়টি বুঝিয়ে প্রয়ো�োজনীয় নির্্দদেশ না দিবেন। 

শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি শিক্ষকের পূর্্ব  প্রস্তুতি 

শ্রেণিকক্ষে পো�োস্টার পেপার এর সরবরাহ নিশ্চিত করা। প্রয়ো�োজনে  রেখাচিত্রের মডেল তৈরি করা।  
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শিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনাশিখন অভিজ্ঞতার বিস্তারিত আলো�োচনা

বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 4

সেশন 1-৩ : জন্মদিনের গল্প সেশন 1-৩ : জন্মদিনের গল্প 

□ 	□ 	সেশন ১-৩ কার্্য ক্রমসেশন ১-৩ কার্্য ক্রম

শিক্ষক এর পূর্্ব  প্রস্তুতিশিক্ষক এর পূর্্ব  প্রস্তুতি

১। 	সেশনে র শুরুতে কুশল বিনিময় করে পাঠ্যপুস্তকে ৩১ পৃষ্ঠার প্রদত্ত উদাহরণ ব্যবহার করে তথ্য ও উপাত্তের 

ধারণা দিন। এরপর ৩২ পৃষ্ঠার একক কাজটি করতে বলুন।

২।	কি ছু সংখ্যক একই মাপের বর্্গগা কৃতি/আয়তাকৃতির বিভিন্ন রঙ্গিন কাগজ সংগ্রহ করে ক্লাস শুরুর পূর্্ববে  
শ্রেণিকক্ষে রেখে দিবেন।

৩। 	শিক্ষার্থীদের প্রত্্যযেককে এক কপি স্ট্যাম্প সাইজের রঙ্গিন ছবি নিজের কাছে রাখতে বলবেন।

৪। 	প্রয়ো�োজনীয় সংখ্যক হার্ ্ড পেপার বা পো�োস্টার পেপার বা পুরাতন ক্্যযালেন্ডার পূর্্ববে ই সংগ্রহে রাখবেন।

 	 শ্রেণিকক্ষে শিক্ষার্থীদের জন্মদিন কীভাবে উদযাপন করা যায় এই আলো�োচনার মাধ্যমে শিক্ষক ঐ 
দিনের শ্রেণি কার্্য ক্রম শুরু করবেন। ঐ মাসে কো�োন কো�োন শিক্ষার্থীর জন্মদিন আছে তা জানতে 
চাইবেন। প্রতি মাসে যতজন শিক্ষার্থীর জন্ম দিন থাকে তাদের সবার জন্মদিন কীভাবে একসাথে 
উদযাপন করা যায় তার একটি পরিকল্পনা শিক্ষার্থীদের করতে বলবেন। শিক্ষার্থীরা প্রত্্যযেকেই 
নিজ নিজ মতামত উপস্থাপন করবে। তাদের মতামত শুনে শিক্ষক বো�োর্্ডডে  একটি ছক তৈরি 
করবেন যার একটি কলামে ক্রমানুসারে ১২ মাসের নাম ও পরবর্তী দুইটি কলামের প্রথমটিতে 
ট্যালিচিহ্ন এবং দ্বিতীয়টিতে গণসংখ্যা থাকবে। শিক্ষার্থীরা রো�োল অনুসারে জন্ম মাসের ঘর বরাবর 
ট্যালি চিহ্ন দিবে। কার্্য ক্রমটি চলার মধ্যেই শিক্ষক নিচের প্রশ্নগুলো�োও করবেন ।

	 প্রতিটি ট্যালি চিহ্ন কী নির্্দদেশ  করে?

	 পরপর চারটি ট্যালি চিহ্ন পড়লে পঞ্চম ট্যালিটি কীভাবে দিতে হবে?

	 ট্যালি চিহ্ন গণনা করে মাস অনুযায়ী কী পাওয়া যাবে?

	 ট্যালির মো�োট সংখ্যা ও শিক্ষার্থীদের সংখ্যার মধ্যে কো�োনো�ো সম্পর্্ক আছে কি?
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	 শিক্ষক বো�োর্্ডডে র ছক/সারণি ব্যবহার করে একটি স্তম্ভলেখ তৈরি করতে বলবেন। শিক্ষক পূর্্ব  থেকে কেটে 
রাখা একই মাপের ছো�োট কাগজগুলো�োতে শিক্ষার্থীদের নাম লিখে বা তাদের ছবির মাধ্যমে মাস অনুযায়ী 
সাজিয়ে হার্ ্ড পেপার অথবা পুরাতন ক্্যযালেন্ডারের পিছনের পৃষ্ঠায় লেখচিত্রটি তৈরি করে শ্রেণিকক্ষের 
দেয়ালে ঝুলিয়ে রাখতে বলবেন। কাজটি শিক্ষার্থীরা সকলে তাদের ছবি দিয়েও করতে পারে।

উপর্যুক্ত  আলো�োচনার ধারাবাহিকতা অনুযায়ী শিক্ষক শিক্ষার্থীদের স্তম্ভলেখ সম্পর্্ককিত নিচের প্রশ্নগুলো�ো করবেন 

	 সবচেয়ে বেশি বা কম সংখ্যক শিক্ষার্থী কো�োন মাসে জন্মগ্রহণ করেছে? 

	তো�োম াদের তৈরি করা চিত্রের মতো�ো কো�োনো�ো চিত্র কি তো�োমরা দেখেছ?

	 এরকম চিত্র যেখানে দেখেছ তার কয়েকটি উদাহরণ দাও। 

	 শিক্ষার্থীদের উত্তর শুনে শিক্ষক এই ধরনের আরো�ো কিছু লেখচিত্রের ব্যবহার দেখাবেন এবং স্তম্ভলেখের 
ধারণায়ন সমৃদ্ধ করবেন। প্রয়ো�োজনে স্কুলের বার্্ষষি ক ফলাফলের প্রতিবেদন, বাংলাদেশ সরকারের বার্্ষষি ক 
বাজেটে খাতওয়ারী আয়/ব্যয় সম্পর্্ককিত প্রতিবেদন, ক্রিকেট খেলায় ওভার প্রতি রান, কো�োভিড-১৯ এর 
আক্রান্ত বা সুস্থতার হার, কয়েক বছরের জনসংখ্যার জন্ম/মৃত্যু হার, ইলিশের বাৎসরিক গড় উৎপাদন, 
মাথাপিছু আয়সহ প্রভৃতি উদাহরণ ব্যবহার করতে পারেন। 

	 এই ধাপের শেষে শিক্ষক পাঠপুস্তক এর নির্ ্ধধারিত অংশের অনুশীলনীর কাজ প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী করছে 
কিনা তা নিশ্চিত করবেন। শিক্ষক শ্রেণির কাজটি যাচাই করবেন এবং প্রয়ো�োজনে ফলাবর্্তন দিবেন।

□ 	□ 	একক কর্্ম  প্রতিবেদনএকক কর্্ম  প্রতিবেদন

একক কর্্ম  প্রতিবেদন :একক কর্্ম  প্রতিবেদন : বিভিন্ন উৎস (দৈনিক পত্রিকা, ম্যাগাজিন, ইন্টারনেট, বিভিন্ন প্রতিষ্ঠানের বার্্ষষি ক 
প্রতিবেদন ইত্্যযাদি) থেকে এই ধরনের ৫/৬ টি স্তম্ভলেখের চিত্র সংগ্রহ করে পাঠপুস্তকে পৃষ্ঠা ৩৪ এ প্রদত্ত নমুনা 
ছক  ব্যবহার করে প্রতিবেদন তৈরি করতে বলবেন। 
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বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 6বরাদ্দকৃত শিখন ঘণ্টা : 6

সেশন ৪-৮ তথ্য বুঝে সিধান্ত নিইসেশন ৪-৮ তথ্য বুঝে সিধান্ত নিই

□ 	□ 	সেশন ৪-৮ কার্্য ক্রম :সেশন ৪-৮ কার্্য ক্রম :

শিক্ষক শিক্ষার্থীদেরকে কয়েকটি দলে বিভক্ত হয়ে দলের সদস্যদের উচ্চতা (সেন্টিমিটারে) পরিমাপ করে 
কাগজে লিখে রাখতে বলবেন। 

শিক্ষক, প্রত্্যযেক দলের দলনেতাকে বলবেন পরিমাপের সাংখ্যিক মানগুলো�ো বো�োর্্ডডে  লিখতে। তারপর প্রত্্যযেক 
শিক্ষার্থীকে এককভাবে বো�োর্্ডডে  লিখিত মানগুলো�োকে ক্রমানুসারে নিজ নিজ খাতায় লিখতে বলবেন এবং নিচের 
প্রশ্নগুলো�ো করবেন -

 	তো�োম াদের গড় উচ্চতা কত হবে?

যে শিক্ষার্থীর উচ্চতা সহপাঠীদের সমান দুই ভাগে ভাগ করেছে, তাকে হাত তুলতে বলবেন।

 	যে  মান বা মানগুলো�ো সবচেয়ে বেশি সংখ্যকবার আছে, তা চিহ্নিত করতে বলবেন।

 	 প্রত্্যযেককে তার দলের সদস্যদের উচ্চতার সাংখ্যিক মানের একটি রেখাচিত্র অঙ্কন করতে বলবেন।

শিক্ষার্থীদের উত্তর শুনে পাঠপুস্তকের নির্ ্ধধারিত অংশে গড়, মধ্যক, প্রচুরক ও রেখাচিত্র সম্পর্্ককিত আলো�োচনার 

মাধ্যমে পরিচিত করাবেন এবং অনুশীলনীর সমস্যা সমাধান করিয়ে ধারণায়ন সমৃদ্ধ করবেন। 

□ 	□ 	একক কাজ  কর্্ম পত্র : একক কাজ  কর্্ম পত্র : 

আমার পরিবারের জন্য সঞ্চয় পরিকল্পনা আমার পরিবারের জন্য সঞ্চয় পরিকল্পনা     

প্রত্্যযেক শিক্ষার্থী অভিভাবকের সহায়তা নিয়ে গত ৬ মাসের বাজার খরচ, লেখাপড়ার খরচ, যাতায়াত খরচ, 
চিকিৎসা খরচ ও অন্যান্য খরচের একটি তালিকা তৈরি করবে। বিগত ৬ মাসের গড় মাসিক খরচের ১০% 
পরবর্তী মাস থেকে সঞ্চয় করতে হবে। সেক্ষেত্রে মাসিক খরচের বিভিন্ন খাতের মধ্যে কীভাবে সমন্বয় করতে 
হবে তার একটি পরিকল্পনা তৈরি করবে। (কাজটি সম্পন্ন করার সময় শিক্ষার্থী পাঠপুস্তকে সংযুক্ত নমুনার 
সহায়তা নিতে পারে)। পরবর্তী ক্লাসে কাজটি শ্রেণিতে বিষয় শিক্ষকের কাছে জমা দিবে।

সকল শিক্ষার্থীর অংশগ্রহণ এবং কর্্ম পত্রের কাজ নিশ্চিত করার জন্য এ একক কাজটির ক্ষেত্রে শিক্ষক প্রয়ো�োজন 
অনুসারে শিক্ষার্থীর সামাজিক ও সাংস্কৃতিক প্রেক্ষাপট, শিখন চাহিদা ও যো�োগ্যতা বিবেচনায় নিয়ে, বিভিন্ন 
শিক্ষার্থীকে পৃথক নির্্দদেশ না প্রদান করতে পারবেন।
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তথ্য অনুসন্ধান ও বিশ্লেষণ

আমার বাসার খরচের খাত জানুয়ারি ফেব্রুয়ারি মার্্চ  এপ্রিল মে জুন

বাজার খরচ

লেখাপড়ার খরচ

যাতায়াত খরচ

চিকিৎসা খরচ

অন্যান্য খরচ

মো�োট

	 তালিকা থেকে গড় বাজার খরচ নির্্ণয়  করো�ো। 

	 বিগত ছয় মাসের চিকিৎসা খরচের মধ্যক নির্্ণয়  করো�ো।

	 তৈরিকৃত তালিকায় কো�োন খাতে প্রচুরক আছে তা নির্্ণয়  করো�ো।

	 তালিকায় খাত ওয়ারী মো�োট খরচের রেখাচিত্র অঙ্কন করো�ো।

 শিক্ষকের জন্য নির্্দদেশ না শিক্ষকের জন্য নির্্দদেশ না
এই শিখন অভিজ্ঞতার জন্য দুই ধরনের  মূল্যায়ন পরিকল্পনা থাকবে। প্রথমত শিক্ষার্থীদের অভিভাবক 
তার তৈরিকৃত প্রতিবেদনটি রুব্রিক্সের মাধ্যমে মূল্যায়ন করবেন। দ্বিতীয়ত, শিক্ষক নমুনা রুব্রিক্সের মাধ্যমে 
প্রতিবেদনটি যাচাই করে নম্বর প্রদান করবেন ও সংরক্ষণ করবেন। একই সাথে শিক্ষক শিক্ষার্থীদের 
প্রতিবেদনের যে অংশে অধিকতর উন্নয়নের প্রয়ো�োজন মনে করেন সে অংশ চিহ্নিত করে মন্তব্যসহ ফলাবর্্তন 
লিখবেন।
৩৪ পৃষ্ঠায় অভিভাবকের করা মূল্যায়ন্টির ssসঠিকতা নিশ্চিত করা শিক্ষকের উদ্দ্যেশ নয় বরং মনে রাখতে 
হবে যে, এ মূল্যায়ন কার্্য ক্রমে শিক্ষার্থীর অভিভাবকের সক্রিয় অংশগ্রহণের একটি সুযো�োগ সৃষ্টি হয়েছে।  
অভিভাবকের অনুপসস্থিতিতে শিক্ষার্থীর বাস্তবতা অনুযায়ী তার পরিবারের যে কো�োনো�ো সদস্যকে (ভাই/বো�োন/
চাচা/ চাচী) এ কাজটিতে অংশগ্রহণের জন্য উৎসাহ প্রদান করবেন।  
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যো�োগ্যতা ৬.৭: অভিভাবক এর জন্য মূল্যায়ন নমুনাযো�োগ্যতা ৬.৭: অভিভাবক এর জন্য মূল্যায়ন নমুনা

তথ্য-উপাত্ত বিশ্লেষণ করে একাধিক ফলাফলের সম্ভাবনা যাচাই এবং যৌ�ৌক্তিক সিদ্ধান্ত গ্রহণ এর দক্ষতা তথ্য-উপাত্ত বিশ্লেষণ করে একাধিক ফলাফলের সম্ভাবনা যাচাই এবং যৌ�ৌক্তিক সিদ্ধান্ত গ্রহণ এর দক্ষতা 
মূল্যায়নের জন্য নমুনা রুব্রিক্সমূল্যায়নের জন্য নমুনা রুব্রিক্স

এ রুব্রিক্সটি অভিভাবক তার সন্তানের প্রতিবেদন মূল্যায়নের জন্য ব্যবহার করবেন এবং শিক্ষার্থী এ মূল্যায়নের 
কপি প্রতিবেদনের সাথে শিক্ষকের নিকট জমা দিবেন (এ রুব্রিক্সটি পাঠপুস্তকের নির্ ্ধধারিত অংশে সংযুক্ত থাকবে।)

শিক্ষার্থীর অভিভাবক তৈরিকৃত প্রতিবেদনটি পর্্যবে ক্ষণ করে নিচের বিবৃতিগুলো�োর পাশে নিজের মতামত 
ব্যক্ত করবেন।

মূল্যায়নের ক্ষেত্রমূল্যায়নের ক্ষেত্র একমতএকমত একমত নইএকমত নই

পরিবারের খরচের বিভিন্ন খাতের গড় হিসাব করতে পেরেছে

পরিবারের কো�োন কো�োন খাতে খরচ সবচেয়ে বেশি হয় তা চিহ্নিত করতে পেরেছে

অভিভাবকের সাথে আলো�োচনার মাধ্যমে পরবর্তী মাস থেকে বিগত ৬ মাসের গড় 
মাসিক খরচের ১০% সঞ্চয় করার জন্য - মাসিক খরচের বিভিন্ন খাতের মধ্যে 
সমন্বয় করে একটি যৌ�ৌক্তিক সঞ্চয় পরিকল্পনা করেছে। (খরচের তথ্য বিশ্লেষণ 
করে পরিবারের জন্য ইতিবাচক/কার্্য করী সিদ্ধান্ত নিতে পেরেছে) 

এ কাজের মাধ্যমে আমার সন্তান পরিকল্পিত খরচের গুরুত্ব অনুধাবন করতে 
পেরেছে

প্রতিবেদনটি কাজের মাধ্যমে আমার সন্তান সঞ্চয়ের প্রতি আগ্রহী হয়েছে

অভিভাবকের সার্্ববি ক মন্তব্য:অভিভাবকের সার্্ববি ক মন্তব্য:
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